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Pré-requisitos  Co-Requisitos  Requisitos C.H.  

EMENTA 

Utilização da informática como paradigma de gestão e integração dos conteúdos teórico-práticos necessários ao ato projetual. 

Aplicação concatenada de softwares e de tecnologias da informação e comunicação (TICs) que apoiem o armazenamento, 

gerenciamento, análise e apresentação integrados das informações geradas pelas demais disciplinas do semestre letivo, tendo o subsídio 

à disciplina de Projeto de Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo como meta principal. 
OBJETIVO (S)  DO COMPONENTE 

A disciplina propõe o estudo de modelos multiescalas georeferrenciados aplicados à Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo 

METODOLOGIA 

Aulas teóricas, expositivas, dialogadas e exercício prático de reprodução do conhecimento. 
AVALIAÇÃO 

Exercício prático de reprodução do conhecimento. 
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

Ambiente Computacional de Projeto em Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo 

Modelagem geométrica integrada de informações georreferenciadas bi e tridimensionais 

Procedimentos de gestão de informação e trabalho colaborativo para construção de modelos computacionais 
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