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+ COMPUTACAO GRAFICA Requisitos
Pré-requisitos « DESENHO APLICADO A Co-Requisitos % H 0
ARQUITETURA o

EMENTA

Introducdo a computacdo grafica para modelagem virtual em 3D - Diferenciagdo entre desenhos bidimensionais 2D e objetos
virtuais 3D - Modelagem 3D com sélidos paramétricos - Geragdo de desenhos 2D a partir de modelos 3D - Ferramentas
avancgadas de visualizagdo e modelagem virtual 3D - lluminagdo - Texturas e renderizagdo - Animagéo - Aplicacédo na realizagéo
de cenas virtuais com softwares de modelagem

OBJETIVO (S) DO COMPONENTE

Habilitar o aluno para modelagem, renderizagao e animacao virtual 3D.

Habilitar o aluno para utilizagao ceitica de softwares que possam potencializar sua pratica profissional.

METODOLOGIA

1. Aulas expositivas e dialogadas

2. Elaboragao de apostila com video aulas

AVALIAGAO

Durante a disciplina sera realizada a avaliagado diagndstica-formativa, acompanhando o progresso dos alunos e dos grupos em
seu desenvolvimento nas atividades da disciplina. A avaliagdo sera individual. Os critérios de avaliagdo dos trabalhos s&o:
participagéo, organizagéo, capacidade de aplicagao do conhecimento.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Programa de captacdo de imagem da &rea de trabalho

Introdugéo a computagédo grafica para modelagem virtual em 3D

Diferenciacéo entre desenhos bidimensionais 2D e objetos virtuais 3D

Andlise de programas 3D

Modelagem de preciséo

Modelagem 3D com sélidos paramétricos (pregos, parafusos, porcas e roscas)
Geragao de modelos 3D a partir de desenhos 2D

Modelagem de objetos organicos
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+ Criagdo de modelos virtuais 3D

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. AUTODESK. 3DS Max 8 Guia Autorizado Autodesk. Rio de Janeiro: Ed. Elsevier, 2006.
2.0LIVEIRA, A. Autocad 2009: um novo conceito de modelagem 3D e renderizagdo. Sdo Paulo: Ed. Erica, 2008.

3. HETEM, Jr. A. Computagao Grafica. Rio de Janeiro: Ed. LTC, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. GREIF, I. (ed.). Computer Support Co-operative Work: a book of readings. Morgan Kaufman Publishers Inc., 1988.
2. BORGES, José Antonio. Introdugao as técnicas de computagao grafica 3D. Rio de Janeiro: SBC, 1988.

3. VINCE, J. Essential virtual reality fast: how to understand the techniques and potential of virtual reality. London: Springer,
1998.

4. VINCE, John. 3-D computer animation. Workingham, Inglaterra: Addison-Wesley, 1992.

5. WATT, Alan .3D Computer graphics. 3. ed. Harlow: Addison-Wesley, 2000.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE HOMOLOGADO PELO COLEGIADO DE CURSO
Departamento de Expresséo Grafica | Licenciatura em Expresséo Grafica
ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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