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X  Disciplina
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  Monografia
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  Módulo
  Trabalho de Graduação
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DADOS DO COMPONENTE
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Nº. de Créditos C. H.  Global Período
Teórica Prática

EG 446 COMPUTAÇÃO GRÁFICA 30 30 3 60 4º

Pré-requisitos GEOMETRIA ANALÍTICA
INTRODUÇÃO À PROGRAMAÇÃO Co-Requisitos Requisitos

C.H. 0

EMENTA

Visão Geral - Conceitos Básicos e Terminologia - Primitivas Gráficas em Duas Dimensões- Síntese de Cores - Formato de
Arquivos de Imagens - Transformações Geométricas em 2D - Primitivas Gráficas em 3 Dimensões - Representação e Modelagem
de Primitivas em 3D - Transformações Geométricas em 3D - Luzes e Sombras. Apresentação de software para desenho e
modelagem - Aplicações na realização de desenho com softwares de tratamento de imagens, de geometria e CAD

OBJETIVO (S)  DO COMPONENTE

Proporcionar o aprendizado de técnicas e conceitos básicos de computação gráfica 2D e 3D.

METODOLOGIA

Os conceitos serão abordados a partir de aulas formais e aplicação no uso de software e padrãos de representação de imagens
2D e 3D no computador.

AVALIAÇÃO

A avaliação de um projeto em dupla envolvendo principios de representação e tratamento de imagens 2D e 3D no computador.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

Visão Geral. Conceitos Básicos e Terminologia;
Apresentação de software para desenho e modelagem;
Primitivas Gráficas em Duas Dimensões;
Síntese de Cores;
Formato de Arquivos de Imagens;
Transformações Geométricas em 2D;
Primitivas Gráficas em 3 Dimensões;
Representação e Modelagem de Primitivas em 3D;
Transformações Geométricas em 3D;
Luzes e Sombras;
Aplicações na realização de desenho com softwares de tratamento de imagens, de geometria e CAD.
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