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Artefatos narrativos:

estorias infantis(configuracio) [25 Vagas]

DD136 Design & Estética X

design grafico design de produto
teodrico pratico
basico avancado

Professor

Silvio Barreto Campello

Objetivos

Projetar um livro de estdrias infantis.

Conhecimentos necessarios

Nivel médio de conhecimento em projetos de design, mas basico em ferramentas como
softwares graficos.

Metodologia

O grupo sera organizado em duas fases. Na primeira fase uma série de exercicios de
criacdo de narrativas e técnicas de representacdo serdo realizados, onde os temas serdo
fornecidos.

Na segunda fase os participantes deverao produzir um livro infantil a partir de uma
estdria pronta ou a ser criada pelo aluno. Em ambos os casos deverdo ser feitos o
projeto grafico, incluindo ilustracGes e diagramacao.

A cada semana, devera ser apresentada a evolugao.

Conteudo

1. Introducdo. Apresentacao da proposta. Exercicio de construcao de narrativa e
representacao (boneca de um livro).

. Exemplos de livros. Exercicio de construcdo de representacao (formatos
variados).

. Exemplos de livros. Exercicio de ilustracdo com colagem.

. Exemplos de livros e engenharia de papel. Exercicio de engenharia de papel.

. Exercicio de construcdo de personagens e técnica fotografica.

. Desenvolvimento das estdrias dos projetos finais. Técnica de construgdo de
narrativa e discussao em grupo.

7. Desenvolvimento das estdrias dos projetos finais. Esbocos dos personagens.
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Discussdo em grupo.
8. Desenvolvimento das estdrias dos projetos finais. Esbocos dos personagens.
Geragao de alternativas. Discussao em grupo.
9. Seminario de apresentacdo dos primeiros estudos.
10. Desenvolvimento das estérias dos projetos finais. Definicdo de passagens-chave.
Discussao em grupo.
11. Desenvolvimento. Estudos de tipografias e malhas. Discussdo em grupo.
12. Desenvolvimento. Definicdo das ilustragdes. Discussdo em grupo.
13. Seminario de apresentacdo de ante-projetos.
14. Desenvolvimento. Detalhamento das paginas pré e pds-textuais.
15. Apresentacdo final de projetos e entrega de memorial descritivo.

Sistema de avaliacao e critérios

Instrumentos de avaliagao
¢ Participacdo em sala e seminarios, memorial descritivo e projetos.
Critérios

e Qualidade do projeto
e Complexidade da solucao
e Originalidade da solugdo escolhida

Bibliografia Basica

Lins, Guto. Livro infantil? - projeto grafico metodologia subjetividade. Rosari, 2002.

Haslam, Andrew; Saad, Juliana A. & Rossi Filho, Sergio. O livro e o designer II - como
criar e produzir livros. Rosari, 2007.
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