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FORMA LUDICA E OS SEUS IMPACTOS NA APRENDIZAGEM
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Pibidianos

Allana Larissa Silva dos Santos, CAA
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Supervisora
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INTRODUCAO

O presente artigo tem o0 objetivo de evidenciar as especificidades da aprendizagem de
turmas de Ensino Médio da Escola Prof. Elisete Lopes de Lima Pires, situada na cidade
de Caruaru/PE na qual n6s fazemos parte do PIBID (Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia). Tal trabalho foi desenvolvido através de aulas dinamicas de
matematica, com o intuito de assistir os alunos no que diz respeito aos conceitos basicos
e afins da geometria. Segundo Vygotsky (1984) o processo de desenvolvimento da
aprendizagem esta diretamente relacionado ao contexto social em que o aluno esti
inserido. Esta relacdo do sujeito com o meio, tanto socialmente quanto, por vezes,
economicamente chamamos de Etnomatematica.
Um ambiente em que o conteldo e a ludicidade trabalnam em harmonia, auxilia o
individuo no crescimento, além do social, o cognitivo.
A matematica aplicada de forma ludica pode se tornar diversao,
tornando o aprendizado mais prazeroso, quebrando tabus sobre a
matematica; também pode haver maior interacdo entre a turma
com que se esta trabalhando, levando em conta o processo de
aprendizagem e socializa¢do. (MENDES; SILVA, 2011, p.1)
Possibilitando que os estudantes consigam relacionar os assuntos que consideram
macantes, com 0 seu cotidiano, tornando a aprendizagem significativa. Apresentar 0s
contetdos matematicos aos alunos, de forma recreativa, propicia uma aprendizagem
relevante e diferenciada da realidade do ambiente escolar.

METODOLOGIA

De acordo com o cronograma escolar, planejamos nossas atividades com 10 turmas do
Ensino Médio que foram realizadas no Laboratério de Matematica da referida escola. O
planejamento foi dividido em trés partes: Conceitos Basicos da Geometria, Céalculo da
Area das figuras geométricas e Calculo de volume dos solidos geométricos. Aplicamos
um plano de aula para cada ano do Ensino Médio de acordo com o contetdo abordado.
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No primeiro momento das aulas, abordamos 0s conceitos importantes e posteriormente
trazemos alguma atividade ludica para que alunos colocassem em prética o que foi
discutido anteriormente. Nés, alunos do PIBID, desenvolvemos as atividades descritas
durante as aulas de matematica e tentdvamos, de forma ludica, relacionar a matematica
vista em sala com o cotidiano dos alunos, de forma que eles pudessem se sentir menos
pressionados no caminho da aprendizagem e no ambiente da sala de aula.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A equipe de pibidianos € composta com cinco integrantes e, diante disso, dividimos em
uma dupla e um trio para cada um trabalhar os contetdos com as turmas. Uma equipe
ficou no Laboratério de Matematica e a outra no Laboratdrio de Informética, ambas
trabalhando as mesmas atividades. Os contelldos de geometria eram 0s mesmaos, porém,
abordados de maneiras diferentes de acordo com cada ano. Nas trés primeiras semanas,
dividimos o conteudo em trés partes: Conceitos Basicos da Geometria (Plano de aula 1),
Calculo da Area (Plano de aula 2) e Calculo do Volume (Plano de aula 3). Em cada
semana, trabalhavamos um topico desses com as turmas que eram disponibilizadas pela
escola. Nos 1° anos, a atividade utilizada no Plano de Aula 1, referente aos conceitos
basicos da geometria, foi a preencher um cacga-palavra dos conceitos estudados na sala.
Dividimos cada turma em seis equipes € 0 objetivo era encontrar 0s conceitos e associar
as definicBes apresentadas. Depois fizemos a correcdo coletiva e analisamos o que cada
equipe conseguiu e tiramos as dividas dos alunos.

Figura 1 - Atividade do 1° ano: Caca — | Figura 2 - Atividade do 1° ano: Caca
palavra palavra

Preencha o caga-palavras de acordo com as seguintes Informag Ges:
1. 530 elementos fundamentals da Geometria (3 palavras);

2. Nos paligonos os pontos s3o como os as retas

s30.como as &0 plana € como uma

3.£ olugar ende todas as flguras geométricas podem ser vistas
tridimenslonalmentes;

ER ] : 4. N3o possul dimansdo e forma;

5. Retas que possuern comegn, mas nio possuern fim;

6. fetas quem possuem ponto Iniclal e ponto final;

H[o=|-

7- Os segmentos de retas se unem nos vértices para formar as arestas.

T 1

= daum )
;
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i
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(o
2 9.08 possuem quatrofaces, quatro
s &ngulos e quatro vértices;
E 7 10. 0s sdnc comao:
ot [y

Fonte: Os Autores Fonte: Os Autores

No Plano de aula 2, a atividade realizada foi através do Tangram. Também dividimos em
seis equipes e pedimos para que os alunos 0 montassem e calculassem a area da figura
total, bem como a area de cada peca. Disponibilizamos réguas e papéis para a medigéo e
anotacdes. Logo em seguida, um representante de cada equipe respondeu no quadro uma
area de cada peca e uma, pois sdo sete pecas, respondemos em conjunto.

Figura 3 - Montagem do Tangram e Célculo de Area com pecas do Tangram

A M

Fonte: Os Autores
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No Plano de aula 3, que trabalhamos sobre o Volume dos sélidos geométricos, a
metodologia foi diferente. Com o intuito de compreender os conhecimentos prévios dos
estudantes, comegcamos apresentando problemas-situacdes sobre o conteido e & medida
que fossemos respondendo, os alunos iriam relembrando que sabiam e iam ajudando na
construcdo e na elaboracdo das resolugoes.

No segundo momento, colocamos algumas questdes no quadro e pedimos que alguns
alunos respondessem e explicassem a turma. Nos 2° anos, no Plano de aula 1, levamos
alguns materiais flexiveis, canudos de plastico e borracha e eles montaram as figuras, em
equipes. Em seguida, um de cada grupo explicou as figuras que montaram e mostrou 0s
elementos de cada, bem como sua nomenclatura. No plano de aula 2, seguimos 0 mesmo
método que foi utilizado nos primeiros anos, 0 uso do tangram e o célculo de area das
figuras geométricas. Por fim, no plano de aula 3, a metodologia foi 0 uso das questdes
envolvendo os conceitos de volumes e a demonstracéo de alguns sélidos geométricos e a
resolucdo de problemas com participacao ativa dos alunos.

Materiais para a

Figuradeb- construgétlge figuras geomeétricas

A
Fonte: Autores

Ja nos 3° anos, no plano de aula 1, solicitamos que fizessem parddias com 0s conceitos
da geometria estudados no inicio da aula. Algumas turmas tiveram dificuldade, outras
nem tanto, porém, souberam associar a brincadeira com o estudo da matematica. No plano
de aula 2, seguimos a mesma estratégia, o uso do tangram e a construcdo dos conceitos
de area das figuras.

Figura 6 - Parddias feita pelos alunos

YU Mha manha Pz \ido

Fonte: Autores
Ao perceber uma nova forma de ver a matematica, 0s estudantes conseguiram tirar da
cabeca a ideia de que “aquilo” era dificil, pois se envolviam nas aulas e se sentiam seguros
em suas participagdes nas atividades propostas. Em nossas anélises percebemos que o uso
do espaco do laboratorio de matematica j& foi de muita diferenca para os alunos, visto
gue muitos deles ndo sabiam nem da existéncia dele. Ficou evidente que trabalhar a teoria
junto a prética fez as nossas aulas ficarem mais dindmicas, pois os alunos trabalhavam
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em grupos, o que fazia com que o raciocinio fluisse mais rapido. Segundo Silva (2008),
a dindmica é um dos poderosos instrumentos de mudangas, pois promove a reproducao
do ambiente em que se vive através das relacdes com alunos e professores. Nas aulas
analisadas, houve o engajamento na realizacdo dos desafios propostos de maneira
destemida e interativa para assim atingir os objetivos, além de terem embarcados em um
novo cenario de aprendizagem. Durante as experiéncias vividas no laboratério de
matematica com os alunos, houve alguns relatos de interesse na aprendizagem. Um deles
relatou o seguinte: “Professora, ¢ tdo mais facil entender assim... seria tdo bom se a gente
conseguisse responder certo na prova, como ta sendo aqui”.

Diante disso, percebemos o quao pode ser importante trabalhar a matematica de maneira
em gue o aluno se sinta confortavel para errar e aprender, de modo que a disciplina ndo
se torne um obstéculo para o aluno, mas sim, uma ferramenta de conhecimento. Ele deve
participar ativamente no processo de ensino-aprendizagem e assim, construir, junto ao
professor, estratégias e metodologias que auxiliem na construgdo epistemoldgica e
cognitiva do aluno. E, de acordo com Freire (1996, p.22), o ato de ensinar vai além de
questdo de transferir o conhecimento para o aluno, mas sim, criar meios e possibilidades
para a sua construcdo. Com isso, consideramos o trabalho relevante, pois se necessita de
uma maior interacdo entre professor/aluno/contetdo.

CONSIDERACOES FINAIS

Podemos perceber a diferenca do comportamento/interacdo dos alunos quando eles
acham que n&o estdo sendo avaliados, por tornarmos esses momentos de aprendizagem
mais descontraidos, fazendo com que eles se sintam participantes ativos do processo e
possam ter bons resultados a partir das experiéncias vividas. Resultando assim na
aplicabilidade préatica dos assuntos no seu cotidiano. Vale ressaltar que no decorrer das
atividades os estudantes, inicialmente, procuravam manter-se isolados com a intencéo de
aguardar o que poderia acontecer nas aulas, contudo, no decorrer das atividades passavam
de, apenas receptores, para participantes ativos, e isto tornava as aulas dinamizadas.

No mais, deve-se ter a consciéncia que o PIBID é por demais engrandecedor na formacéo
académica daqueles que participam, pois é onde, sem pressdo externa, é possivel por em
pratica um exercicio de ensino-aprendizagem, que bem trabalhado gera resultados
enriquecedores para 0 ambito escolar e académico. Como também abre uma grande porta
para projetos vindouros e assim agregar a cada participante.
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INTRODUCAO

Este estudo tem a finalidade de descrever como o PIBID - Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo a Docéncia auxilia na formacéo inicial do professor, tendo em vista
que este possibilita a inser¢do dos académicos no complexo ambiente escolar e permite
observar como ocorre a dinamica dos saberes docentes que se desenvolvem no ambiente
escolar, procurando dar énfase as relacGes interpessoais entre professores e graduandos,
tendo em vista que o dialogo serve de modelador para a acdo pedagogica. Além disso é
abordada a importancia do exercicio de relacionar os elementos que fazem com que a
teoria e pratica, ainda durante a formacao docente, possam ser adquiridos em conjunto.
A formacdo profissional do professor € discutida hd muito tempo, dado que a partir da
reflexdo desse processo é possivel adquirir novos saberes e metodologias a serem
aplicadas em diferentes campos. Sabendo que a formacao do professor ndo se da apenas
no ambiente universitario, Tardif (2012), em sua obra intitulada Saberes Docentes e
Formacédo Profissional, destaca a existéncia de quatro tipos diferentes de saberes
relacionados a docéncia, entre eles, 0s saberes experienciais, ao qual ocupa uma posi¢édo
de destaque em relacdo aos demais saberes, pois € através da vivéncia da teoria na pratica
que o professor conseguira desenvolver habilidades e seguranga para superar possiveis
impasses que venham a surgir em confronto a Pedagogia.

No que diz respeito ao professor de Matematica, estes saberes, se tornam ainda mais
importantes, tendo em vista que a Crise do Ensino das Ciéncias e Matematica, destacada
nos estudos de Pozo e Crespo (2009), ainda representam uma problematica no ambito
nacional. Ainda de acordo com Tardif (2012) os saberes profissionais dos docentes sdo
construidos por meio de diversas fontes, uma delas é na relagéo e troca de saberes com
outros professores, a partir de dialogos e observacfes da pratica, as interacfes entre 0s
docentes possibilitam uma visdo mais critica acerca da dindmica escolar.

Segundo Donald Schon (1997), se faz necessario o professor desenvolver um papel
reflexivo sobre si mesmo, constantemente refletindo e repensando sobre sua pratica, ou
seja, € um processo continuo de auto avaliacdo acerca de sua acdo pedagogica, o qual,
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fica evidente, que tem inicio ainda durante a formacao académica, visto que essa reflexéo
desenvolve-se atraves de etapas ciclicas.

Portanto, o trabalho se fundamentara atraves de pesquisas acerca da formacdo docente
levando em consideragéo a importancia do PIBID e elementos vivenciados no periodo de
observacao e reflexdo numa escola publica estadual da cidade de Caruaru/PE. O PIBID é
um programa da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes)
que tem por finalidade estimular a iniciagdo a docéncia, contribuindo para o
aperfeicoamento da formacdo de docentes em nivel superior e para a melhoria da
qualidade da educacdo basica publica brasileira, oferecendo bolsas para que o0s
professores em formacdo (em especial nos primeiros anos de graduacdo) exercam
atividades pedagdgicas em escolas publicas. Para assegurar os resultados educacionais,
0s bolsistas sdo orientados por coordenadores de area — docentes das licenciaturas — e por
supervisores — docentes das escolas publicas onde exercem suas atividades. Para Stanzani
(2012), experiéncias como essa sdo essenciais, visto que apenas o estagio obrigatdrio ndo
é suficiente para desenvolver habilidades e capacidades necessarias a funcao docente.

METODOLOGIA

O presente trabalho desenvolveu-se a partir da observacdo dos elementos vivenciados
com o PIBID numa Escola Publica de Referéncia em Ensino Médio, localizada em
Caruaru-PE, entre Agosto de 2018 e Setembro de 2019, que atualmente conta com 8
integrantes do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID). As
atividades foram desenvolvidas em etapas especificas, proposta pelo supervisor do PIBID
na escola aos alunos, de modo que seriam seguidas as seguintes etapas:

1- Conversas informais com os professores em efetivo exercicio, nas quais em cada
encontro um professor iria expor suas experiéncias sobre a pratica docente, experiéncias
sobre formacdo e sua visao sobre a pratica docente, também foi possivel observar as
relagBes interpessoais que ocorrem entre todos os funcionarios da escola;

2- Observar os referidos docentes em efetivo exercicio na sala de aula, procurando
evidenciar elementos que pudessem servir de reflexdo para andlise entre a sua prética e
sua formacdo. Tal observacdo seria feita acompanhando o professor em salas de aulas
diferentes e de forma que em cada aula ficassem apenas dois alunos do programa;

3- Foi feita a proposta que cada pibidiano lecionasse duas aulas em turmas de 3° ano,
onde os demais pibidianos assistiriam a aula pontuando os aspectos positivos e negativos
de quem estava ministrando a aula no primeiro contato com a préatica docente.

4- Producdo de um artigo individual voltado para uma temaética livre que esteja
relacionada a vivéncia do programa na escola.

O periodo em questdo desencadeou uma reflexdo acerca do contraste da relagdo teoria-
pratica e sua contribuicdo na formagédo docente. Desse modo, o estudo foi construido
através da discussdo e analise das dinamicas propostos durante o programa, além de
pesquisas voltadas para a formacao do professor atreladas a viséo critica acerca da pratica
docente desde a graduacdo, uma vez que é de fundamental importancia para que o
graduando tenha contato com essa dindmica ainda enquanto académico. Por
consequéncia, houve um aprofundamento a respeito da proposta do PIBID e seu impacto
ocasionado durante o desenvolvimento desse estudo

RESULTADOS E DISCUSSOES
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O PIBID tem uma parcela muito importante para o futuro professor, visto que direciona
o futuro docente para a realidade da educacéo béasica em dmbito nacional. Candau e Lelis
(2012) abordam a implicacéo da relacao teoria-pratica, considerando a visao de unidade,
é vista como um ndcleo articulador na formacéo do professor, dado que s&o considerados
polos que devem ser trabalhados juntos.

Nesse momento, junto ao PIBID, foi possivel que refletissemos mais quanto ao papel que
iremos exercer no exercicio da Pedagogia, ja que o0 programa tem como intuito o
aprendizado a partir da vivéncia direta com os professores da escola, debates, observagdes
das préaticas, metodologias utilizadas, modo de avaliacao e etc.

Vale destacar que Zabalza (2006) aponta que algumas habilidades docentes a serem
desenvolvidas, entre elas Analisar o proprio trabalho e pesquisar e Interessar-se pelo
centro de educacéo e pelo trabalho em equipe. Nesse contexto que vemos a importancia
do professor reflexivo e critico, o que foi bem executado durante as propostas do PIBID
na escola, onde a relagéo interpessoal entre pibidianos no primeiro contato com sala de
aula foi de suma de importancia para a formacéo, visto que é algo necessario para que
ocorra uma reflexdo e autoavaliacdo de nossa pratica, através do feedback entre nos,
pibidianos, e o professor supervisor. O terceiro momento também foi essencial para
despertar o interesse de cada um em produzir ciéncia, visto que durante as aulas
estdvamos com o olhar voltado para algum aspecto que culminard em uma produgdo
individual ao fim do ano.

CONSIDERACOES FINAIS

O PIBID ¢é uma maneira de encarar os primeiros contatos com a docéncia buscando cada
dia um aprendizado novo e uma formacdo mais sélida e rica em experiéncias. Sabe-se
que o processo de formacdo docente resulta em inimeros impactos na educagdo basica
em ambito nacional, desse modo preocupacgdes acerca da discussdo da formacao inicial
do professor vem crescendo nos ultimos anos, uma vez que a mesma encontra-se em uma
realidade onde ha a falta de formacdo pratica do docente e que, além disso, o
conhecimento adquirido nas universidades distingue-se dos vivenciados a partir da
dindmica escolar, portanto, temos que ter a pratica como pontapé inicial para uma
formacdo moldada a partir das necessidades.

Considerando o desenrolar de uma dindmica autocritica com reflexdes acerca da teoria-
pratica e autoavaliacdo, que, se desenvolvidos adequadamente, servirdo como subsidios
para o futuro profissional, proporcionando ferramentas suficientes para que haja um
controle da crise do ensino das ciéncias, principalmente no que diz respeito ao professor
de Matematica, tendo em vista 0 &mbito nacional e sua estrutura, superando a crise do
ensino através da reflexdo e contando com os saberes docentes, habituando o futuro
professor com 0s mesmos.

Essas atividades foram de grande transcendéncia, tendo em vista que despertou em nos
um olhar mais critico e reflexivo. Inferimos, que o distanciamento da préatica por meio da
observacdo, oportuniza uma melhor visualizagdo e, nos permite analisar e interpretar a
atuacdo docente, afim de encontrar caminhos para o aprimoramento da préatica, buscando
construir nossa identidade como profissional. Porém sé através da acdo que o professor
tera a possibilidade de executar e perceber suas capacidades, testando novas
possibilidades, sempre refletindo, afim de potencializar buscando uma docéncia mais
significativa.

Ademais, é importante frisar 0 quanto programas como esse impulsionam a producao de
pesquisas académicas visando atender as atuais emergéncias, desse modo € notdrio que
0s estudos voltados para a formacéao e o papel do professor continuem se desenvolvendo
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para a construcdo de novos projetos como o PIBID e alcancem um numero ainda mais
significativo que o mesmo.
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INTRODUCAO

Muito se trata da alfabetizacdo e letramento nos anos iniciais do ensino fundamental,
como se da sua dinamica e quais 0s objetivos a serem alcancados nesse processo que €
continuo. No entanto, pouco investigamos esse processo e seus desafios na perspectiva
dos professores. Assim, o presente estudo se justifica pela necessidade no contexto de
uma reflex&o maior sobre os desafios que emergem nos cotidianos das salas de aula diante
dos desafios dos processos de alfabetizacdo e letramento.

Diante do exposto, tomamos como objetivo geral: Analisar quais os desafios encontrados
no processo de alfabetizacdo e letramento nos anos iniciais do ensino fundamental, e
como objetivos especificos: i) Identificar os desafios enfrentados pelos professores; e ii)
Reconhecer os instrumentos que podem ser utilizados para o enfrentamento dos referidos
desafios. Em busca de compreender como e quais estratégias podemos utilizar como
futuros educadores para lidar com tais desafios das criangas nos anos iniciais do ensino
fundamental.

Para compreender a concepcao de alfabetizacdo e letramento aqui assumida, a tomamos
na acepcao de Soares (2009) ao concebé-los como o processo de “ensinar a ler € a escrever
no contexto das praticas sociais da leitura e da escrita, de modo gue o individuo se torne,
ao mesmo tempo, alfabetizado e letrado”. (SOARES, 2009, p. 47).

A autora € precisa quando aponta que, apesar de se tratar de processos distintos,
compostos de peculiaridades que lhes sdo proprias, a consciéncia em relacdo a
contemporaneidade desta relacdo, hd de se fazer presente no processo desenvolvidos
pelos educadores e vivenciado intensamente pelas criangas. Este processo contribui para
que a crianca desenvolva suas habilidades de forma integrada, correlacionando os
saberes, na perspectiva de um desenvolvimento cognitivo robusto.

A partir do PIBID, pudemos notar que a aula continua sendo um dos principais contextos
da alfabetizacdo e letramento, visto que esses dois processos abrem caminhos e acelera
as aprendizagens, ampliando as interacGes. A partir desta compreensdo este processo
ganha relevancia para além da sala de aula, ou seja, todos os demais espagos e contextos
da escola e para além dela hd de se tornar contextos de alfabetizagcdo e letramento
enquanto pratica social.
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Na escola outros espagos podem ser explorados no que se refere as préaticas de leitura, um
exemplo € a biblioteca, onde a ida a esse ambiente €, por vezes, limitada a realiza¢do de
atividades extraclasse. No entanto, concebemos que esta parceria entre sala de aula,
biblioteca e o projeto da escola, com vistas a formacgdo do leitor, potencializaria nas
criancas a constitui¢do do sujeito leitor.

METODOLOGIA

Utilizamos como instrumentos de pesquisa a observacdo participante, partindo do
principio de que o pesquisador tem sempre um grau de interagdo com o fendmeno a ser
estudado (ANDRE, 1995). Além da observacdo, nossa pesquisa contou com o registro
em diario de campo dos fatos observados e das conversas informais com os participantes,
além de nossa participacdo direta nas atividades desenvolvidas pela professora, e das
nossas préprias atividades realizadas de forma ladica com o intuito de auxiliar no
processo de alfabetizacao e letramento das criancas.

A observacdo nos permitiu 0 acesso aos fenémenos do cotidiano escolar, mas foi a partir
das atividades realizadas, que conseguimos uma maior aproximagdo com as criancas,
podendo identificar os desafios que emergiam no processo de alfabetizacdo e letramento.
A pesquisa teve como campo uma escola publica municipal, localizada no bairro Sao
Francisco, no municipio de Caruaru. Esta foi a primeira escola fundada no perimetro
urbano da cidade. Conta atualmente com 32 salas de aula, apos uma reforma realizada no
ano de 2017, sendo dividida em uma sede ¢ um anexo. As intervencoes e atividades foram
realizadas nessa instituicdo no periodo de margo a outubro de 2019.

Tomamos como participantes da pesquisa, duas turmas do 1° ano do ensino fundamental,
denominadas como sala A e sala B, e uma turma do 4° ano que a nomeamos como sala
C, todas com funcionamento no turno vespertino. Na sala A, foram contabilizados 26
alunos, sendo 12 meninos e 14 meninas. Ao inicio das atividades apenas 26% dos alunos
eram alfabetizados, atualmente, esse niUmero chega a 46%. Na sala B sdo 27 alunos,
sendo composta por 10 meninas e 17 meninos. Em relagdo a alfabetizagéo e letramento,
a turma se encontrava no comec¢o com 15% de alunos alfabetizados, e atualmente conta
com 40%. E na sala C sdo 35 alunos, sendo 14 meninas e 21 meninos. A turma
inicialmente 91% dos alunos se encontravam na fase alfabética, atualmente esse numero
chega a 93%.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Em confronto com os desafios encontrados no cotidiano das trés salas de aula, pudemos
além de observar, criar estratégias como atividades e jogos para trabalhar com os alunos
e auxiliar os professores no processo de alfabetizacdo e letramento. Iniciamos as
atividades a partir do diagnostico realizado, com o qual podemos identificar onde se
encontrava cada aluno, em relacdo ao processo de alfabetizacdo e letramento. A partir de
entdo, levantamos em cada uma das salas seus desafios. Tanto na sala A como na sala B
destacamos a questdo de que alguns alunos possuem dificuldade na formacdao de silabas,
a que eles identificam as letras, mas ndo conseguem fazer a juncdo. Outro desafio, séo
aqueles que ndo conseguem identificar as letras do alfabeto. O tempo pedagdgico também
se caracteriza como um desafio no processo de alfabetizacdo e letramento devido aos
diferentes niveis de aprendizagem. Na sala C destacamos que por se tratar do segundo
ciclo de alfabetizacdo supde-se que os alunos deveriam estar alfabetizados, entretanto ha
um afunilamento do conteudo em funcdo da demanda de avaliagdes externas, o que leva
os professores a trabalhar conteddos que atendam esses avaliadores, deixando a minoria
ndo alfabetizada em segundo plano.
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A partir dos desafios identificados iniciamos a intervencdo, e uma das atividades
desenvolvidas na sala A, consistiu na criacdo de um Caca-palavras com tampinhas de
garrafas pet, todas verdes para ndo desviar a atencéo dos alunos, e essas foram coladas
em um emborrachado preto, em cada uma continha uma silaba que juntando poderiam
formar palavras. Essa atividade vem como um apoio para 0s mesmos, além do caca-
palavras grande que ficou em exposicao, foi entregue para cada grupo um menor para que
eles pudessem ter acesso melhor as silabas.

Na sala B, uma das atividades realizadas foi um jogo, chamado Trilha das Palavras, esse
jogo continha um tabuleiro com 23 figuras em ordem alfabética e 23 envelopes com 3
palavras em cada, as 3 palavras apresentavam a mesma inicial (em uma das trés o nome
era correspondente a uma das figuras da trilha), cada envelope estava marcado com a letra
inicial das palavras. Essa atividade trabalhava o reconhecimento das letras do alfabeto e
sua ordem, além de perceber os sons das letras e que as palavras sdo iniciadas por elas,
compreendendo que palavras diferentes compartilham certas letras e também o
desenvolvimento da leitura de palavras.

Na sala C em que os alunos ja estdo num nivel mais avangado, foi trabalhado o incentivo
a leitura e escrita, focando na interpretacdo de textos. Foram utilizados livros infantis para
leitura e jogos que incentivaram os alunos a essa pratica.

A partir das experiéncias em sala de aula, tivemos como resultado alunos mais
participativos, que se mostraram dispostos e receptivos para realizarem as atividades.
Também no quesito do desenvolvimento das habilidades no processo de alfabetizacéo e
letramento, pudemos perceber uma melhora apds a execucdo do que foi proposto. A
evolucdo dos alunos tornou as atividades Unicas e satisfatdrias para aqueles que aplicaram
e para os participantes.

Fizemos aqui o recorte de 3 atividades do conjunto de acOes desenvolvidas nas trés
turmas, 2 do primeiro ano e 1 do quarto ano, trazendo uma demonstracao de como 0s
desafios diante dos processos de alfabetizacdo e letramento foram enfrentados nos
diferentes grupos, a partir de suas necessidades expressas nos desafios apresentados
inicialmente. Salientamos ainda a importancia do incentivo da leitura e escrita no 4 ano
do ensino fundamental, e que tal, € um processo complexo e que deve ser trabalhado
desde os primeiros contatos das criangas com a alfabetizacdo. Reconhecemos assim que
0s instrumentos como jogos, materiais manipulaveis e brincadeiras que utilizamos nas
atividades auxiliaram no enfrentamento dos desafios referidos acima.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), foi
possivel perceber alguns desafios que se apresentam como obstaculos para a efetivacao
do processo de alfabetizacdo e letramento nos anos iniciais, tais como questdes fisicas,
estruturais, pedagogicas e sociais. Diante destes desafios criamos estratégias como forma
de enfrentamento, foram realizadas atividades ludicas nas trés salas de aula, que nos
possibilitaram um maior contato com as dinamicas e fendmenos que ocorriam no
cotidiano da escola. A experiéncia contribuiu com a formacéao dos pibidianos, no entanto,
concebemos que nossa maior contribui¢do tenha sido, sem davida, para com os alunos,
que puderam participar ampliando seus conhecimentos.

Concluimos assim nossa experiéncia, enxergando agora o cotidiano escolar como um
local totalmente diferente do que imaginavamos, que recorrentemente acontece
imprevistos e a profissional professora, assumindo a postura de educadora, fara suas
intervencdes, de modo a contribuir com a formacao das criancas e ndo comprometer o
processo de alfabetizagdo e letramento de cada uma e do coletivo da sala. Portanto, é
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preciso como futuros educadores estarmos atentos aos desafios que emergirem da
profissdo e como poderdo ser revertidos.
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INTRODUCAO

A atividade descrita foi pensada para que no segundo semestre de 2019 os alunos
participassem da semana de ciéncias e tecnologia e uma exposicdo com esses jogos
produzidos fosse posta por eles, além de também mostrar para os discentes que é possivel
estudar quimica de forma prazerosa. Em cima disso, esse trabalho tem como objetivo
apresentar um levantamento de alguns jogos didaticos que foram produzidos pelos alunos,
a fim de discutir como o projeto pensado auxilia no desenvolvimento dos alunos em
termos de: criatividade, trabalho em equipe e dominio do contetido quimico.

Uma vez que segundo Cunha (2012), com o jogo didatico é possivel provocar nos
estudantes aprendizagem de contetidos e também motivacdo, pois a ideia de diversao que
ele pode oferecer esta atrelada. Ele auxilia na socializagdo em grupo, e consequentemente
em seus rendimentos e afetividade para com 0s outros. Logo, o ensino e aprendizagem
por meio da utilizag&o de jogos se torna uma alternativa rica em termos de bons resultados
com relacdo a participacdo efetiva e autbnoma do discente no seu proprio processo de
aprendizagem.

De acordo com Soares (2016), é muito dificil encontrar uma defini¢do para o que seria
um jogo, no entanto, é possivel temos um vislumbre do que seria jogo analisando e
identificamos algumas caracteristicas que compde a constituicdo de um. O jogo pode ser
descrito como uma atividade ndo séria, livre, voluntaria, que apresenta regras, incerteza,
néo literal, e prazerosa ou desprazerosa, pois tem uma finalidade e se tratando de um jogo
didatico de forma mais especifica, ele deve apresentar ainda o carater ludico associado ao
educativo (CAILLOIS, 1990; HUIZINGA, 2000; KISHIMOTO, 2009; GARCEZ, 2014
apud SOARES, 2016).

Dessa forma, temos que na utilizacdo e producdo de um jogo didatico € necessario que
essas caracteristicas estejam sendo levadas em consideracdo para que bons resultados
sejam possiveis por meio deles.

METODOLOGIA
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A atividade aconteceu no Instituto Federal de Pernambuco (IFPE), no Campus de
Caruaru, durante o 1° semestre do ano de 2019 com os alunos de Quimica | dos cursos
integrados de seguranca do trabalho, edificacfes e mecatronica.

De inicio, os residentes conversaram com o0s estudantes a respeito da semana de ciéncias
e tecnologia que aconteceria no segundo semestre e sobre o projeto pensado para ser
apresentado por eles (a produgéo dos jogos). Em cima disso, ficou definido com as turmas
quantidades de grupos e as datas para entrega dos jogos, que deveria ser no fim do
semestre, além disso, foi definido também que eles poderiam elaborar o jogo com o0s
conteudos que eles preferissem de Quimica vistos durante o primeiro semestre.

As orientacBes quanto as producdes dos jogos didaticos aconteceram via whatsapp e
durante os encontros na escola-campo nas monitorias, como também em sala de aula.
Durante as monitorias também foram apresentados jogos didaticos como forma de
demonstracdo de jogos e dos mecanismos que compde o material, como por exemplo, as
regras.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os materiais apresentados aqui foram analisados com base nas caracteristicas formais que
eles apresentam em sua constituicdo. Para tal, analisou-se jogo por jogo produzido pelos
alunos levando sempre em consideracdo a presenca de caracteristicas como: regras,
funcdes ludicas, fungdes educativas e caracteristica de incerteza.

Foram analisados 08 jogos didaticos, e dentre eles apresentamos alguns nomeados:
Roda-a-Roda Periddica, Corrida do Conhecimento e POQUI.

1-Roda-a-Roda Periddica

O jogo Roda-a-Roda Periodica, foi produzido por um grupo de alunos da turma de
Mecatronica Il do Instituto Federal de Pernambuco — IFPE, com a intencdo de
contextualizar os conteudos trabalhados em sala de aula durante a segunda unidade da
disciplina de Quimica I. O jogo produzido tem como objetivo incentivar o aprendizado
dos alunos de uma forma descontraida e continua. O mesmo envolve contetdos
relacionados as propriedades periddicas e utiliza-se de trés alunos para iniciar uma
partida. Os alunos participantes possuem o direito de jogar cinco rodadas.

O jogo se desenvolve da seguinte maneira:

e Um dos jogadores roda a roleta dando inicio a primeira rodada do jogo;

e Dependendo do numero que a roleta indicar, o jogador precisa retirar uma carta e
responder a uma pergunta correspondente ao numero mostrado na roleta;

e Ap0s o primeiro jogador responder a pergunta, dar-se a vez ao préximo jogador e
assim sucessivamente até que os trés jogadores joguem durante a rodada;

e Cada jogador tem o direito de rodar a roleta uma vez por rodada e jogar cinco
rodadas durante o jogo;

e A cada resposta correta, se ganha quatro pontos, a cada resposta errada, perde-se
dois pontos;

e (Ganha o jogo quem obter maior pontuacdo apds as cinco rodadas do jogo.

O jogo apresentado na figura 1, elaborado pelos alunos, buscou mostrar que ensinar de

forma descontraida é mais eficiente em determinados momentos que os métodos
tradicionais de ensino no que diz respeito a aprendizagem de conteudos na sala de aula.
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Figura 1 - Jogo

Roda-a-Roda Periodica.

e ) »
s i)

Fonte: s autoras (2019).

2- Corrida do Conhecimento

O jogo Corrida do Conhecimento (figura 2) envolve assuntos de distribuicdo eletronica,
ligacdo covalente e idnica, e propriedades da tabela periddica. O objetivo é chegar ao final
do tabuleiro primeiro do que o seu oponente podendo optar pelo caminho alternativo para
tentar chegar mais rapido. O caminho alternativo havera perguntas com um nivel maior
durante a trajetoria do jogador e o caminho normal tera perguntas variadas.

A trajetdria no tabuleiro acontece através de carrinhos coloridos, sendo que cada cor
corresponde a um oponente, para auxiliar com as perguntas e como 0 maior objetivo do
recurso didatico é a aprendizagem, pode-se consultar tabelas as quais possuem
informacdes em relagdo as variagcdes das propriedades dos elementos da tabela periddica.
Dentre as tabelas temos a propria tabela periodica, sendo uma contendo a variacdo da
energia de ionizagdo, outra com variagcdo de raio atdmico e outra com variagdo de
eletronegatividade. As cartas sdo separadas por cores e variam de funcdes, estando
presentes, tanto cartas que auxiliam o oponente em relacdo a vantagens, como pode
atrapalhar a quem a retirar.

ento.

Figura 2 - Jogo Corrida do Conhecim

Fonte: as autoras (2019).

3- POQUI

E um jogo de cartas com inspiragdo no baralho, no qual os naipes sdo trocados pelos
blocos da tabela periddica. O jogo (figura 3) consiste em dez rodadas estabelecidas, no
qual cada participante inicia com cinco cartas, sendo colocada uma carta por cada
participante na rodada realizada, e essa deve atender o critério estabelecido pela rodada
que esta acontecendo. Caso o0 participante esteja com a carta que atende a jogada em
questdo, ele vence a rodada e tem direito de tirar mais uma carta do baralho. Em caso de
desempate os participantes restantes entram numa espécie de Zona da Morte, 0 que deixa
0 jogo eletrizante, ja que as Unicas cartas que poderdo ser utilizadas serdo as ja adquiridas.
O jogo foi desenvolvido com o intuito de auxiliar na aprendizagem do conteudo:
Propriedades Periddicas, a fim de exercitar o que se aprendeu em sala de maneira ludica
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com os colegas e amigos. Sendo observado durante as partidas que atende para o
proposito ao qual foi desenvolvido, pois é necessario fazer uso do que se aprendeu para
vencer na partida, sendo utilizada a tabela periddica para consulta.

Flura 3- Joo POQUI

Fonte: os autores (2019)

Levando em consideragédo todos os jogos analisados e os citados aqui nesse trabalho, foi
possivel observar algumas caracteristicas necessarias para que um jogo seja educativo e
significativo no processo de ensino e aprendizagem. No entanto, busca-se futuramente
realizar aplicacbes para que os alguns ajustes sejam realizados em questdo de
jogabilidade.

Identifica-se que os discentes dominaram bem os contetudos explorados nos jogos, o que
nos remete a ideia de que a aprendizagem de conceitos foi efetivada, demostrando o éxito
da atividade de producdo de jogos didaticos.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao utilizar como estratégia de ensino a producdo de jogos educativos por parte do aluno
promove-se a criatividade do mesmo, desenvolvendo suas habilidades cognitivas e
motoras, auxiliando também no aumento do convivio social e promovendo o trabalho
colaborativo. Tornando assim, o processo de ensino e aprendizagem satisfatério tanto
para o professor quanto para os seus discentes.

Com base na experiéncia relatada nesse trabalho, pode-se enfatizar que ela trouxe uma
visdo de que ao propor atividades nas quais os discentes precisam de um maior
protagonismo, é enriquecedor para eles em diversos aspectos tanto da esfera cognitiva
como também social, no que diz respeito ao relacionamento deles com eles mesmos em
sala de aula. Desenvolvendo também uma maior autonomia do discente, tornando o
mesmo centro do seu processo de aprendizagem.

REFERENCIAS
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INTRODUCAO

Durante a 742 Reunido Plenaria, a Assembleia Geral das Na¢des Unidas declarou o ano
de 2019 como o Ano Internacional da Tabela Periddica dos Elementos Quimicos
(UNESCO, 2017). O evento reporta-se a comemoracdes ao redor do mundo, e vem sendo
tratado como um periodo de reflexdo sobre os diversos aspectos que remontam a criagao
da Tabela Periddica e seus contribuintes.

De forma indubitavel, a Tabela Periddica se constitui como uma ferramenta de extrema
importancia para quem estuda quimica, seu desenvolvimento é considerado um dos
marcos mais significativos da Ciéncia, apresentando implicacdes em diferentes ambitos
como na Fisica, Biologia e Astronomia, e como recurso a dispor de cientistas, € possivel,
por meio da mesma, prever caracteristicas e propriedades da matéria na Terra e no
Universo (LEITE, 2019). Quanto a sua criacdo, a Tabela Periddica advém da necessidade
de ordenamento dos elementos quimicos que haviam sido descobertos, baseando-se em
suas caracteristicas e propriedades estudadas (BONIS, 2009).

De forma geral, o contexto de criacdo da Tabela Periddica adere-se ao entendimento de
como os elementos quimicos foram descobertos, o que possibilitou a Quimica suas
primeiras vertentes de estudo e desenvolvimento como Ciéncia. Em consonancia a esse
desenvolvimento, durante a historia, destacam-se as contribuicdes de filésofos gregos,
como Empédocles e Aristoteles na compreensdo da composicdo da matéria atraves dos
quatros elementos fundamentais (agua, terra, fogo e ar) e as primeiras caracteristicas do
que viriam a ser as substancias (SILVA, 2017). Na Idade Média as ideias gregas passaram
a se misturar com o conhecimento de outros povos, como o mistico e religioso,
concernindo a tal periodo o desenvolvimento da alquimia, porém é no fim da Idade Média
gue a Quimica passa a apresentar tratamentos mais cientificos com técnicas e processos
de descobertas de substancias quimicas (SILVA, 2017).

E a partir de 1700 que os cientistas comecaram a desenvolver procedimentos cada vez
mais sistémicos para analises e desenvolvimento da quimica como Ciéncia, bem como
inicia-se o processo de classificagdo das substancias encontradas. O quimico Lavoisier no
periodo de 1789 inicia o tratamento das substancias a partir de classificagfes; Wolfgang
agrupa os elementos quimicos a partir de uma triade baseada em seus pesos atdbmicos;
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Chancourtois desenvolve um cilindro posicionando os elementos quimicos encontrados
na época em forma de espiral; chegando as contribuicdes de Medeleev no século XVIII
no ordenamento das propriedades dos elementos quimicos baseado em seus pesos
atomicos e previsdo de propriedades de elementos (FERNANDES, 2011).

Trazendo para o contexto do ensino de Quimica, muitas possibilidades podem ser
experimentadas em abordagens envolvendo a Tabela Periddica, como o estudo do atomo
e sua ligacdo com os modelos atdmicos (CESAR; REIS; ALIANE, 2015). Porém, 0 modo
como a Tabela Periddica é explorada se perfaz na aversao que os estudantes expdem nos
contextos de aula, j& que muitas vezes sua potencialidade de anélise é ignorada (BONIS,
2009), do mesmo modo que o seu contexto de criacdo e relagdo com o mundo. Destaca-
se que, nas abordagens de ensino, quanto as propriedades dos elementos quimicos,
geralmente opta-se por favorecer a memorizagdo de setas que corresponderiam as
variacOes de tais propriedades em detrimento dos motivos das variagdes no grupo e
periodo (FERNANDES, 2011), da mesma forma que o contexto histérico ndo é
explorado, 0 que encarga o estudante de apenas memorizar informacfes da Tabela
(CESAR; REIS; ALIANE, 2015).

Destaca-se neste trabalho a possibilidade de utilizacdo do recurso da histéria em
quadrinhos (HQ) por meio das tiras comicas, no desenvolvimento de caracteristicas dos
elementos quimica da Tabela Periddica, como destacam Cunha e Vasconcelos (2017), tal
recurso se caracteriza como um ambiente de atividade prazerosa, na medida em que 0s
estudantes se utilizam da criatividade enquanto pesquisam sobre os temas. Assim sendo,
o trabalho tem por premissa contemplar o desenvolvimento histérico da criacdo da Tabela
Periddica num contexto de sala de aula e criagdo de tiras cOmicas pelos estudantes de uma
turma do 2° ano do Ensino Médio, da Escola Estadual Prof. Elisete Lopes de Lima Pires
situada em Caruaru-PE, contribuindo na compreensao de como a ciéncia se desenvolveu
e de caracteristicas de elementos quimicos por meio das tiras.

METODOLOGIA

O percurso metodoldgico da proposta se classifica com viés investigativo qualitativo,
devido ao carater descritivo, indutivo e significativo dos dados obtidos, tal perspectiva de
analise configura-se, assim, em trazer significados para os resultados evidenciados
(BOGDAN; BIKLEN, 1994), se desenvolveu em trés momentos de aula, cada um com
50 minutos, dentro de uma turma do 2° ano do Ensino Médio da Escola Estadual Prof.
Elisete Lopes de Lima Pires, localizada na cidade de Caruaru-PE. O primeiro momento
foi dedicado a exploracdo do contexto historico da Tabela Periodica, através da
apresentacdo e discussdo dos diferentes momentos de sua construgcdo. O segundo
momento se deu com a evidenciacdo das tiras comicas como recurso de construcdo de
saberes e andlise dialogica, foram evidenciadas suas caracteristicas de criacdo e exemplos
na quimica, no final desse momento foi requerido aos estudantes a criagdo de uma tirinha
com a escolha de apenas um elemento quimico da Tabela Periddica. No terceiro momento
se deu a apresentagdo das tirinhas produzidas pelos estudantes, partindo-se da
evidenciacdo do elemento escolhido e caracteristica explorada. Ao todo, foram
produzidas 19 tirinhas, por 19 discentes da turma, no contexto do trabalho séo
apresentadas 2 tirinhas, as mesmas puderam ser analisadas a partir da estrutura da tirinha,
ludicidade e relacdo da Quimica com o cotidiano (CUNHA; VASCONCELOS, 2017).

RESULTADOS E DISCUSSOES

Para analise das tirinhas produzidas no contexto metodoldgico descrito, levou-se em
consideracdo os processos de analise discorridos por Cunha e Vasconcelos (2017) na
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producdo de tirinhas. Na tira comica, presente na Figura 1, percebe-se que o estudante
atribui a tirinha o uso de 3 quadros, fazendo aluséo a caracteristica alotropica do carbono
num contexto de surpresa entre um casal durante uma conversa. O efeito comico € trazido
nos quadros 2 e 3, quando a mulher explica as caracteristicas alotropicas do carbono na
evidenciacdo do diamante e o pensamento do homem no final.

Figura 1 — Tira cbmica produzida explorando o elemento quimico carbono

Outra tirinha produzida destacada neste trabalho pode ser observada na Figura 2, em que
0 estudante se preocupa em evidenciar o elemento quimico aluminio, hum contexto de
uma tirinha de 4 quadros, através de uma perspectiva ludica por meio da presenca de um
ser inanimado.

Figura 2 — Tira cdmica produzida explorando o elemento quimico aluminio

Fonte: Os Autores
O carater comico da tirinha leva em consideracdo o ambiente de tristeza demonstrado
pelo personagem de aluminio criado, e sua conclusao de que nem todos 0s metais seriam
apenas de ferro. A caracteristica quimica do elemento escolhido se deu pela propriedade
metalica do aluminio.
CONSIDERACOES FINAIS

A respeito do procedimento metodoldgico, foi possivel explorar o desenvolvimento
historico da Tabela Periddica, trazendo aspectos que contemplaram seu desenvolvimento
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até os dias atuais, como 0s passos desenvolvidos pelos cientistas. No tocante ao
desenvolvimento da atividade pelos estudantes, evidencia-se que boa parte das producdes
atenderam aos requisitos solicitados e puderam ser enquadradas quanto ao género tira
cOmica, enquanto que outras apresentaram erros conceituais, ndo trouxeram relagdo com
a quimica dos elementos e destacaram substancias quimicas compostas ao invés de
elementos quimicos, o que podera ser explorado em trabalhos futuros. Como perspectiva
da experiéncia para formacdo docente, € possivel destacar que novas metodologias
necessitam ser inseridas levando-se em consideracdo o melhor desenvolvimento dos
temas e conteddos no ensino, podendo correlacionar temas como, por exemplo, a Tabela
Periddica e seu contexto historico.
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INTRODUCAO

O presente estudo trata da experiéncia vivenciada por dois bolsistas do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia — PIBID, do Curso de Pedagogia da
Universidade Federal de Pernambuco — UFPE, no Centro Académico do Agreste — CAA,
que experenciaram a aproximacéo do trabalho docente no contexto de uma escola em
Caruaru — PE, em turmas do 4° e 5° ano do ensino fundamental anos iniciais.

Tomamos por objetivo geral analisar a pratica docente a partir das acdes de alfabetizacao
e letramento vivenciadas nessas turmas. Este se desdobra nos objetivos especificos de: i)
planejar intervengdes que auxiliem o professor no processo de ensino, a partir das
necessidades da turma; e ii) analisar 0s avancos que essas intervencfes propiciam na
aprendizagem dos alunos.

Tem-se, portanto, como tematicas de estudo a pratica docente e alfabetizacao/letramento.
Assumimos o conceito de pratica docente na acep¢do Melo (2014) que a concebe como
aquela referente ao fazer do professor, distanciando-se do termo pratica educativa e
pratica pedagdgica, ainda que a pratica docente esteja articulada as outras duas ou seja,
ainda que inseridos no contexto amplo da realidade escolar, onde hda uma pratica
pedagogica pensada para o coletivo € na sala de aula, na acdo do professor que a préatica
docente se revela.

No que se refere a alfabetizacdo e letramento, nos referenciamos em Soares (2007) que
concebe Alfabetizacdo, etimologicamente, como levar & aquisicdo do alfabeto, ou seja,
ensinar a ler e a escrever e o Letramento significa a relagcdo das pessoas com a cultura
escrita, concebendo-a enquanto pratica social.

METODOLOGIA

A abordagem da pesquisa é qualitativa com foco na pesquisacgdo, visto que estamos no
ambiente escolar como pibidianos, cumprindo com os propoésitos do Programa.
Inicialmente realizacdo o estudo do perfil do 4° e 5° anos com os quais trabalhamos. A
partir deste perfil, elaboracdo em comum acordo com a professora nosso plano de agéo,
0 que nos permitiu ir avaliando os impactos que as intervengdes foram desencadeando.
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Entendemos que a pesquisacdo se adequa a esse trabalho pois, como posto por André
(1995), ela envolve um plano de acdo, que € baseado em objetivos, no acompanhamento
e controle dessa acdo planejada e no relato desse processo, estando assim relacionada
também com a intervencdo.

Nesse sentido, a compreendemos como o tipo de pesquisa mais apropriado a adotarmos
de forma a nos aproximar e atuar no campo, tanto na escola como na sala de aula. Os
registros foram realizados e 2 diarios de campo, sendo 1 para o 4° ano e outro para 0 5°
ano.

RELATO DE EXPERIENCIA

O trabalho do pibidiano no 4° ano, esteve frequentemente voltado para auxiliar os alunos
que estavam mais distantes do nivel de leitura e escrita esperado para o ano de
escolaridade em que se encontravam. Sempre que possivel levando-os a biblioteca da
escola para a realizacdo de leituras, discutindo com eles os textos, buscou-se superar a
leitura mecénica, procurando compreender o que estavam lendo e refletindo sobre.

Nos momentos em que ndo era possivel retird-los de sala o trabalho com as leituras era
realizado individualmente com um ou dois no fundo da sala, lembrando sempre de
conversar com o aluno sobre a leitura que foi feita, pois como trazem Leal e Rosa (2015,
p.33), “a conversa sobre os livros ¢ uma atividade importante na formagao de leitores.”
Deste modo, buscou-se desenvolver um sentido e consequentemente o sistema de escrita
alfabética e o gosto pela leitura simultaneamente.

No 5° ano a professora trabalhava o género textual conto; caracterizado pela introducdo,
desenvolvimento, climax e desfecho. Para perceber se o conceito do género ja estava
internalizado pelos alunos, a professora pediu em um exercicio que toda a turma junto a
ela criasse um conto. Os participantes deveriam sugerir em cada momento uma situacdo
dentro das caracteristicas do género, o exercicio ja contava com a introdu¢do, deixando
para os alunos as proximas etapas. Nessa situacdo os alunos tiveram que resgatar suas
memorias de leituras do género realizadas antes, em algumas intervencdes, pelo pibidiano
na biblioteca e também na reconstrucdo de outro texto feito por eles quando estavam
sendo acompanhados ainda no 4° ano.

CONSIDERACOES FINAIS

Resgatando os objetivos deste estudo, podemos considerar que as observacbes das
praticas docentes, vivenciadas por meio do Programa PIBID, nos possibilitaram uma
aproximacdo dos conceitos construidos na universidade articulados as intervencoes
vivenciadas na escola. Pode-se, através das intervencdes, avaliar como a interacdo da
teoria-préatica colaborou no processo de alfabetizacdo e letramento dos alunos das duas
turmas, se constituindo como uma troca de saberes e experiéncias por parte do professor
e dos pibidianos. Este processo, constituiu-se como um elemento formativo valoroso aos
participantes do PIBID.
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INTRODUCAO

Na conjuntura atual da humanidade muito tem-se debatido sobre a questdo do meio
ambiente, principalmente no que se refere a residuos sélidos e como estes devem ser
descartados, dando-se destaque aos materiais no estado condensado da matéria e que sdo
perigosos ambientalmente, quando descartados sem o manejo prévio adequado e que
inserem-se nos grandes problemas de ordem ambiental e sanitarista. Atualmente, tem-se
um numero representativo de pilhas e baterias descartados no lixo urbano e isso mostra
que ha uma grande necessidade de ser criadas medidas legais para o deposito correto e
logistica desses residuos sélidos (SCARAMEL et. al. 2011).

Se depositados de maneira incorreta no ambiente, no seu processo de degradacdo, irdo
espalhar seus constituintes na natureza que, consequentemente adentram nos solos
contaminando as aguas subterraneas e os solos das plantacdes e dessa forma podendo
afetar diretamente a salde das pessoas nestes ambientes. As pilhas e baterias sdo
dispositivos bastantes consumidos na sociedade atual e que contém elementos quimicos
classificados como metais pesados, tais como: cadmio (Cd), mercurio (Hg), chumbo (Pb),
entre outros que permanecem no terreno global e podem entrar para a cadeia alimentar
estando associado com o aparecimento de tumores nas populagdes que ingerem animais
ou plantas contaminados com estes elementos quimicos. (SCARAMEL et. al. 2011).
Ainda neste contexto ambiental os corpos que contém tais metais pesados sao
classificados na Norma Brasileira da Associagdo Brasileira de Normas e Técnicas-
ABNT/NBR 10004, como residuos perigosos de classe 1, pois apresentam fenotipos de
corrosividade, reatividade e toxicidade. (ABNT,2004 apud KEMERICH et al, 2012)
Este trabalho tem como objetivo discutir uma atividade didatica realizada com uma
comunidade escolar e seu entorno, no municipio de Caruaru-PE, com o propdsito de
investigar as marcas de pilhas e baterias mais consumidas no recorte geografico deste
Municipio para, com base nos dados levantados, discutir com o0s estudantes 0s perigos
ambientais e de saude associados com o descarte inadequados destes dispositivos pela
comunidade. Além disso, teve como meta despertar a consciéncia ambiental dos
estudantes na perspectiva de ultrapassar os muros da Escola ampliando a discusséo para
o ambiente, familiar e social, onde os mesmos estdo domiciliados numa perspectiva de
democratizagdo do conhecimento como sinalizado por Scaramel et. al. (2011).
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METODOLOGIA

A partir desta perspectiva, foi proposta e realizada, no segundo semestre de 2019, uma
atividade didatica para uma comunidade escolar da Rede Estadual de Ensino, no
municipio de Caruaru-PE, jurisdicionada pela Geréncia Regional de Educagdo Agreste
Centro Norte e integrada ao Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia
(Pibid). O Projeto-acéo foi planejado e organizado pelos bolsistas do subprojeto Pibid
Quimica-Licenciatura do Campus Agreste da Universidade Federal de Pernambuco
(UFPE) sob a orientagdo do professor supervisor desta escola-campo e com o
protagonismo dos estudantes desta comunidade escolar objetivando desenvolver o senso
critico ambiental sobre a quantidade de pilhas e baterias que sdo descartadas de forma
incorreta pelos estudantes e moradores no entorno escolar. Outrossim, orientar a
comunidade escolar sobre o descarte ambientalmente correto destes dispositivos em
locais e pontos de coletas para tal finalidade.

Num primeiro momento, foi solicitado aos estudantes, regularmente matriculados numa
das turmas de primeiro ano do Ensino Médio da referida Escola, que confeccionassem
coletores para as pilhas (os chamados papa-pilhas) usando materiais reutilizaveis, tais
como: garrafas pets, baldes de plastico, caixas de papeldo, latas, entre outros. Num
segundo momento, foi deliberado os locais, na Escola e no seu entorno, para colocagdo
dos coletores confeccionados com o intuito de fazer um levantamento sobre o consumo e
a tipagem de pilhas e baterias descartadas pela comunidade escolar e pelos moradores dos
bairros Salgado e Sdo Jodo da Escdécia localizados nos limites geogréficos da Escola.
Apds estes dois momentos os estudantes protagonistas, os bolsistas Pibid e o professor
supervisor se reuniram na biblioteca da Escola para fazer a contagem, classificar as pilhas
coletadas pela tipagem, sistematizar os dados coletados em graficos e analisar 0s
resultados. Na Gltima etapa desta sequéncia didatica os estudantes se deslocaram até um
dos pontos de coleta desses residuos, situados no Campus Agreste da Universidade
Federal de Pernambuco (UFPE) no municipio de Caruaru-PE, onde os mesmos realizaram
o descarte correto das pilhas e baterias arrecadadas nesta atividade.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Na primeira etapa da acdo, que foi a confeccao dos coletores das pilhas e baterias pelos
estudantes protagonistas desta Comunidade Escolar neste Projeto-acdo, obteve-se
resultados satisfatorios devido a aceitacdo e adesdo destes estudantes na realizacdo das
propostas que Ihes foram demandadas nesta atividade. Os papa-pilhas foram construidos
pelos estudantes, com criatividade, utilizando diversos tipos de materiais e objetos
reaproveitaveis, tais como: baldes de plastico, caixas de papeldo, garrafas pets.

Com relacdo a segunda parte da atividade que tinha como objetivo definir os locais onde
seriam fixados dos coletores a mesma foi concluida de forma satisfatdria e participativa
com os estudantes apresentando varias sugestdes de locais que 0s mesmos consideravam
apropriados para tal finalidade. Além da propria escola, foram sugeridos como locais de
coleta: farmécias, unidade de pronto atendimento de satde do Bairro, mercearias, escolas
de Ensino Fundamental I e I1, creches. Depois de ouvidas todas as sugestdes, foi sugerido
gue 0S mesmos escrevessem no papel os pos e contra de cada local, levando em
consideracdo a movimentacdo de pessoas, sua relevancia social e a aceitacdo pelos
comerciantes de tais espacos sugeridos. A partir desta discussdo decidiu-se, de forma
participativa, que os coletores estariam dispostos na Escola campo de acdo do Projeto e
nas mercearias, escolas vizinhas e farmécias dos referidos bairros. Durante a reunido para
contagem e tipificacdo das pilhas coletadas percebeu-se que alguns coletores
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apresentaram um quantitativo pequeno destes dispositivos, como no caso do coletor da
Escola-campo, com um total de 12 (doze) pilhas, enquanto que outros pontos de coleta
apresentaram resultados bem significativos, como o coletor de uma escola vizinha com
um total de 100 (cem) pilhas. O periodo de coleta foi de 01 a 29 de agosto de 2019, sendo
arrecadados no final um total de 503 (quinhentas e trés) pilhas.

As pilhas coletadas foram categorizadas de acordo com classificagdo das pilhas em
funcdo do tamanho (ELETRONICA-PT, 2019) apresentada no Quadro 1 a seguir:

Quadrol- Classificacdo das pilhas pelo tamanho

Didmetro (mm) Comprimento (mm) Designacéo
32 91 F
26,5x17,5 formato retangular 48,5 E(PP3)

34.2 61.5 D

26.2 50.0 C

14.5 50.5 AA

12.0 30.2 N

10.5 44.5 AAA

Fonte: Eletrbnica-PT

A partir do nimero total de pilhas coletadas e com base nestes critérios de classificacdo
foi possivel mapear o consumo destes dispositivos na comunidade escolar e seu entorno,
com os seguintes resultados:
1. No tocante, aos modelos das pilhas, foi encontrado que 57% do montante era
modelo AA, 28% eram AAA, 12% pertencia ao modelo N e 1% eram dos modelos
C, D e PP3.
2. Com relacdo as marcas dos fabricantes das pilhas coletadas observaram-se que a
maioria (56%) era da marca Panasonic, 31% eram de marcas pouco populares,
12% era da marca Duracell e apenas 1% da marca Rayovac.

Dessa forma, foi possivel observar e projetar que ha um grande nimero de pilhas
descartada de maneira incorreta por esta comunidade escolar e seu entorno e que apesar
de existir alguns pontos de coleta neste municipio cidade ndo existe uma divulgacéo, para
esses moradores, sobre a importancia ambiental do consumo sustentavel das pilhas e
baterias, incluindo o seu descarte correto possibilitado pela logistica reversa, agravando,
desta forma, a problemaética dos residuos solidos perigosos nos lixos urbanos. Apds este
momento, foi realizado uma aula de campo no Campus Agreste da Universidade Feral de
Pernambuco (UFPE), neste Municipio, onde os estudantes observaram, fizeram
anotacOes, elaboraram questionamentos, além de descartarem as pilhas que recolheram
durante o Projeto-acdo. De acordo com relatos dos mesmos estas atividades foram
importantes para o aprendizado de Quimica numa abordagem contextualizada a realidade
social da Comunidade Escolar e seu entorno, despertando a consciéncia ambiental dos
estudantes protagonistas numa perspectiva que possibilitou ultrapassar os muros da
Escola e ampliar a discussdo para o ambiente, familiar e social, onde 0s mesmos estao
domiciliados, numa perspectiva de democratizagéo do conhecimento como sinalizado por
Scaramel et. al. (2011).

CONSIDERACOES FINAIS

Entende-se, portanto, a partir deste recorte geografico, que os residuos solidos
constituidos por pilhas e baterias, estdo bastantes presentes no lixo urbano brasileiro,
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sendo descartado de maneira incorreta pela populacdo. Além disso, é notdrio que falta
uma politica legislativa forte para conscientizag&o e descarte correto desses materiais. Na
comunidade-campo é visivel esta problematica ambiental, considerando que nos 28 (vinte
e oito) dias de coleta destes residuos foram arrecadados um total de 503 (quinhentas e
trés) pilhas. Projetando-se este quantitativo para os 365 dias do ano pode-se perceber a
grande quantidade de pilhas descartadas com manejo incorreto apenas nesta comunidade.
Portanto é de suma importancia a abordagem da teméatica ambiental nas escolas do Ensino
Bésico para desenvolver o senso critico e responsabilidade ambiental nos estudantes
podendo esta abordagem ser feita estabelecendo-se conexdes com os conteudos da
Quimica e de outras areas do conhecimento, dando um maior sentido aos conceitos
cientificos integrados a realidade social dos estudantes, formando-os para o exercicio
amplo da cidadania e com responsabilidade ambiental. Este projeto-acdo foi de suma
importancia para a formacdo docente inicial dos pibidianos permitindo-lhes vivenciar a
abordagem dos conteddos quimicos com metodologias diferenciadas, aplicadas além da
sala de aula, integrando os saberes tedricos aos habitos vivenciados pela comunidade
escolar e seu entorno, possibilitando intervir na realidade social observada, experimentar
praticas docentes que tenham potencial para desperta na comunidade escolar a
consciéncia ambientalista e que contribuam para melhoria da vida local do estudante
quanto para o0 mundo. Nessa perspectiva, pode-se ainda ampliar a discussdo sobre a
quantidade de pilhas e baterias descartadas de maneira incorreta no municipio de Caruaru,
promover a divulgacdo ampla dos pontos de coleta destes dispositivos no Municipio,
investigar quais das empresas fabricantes e fornecedoras destes dispositivos realizam ou
ndo a logistica reversa, qual o motivo das empresas ndo fazerem este recolhimento neste
municipio além de investigar os impactos ambientais do descarte incorreto destes
dispositivos.
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INTRODUCAO

Sabe-se que a escola é vista como um ambiente que aprisiona (FOUCAULT, 1999), pois
0 estudante passa boa parte do seu dia ali, com aulas expositivas e enfadonhas, onde o
conteddo exposto parece fugir da sua realidade, do contexto no qual esta inserido,
limitando as suas potencialidades. Aprender ndo deveria ser visto como algo cansativo,
mas como algo atrativo, divertido e espontaneo. Diante das disciplinas presentes no
curriculo, a matematica remete a ideia de que se resume a calculos dificeis, inuteis,
tornando-se uma area complexa que pode ser compreendida apenas por “génios”.

De acordo com Silveira (2011, p.772):

Na Matematica, o aluno tem que abstrair, penetrar no universo
objetivador e formalizador da disciplina, para poder ler e
interpretar o seu texto. A linguagem matematica, carregada de
simbolos, que muitas vezes nao tém sentido para os estudantes, é
uma das principais causas das dificuldades encontradas.

A aula expositiva é importante para mostrar o contetdo que seré trabalhado, no entanto,
diante dos avancgos tecnoldgicos, manifesta-se insuficiente para o processo de ensino-
aprendizagem nos dias atuais. Dentre as vérias tendéncias no ensino de matemaética, o
JOgo apresenta-se como uma solugdo atrativa. Segundo Rodrigues (2012, p.7) “[...] a
utilizag&o de jogos possibilita um maior envolvimento dos alunos com o objeto de estudo,
facilitando a interagdo”, desse modo, o educando além de colocar o seu conhecimento em
pratica, interage com o objeto e com os colegas, compartilhando aquilo que aprendeu.
Dentre 0s varios temas abordados na matematica, potenciacdo aparece nos livros
didaticos com meros exercicios de repeticdo, sendo levados para sala de aula do mesmo
modo. De acordo com D’Ambrésio (1989, p.16), “Para o entendimento de muitos
professores o aluno, aprendera melhor quanto maior for o nimero de exercicios por ele
resolvido”, isso cria no educando a ilusdo de que matematica ¢ apenas para fazer calculo.
Partindo dessa perspectiva, a fim de tornar a sala de aula um local mais atrativo, optou-
se por realizar um jogo, ao final da exposicdo do conteudo, chamado “A Roleta das
Poténcias”.
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O objetivo da aula consistia em resolver situacdes que envolvessem potenciacdo de
ndmeros inteiros, para isso se fez necesséario conhecer os termos da potenciacdo (base,
expoente, poténcia), entender como se encontra o valor de uma poténcia, relembrar o
conjunto dos nimeros inteiros e compreender a resolucdo de poténcias com numeros
inteiros.

METODOLOGIA

A aula foi realizada nas turmas de 7° ano de uma escola municipal, contemplada com o
programa Residéncia Pedagogica, na cidade de Caruaru - PE, cada turma tem em torno
de 42 alunos. Em parceria com o preceptor, foi proposto a nds, residentes, uma aula que
envolvesse potenciacdo com numeros inteiros. O tempo disposto para aula foi de,
aproximadamente, 2h e foi dividida em trés momentos de acordo com o Quadro 1.

Quadro 1 — Descricdo dos momentos executados durante a aula.

Momento Acgdes
Introducdo do contetdo Questionamentos e  relato  sobre
surgimento da potenciagdo com numeros
naturais.

Apresentacdo dos termos de uma | Distingdo entre base, expoente e poténcia.

potenciacdo Exposicao das bases positivas, negativas e
de base 10.
Exercicios e exposicdo do jogo Exercicios resolvidos individualmente,

com supervisao dos residentes.

Fonte: propria

A roleta das poténcias consiste numa roleta, dividida em dez partes, contendo
potenciacfes em cada uma delas, onde cada poténcia equivale a um envelope com
situacdes envolvendo o conteldo, cada envelope possui outras seis situacdes sobre o
tema. O objeto foi colocado no quadro e os alunos foram voluntarios para irem responder,
explicando como fizeram para chegar aquela solugéo.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os questionamentos consistiam em “quantos graos de areia sdo necessarios para encher
0 universo?”, “como expressar isso em nimero?”’ De acordo com o que foi exposto e a
partir dos questionamentos realizados (figura 1), notamos um maior engajamento dos
estudantes ao relatarmos, mesmo que brevemente e sutilmente, 0 motivo do surgimento
das poténcias. Apesar de a aula ser expositiva, inicialmente, os educandos mostraram-se
atentos, participaram e tiraram duvidas que estavam além do objetivo daquela aula, por
exemplo, num determinado momento, uma aluna questionou potenciagcao numa expressao
numérica, entdo a mesma criou uma pequena expressao e compartilhou com os colegas,
trazendo a questdo para que nos resolvéssemos. Apresentamos a expressao no quadro e
0s préprios alunos sugeriram métodos para resolucdo, n6s apenas fomos encaminhando
0S passos para chegar a solucéo.
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Figura 1 - Exposicéo do conteldo pelos residentes

Fonte: répria

Ao colocarmos exercicios de “calcule” no quadro, propondo que 0s alunos resolvessem,
percebemos que até os alunos que, geralmente, estavam mais dispersos na aula, tentaram
e conseguiram resolver as potenciagdes, indagando sempre se aquela resolucdo estava
correta. Quando partimos para a roleta de poténcias (Figura 2), muitos alunos se
dispuseram a ir ao quadro, até mesmo aqueles alunos que sdo mais timidos.

Figura 2 - A roleta de poténcias

Fonte: propria

Outro ponto observado foi que quando a potenciacdo tem base 10, os discentes
confundem a definicdo, pois tentam realizar a operacdo mentalmente. Mesmo diante
dessas dificuldades, quando eram questionados como se fazia o célculo para encontrar a
poténcia, os alunos percebiam o erro e chegavam a resposta correta.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante de tudo o que vivemos, percebemos que quando o conhecimento é construido com
a turma, a aula flui, uma vez que os discentes estdo engajados na construcdo desse
conhecimento, sdo questionados e a partir de seus argumentos, aquela afirmacdo é
transformada para linguagem matematica.

Os estudantes foram participativos, uma vez que o conteudo ndo foi jogado para eles, mas
construido com eles, embasando-se em questionamentos, trazendo um pouco da histéria
e fazendo-os refletir, mesmo que de maneira sutil, sobre a importancia de saber resolver
uma potenciagdo. Apesar dos livros trazerem uma abordagem repetitiva para 0s
exercicios, ndo fugimos do que o livro traz, nos transformamos aquele exercicio numa
abordagem mais lddica, permitindo que os discentes operassem a potenciacdo e
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expusessem seus argumentos para resolucdo, compartilhando isso com os colegas de
classe.
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A TEMATICA ‘TATUAGEM’ SOBRE UMA PESPECTIVA
DECOLONIAL

Residentes

Hellen Crislanny Marinho Silva, CAA

Karla Kilma Correia, CAA

Edson Ednaldo da Silva, CAA

Isabela Paula da Silva, CAA

Preceptor

Eneias Cesar Santos Targino de Sousa, Escola Prof. Adélia Leal Ferreira
Docente orientadora

Flavia Cristina Gomes Catunda de VVasconcelos, CAA

INTRODUCAO

O projeto da Residéncia Pedagogica permite que além das horas aulas o residente tenha
espaco para elaborar projetos na escola-campo em conjunto com a coordenagdo
pedagogica, preceptor e orientador. Entdo, na Escola Adélia Leal Ferreira, localizada no
municipio de Caruaru-PE, desenvolveu-se oficinas no contraturno com fins de se discutir
ciéncias com os alunos. A logistica das oficinas, funcionou com inscri¢fes prévias por
turma e divulgacdo visual com cartazes, além de possuir a proposta do elo entre o
sociocultural e a Quimica. Logo, mesmo aqueles estudantes que ndo se interessam pela
ciéncia em questdo, sentiam-se a vontade para participar do momento devido a
interdisciplinaridade envolvida.

O contetudo especifico de Quimica discutido na oficina aqui apresentada foi a
composicao das tintas de tatuagens. Para isto, utilizou-se da interdisciplinaridade, que
pela sua etimologia, traduz esse vinculo ndo apenas entre saberes, mas, principalmente,
de um saber com outro saber, ou dos saberes entre si, numa sorte de complementaridade,
onde ndo ha um conhecimento mais amplo que outro e sim uma cumplicidade solidaria,
em funcdo da realidade estudada e conhecida (COIMBRA, 2000, p. 56). Com essa
abordagem, foi possivel, por meio de questionamentos acerca do motivo do pré-conceito
de tatuagens na sociedade dentro da perspectiva decolonial, a explanagdo sobre suas
composi¢des quimicas, o estudo das cores sob uma visdo cientifica e uma discusséo
retratando o surgimento das tatuagens e suas representacoes.

O termo decolonial é utilizado no sentido de descontruir ou desestabilizar conceitos
antigos, porém utilizar apenas a perspectiva decolonial é insuficiente, entdo se faz
necessario utilizar a interculturalidade (WASH, 2008, p.143), no ensino de Quimica o
meio viavel é fazer uso da interdisciplinaridade, pois necessita-se de contribuicGes de
outras areas, como Historia, para executar o processo de desobediéncia epistémica.

De acordo com Wash (2008) o decolonialismo € um instrumento de luta, pois a cultura
local muitas das vezes é ocultada ou desprezada, enquanto a cultura externa é valorizada,
inclusive chamada de universal. Com isso, Quijano (2005, p.119), discorre que apds a
colonizagdo no Brasil, 0os povos que se encontravam no recinto e os que foram
escravizados foram postos como inferiores, além do fenotipico, descoberta mental e
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cultura deles. Justificando assim, o pré-conceito pelo uso da tatuagem, por fazer parte da
cultura destes povos.

Portanto, a oficina desenvolvida tem por objetivo construir e/ou desenvolver o
conhecimento critico, cultural e cientifico dos alunos acerca do tema tatuagens, através
de uma perspectiva decolonial.

METODOLOGIA

A atividade envolveu 35 alunos do ensino fundamental e médio, com uma sequéncia de
cinco momentos, 0s quais ocorreram da seguinte maneira:

1° Momento: Foi aplicado um questionario prévio, para compreender qual o
entendimento dos estudantes sobre tatuagens, sua viséo sobre as tatuagens no meio social.
Eles também foram instigados a responder perguntas sobre a composi¢do dessas
tatuagens o que as tornava permanente na pele.

2° Momento: Foram discutidos como 0s humanos e animais enxergam, em relacdo as
cores e por que disso acontecer. Em seguida, apresentou-se o espectro de cores a fim de
que os discentes desenvolvessem relacfes para assim diferenciar a cor dos pigmentos.
3° Momento: Levantou-se questfes sobre o que os discentes entendiam por “colonial”,
relacionando esse entendimento com 0s primeiros povos que usaram tintas para se
expressar. Posteriormente, apresentou-se aos estudantes as pinturas rupestres e indigenas,
mostrando suas caracteristicas e o porqué do seu uso.

4° Momento: Iniciou-se a tematica das tatuagens com a seguinte pergunta “Por que as
pessoas se tatuam?”, que serviu de base para iniciar a discussdo sobre tatuagens. Apds a
discussao anterior, os discentes foram levados a compreender algumas questdes pontuais,
como “porque a tintura ndo sai”, “o que esta presente nestas tinturas que torna algumas
permanentes e outras nao”, fazendo assim a ponto com a composi¢d0 quimica dessas
substancias.

5° Momento: Voltou-se para a producdo das tintas pelos estudantes a partir do jenipapo e
fruta de palma, tendo assim um momento para socializar aplicando a pintura em seus
préprios colegas.

6° Momento: Por fim, aplicou-se um questionario, analisando se “houve uma mudanga
na visdo sobre tatuagens com o que foi apresentado” e a “compreensdo sobre a
composicao quimica das tatuagens e sua influéncia historica e cultural”.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Na primeira parte com a aplicacdo do questionario observou-se as concepcdes prévias dos
alunos sobre tatuagens. Para a primeira pergunta, a maioria das respostas rotulavam as
tatuagens como sendo algo bonito ou feio; tendo em quantidade menor, respostas que
remetiam a possiveis significados pessoais atribuidos a elas. Ainda houve respostas que
denominava elas como sendo uma forma de expressdo artistica ou cultural.

Para a segunda pergunta que questionava quanto aos significados atribuidos as tatuagens
na sociedade; as respostas tiveram uma variagcdo que remetiam a opressao social sofrida
por pessoas que possuem tatuagens ou ainda respostas que iam contra essa, a qual
afirmava que as tatuagens eram tratadas com normalidade sem nenhuma discriminacao.
Para a terceira questdo que tratava do conhecimento quimico dos alunos sobre a
composicdo das tintas usadas em tatuagens a totalidade dos participantes da parte da
manh& afirmaram ndo saber, enquanto os participantes da tarde embora que em uma
pequena quantidade colocaram respostas ligadas a composicéo das tintas por pigmentos
vegetais como o caso do pau brasil que apareceu em duas respostas no turno da tarde.
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Para a quarta questdo, na qual investigava o porqué de algumas tatuagens serem
permanentes, houve uma variacdo de trés tipos de respostas, na qual a maioria afirmou
ndo saber como isso acontecia, em seguida alguns responderam ser o efeito causado por
conta do fato da tinta ser injetada dentro da pele e outros responderam ser por conta da
composicao quimica das tintas usadas.

Apos recolhidos os questionarios aplicados na primeira parte, prosseguiu-se com a oficina
buscando propiciar uma participacdo ativa por parte dos estudantes que estavam
presentes. O que de inicio mostrou ser retribuido com eficécia fazendo com que quando
se levantasse questdes sobre as tematicas houvesse respostas rapidas ou ainda
questionamentos rapidos. Como quando se discutia a diferencga da visdo dos humanos da
de alguns animais como cobras e passaros, que fez surgir perguntas dos participantes
antes mesmo de se conversar sobre eles.

Quando se avancgou para a etapa de explicacdo da composicédo das tintas de tatuagens e a
forma como a mesma é feita, identificou-se uma participacdo mais questionadora de uma
parte dos alunos, visto que alguns demonstravam interesse em fazer uma tatuagem ou
possuiam alguma. Com isso, foi possivel trabalhar a importancia de se ter o cuidado na
hora de se escolher um local e o tipo de tinta para se fazer a tatuagem, para que nao ajam
complicacdes por causa de um descuido que poderia ser evitado.

Ap0s toda essa parte mais teérica chegou a hora mais aguardada pelos alunos, que era a
producdo de tintas e a pintura, nessa parte eles puderam além de produzir tintas usadas
em momentos importantes da historia como tintas de pintura rupestre e usadas por povos
indigenas para pintura corporal, puderam fazer pinturas corporais usando a seiva do
jenipapo e o suco da fruta de palma de espinhos como mostra a Figura 1.

Figura 1- Nas imagens a. e d. séo a confec¢do de pintura corporal; imagem b. e c
sao os discentes do contraturno na oficina.

b.m-‘ ’ L.

Fonte: Produzida pelos autore

Ao final da oficina, um novo questionario foi aplicado para averiguar se houve alguma
mudanca nas concepcOes apresentadas pelos estudantes. Esse questionario foi composto
por duas questdes, na primeira perguntava se houve alguma mudanca na visdo do
participante sobre tatuagens desde o comeco da oficina e de que forma isso teria
acontecido. Para essa pergunta as respostas variaram, algumas afirmavam nao ter havido
mudanga nas concepgoes e houve respostas que afirmavam o inverso. Para esse caso de
confirmacdo de mudanca surgiram justificativas de que havia mudado por conta de a
discussdo ter mostrado um significado mais amplo das tatuagens assim como a
importancia de se escolher as tintas adequadas na hora de se fazer uma tatuagem. A
segunda questdo perguntava qual tinha sido a compreensao dos participantes em relagédo
a parte quimica apresentada durante as discussdes e se concordavam ou discordavam
sobre as influéncias histdricas e culturais das tatuagens e a Quimica envolvida no
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processo, com justificativa. Para esta questdo, os participantes ndo responderam com
muita seriedade e a grande maioria respondeu apenas que concordava ou ndo com a ideia
proposta, alguns poucos justificaram levando em conta aspectos historicos e culturais e
uma Unica pessoa levando em conta a parte quimica envolvida.

Com isso, ndo se pode afirmar que o objetivo inicial foi alcancado, mas em contraponto
d& para afirmar que houve uma participacdo significativa por parte dos estudantes
conseguindo fazer ligacOes entre as acdes discutidas na oficina com as discutidas em
outras disciplinas.

CONSIDERACOES FINAIS

Apesar de ndo podermos afirmar se o objetivo inicial foi alcancado, a oficina foi
importante para que os alunos refletissem criticamente sobre as tatuagens e pudessem
entender sobre sua historia e composi¢do quimica. Além disso, essa intervencgdo e outras
executadas pelos residentes da escola foram relevantes para que o espaco da biblioteca,
fosse utilizado e frequentado pelos alunos, contribuindo assim com sua formagéo escolar
e cidadd, ja que as discussdes perpassam o ambito escolar.

Vale salientar também a importancia dessa intervencdo, durante todo o processo de
organizacao até a implementacao, para a formacédo dos futuros professores que participam
do projeto, pois a atividade promove a interdisciplinaridade partindo do conhecimento da
Quimica, fazendo elos entre o campo de formac&o e as outras areas de conhecimento,
possibilitando o estudo do conteido além do que esta presente no curriculo e nos livros
didaticos.
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ATIVIDADES CONTEXTUALIZADAS PARA O ENSINO DE
QUIMICA: UM RELATO DE EXPERIENCIA

Residentes
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Erica do Nascimento Silva, CAA

Preceptor

Luiz Henrique Menezes Caldas,

Escola Estadual Prof? Elisete Lopes de Lima Pires
Docente orientador

Flavia Cristina Catunda de Vasconcelos, CAA

INTRODUCAO

O ensino de quimica vem se fragmentando ao longo dos anos e com isso acaba
acarretando aos professores e estudantes aprenderem “a velha énfase da memorizacgéo de
informagdes” como, por exemplo, nomes, tabelas, formulas entre outras (BRASIL, 2006,
p. 87). Sendo assim, dentro da sala de aula sdo vistos contetidos que estdo desconexos
com o mundo real do discente. Partindo desse pressuposto buscamos apresentar propostas
que possam auxiliar os professores em suas aulas quanto a atividades que sejam
contextualizadas.

Santos e Ferreira (2018) comentam que existem alguns processos e caracteristicas que
devemos ter como foco ao estudar ciéncias, eles pontuam a constituicao, as propriedades
e as transformac6es que envolvem a matéria como um dos primeiros caminhos a serem
trilhados em sala de aula. Os autores acrescentam que devemos da importancia quanto
aos trés niveis de organizacdo dos conhecimentos quimicos: Fenomenoldgico,
Representacional e Teérico (MORTIMER; MACHADO; ROMANELLI, 1999 apud
SANTOS; FERREIRA, 2018)

E entendido, respectivamente, que o primeiro modo trata dos fendmenos observados no
plano macroscopico, o segundo, também denominado simbdlico, é a representacdo de
determinado fendmeno quimico por meio de férmulas e equagdes quimicas, o terceiro e
ultimo nivel compreende, no plano microscopico (subatémico), as explicacOes cientificas
acerca da constituicdo, propriedades e transformacGes dos materiais e substancias
(SANTOS; ARROIO, 2013).

Porém, percebe-se que essa abordagem ainda necessita de algo mais préximo aos alunos
para que haja uma relacdo entre os contedos e as vivéncias reais do cotidiano. Desta
maneira, € imprescindivel que os professores busquem estratégias que promovam
melhorias no ensino, motivando os alunos a partir de abordagens contextualizadas a fim
de estabelecer inter-relagdes entre a sociedade e os discentes.

Apesar de termos conhecimento da necessidade de trazermos para as aulas contetdos
contextualizados, alguns autores atentam quanto o uso inadequado do termo cotidiano e
contextualizagdo, pois muitas vezes faz-se confusédo e 0s termos Sdo vistos como
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sinbnimos (WARTHA; SILVA; BEJARANO, 2013). “O termo cotidiano ha alguns anos
vem se caracterizando por ser um recurso com vistas a relacionar situagdes corriqueiras
ligadas ao dia a dia das pessoas com conhecimentos cientificos” (WARTHA; SILVA,;
BEJARANO, 2013, p. 84)

Logo, o termo contextualizacdo € percebido, principalmente, a partir de trés visdes:
estratégia para facilitar a aprendizagem, descricdo cientifica dos fenémenos do cotidiano
e como desenvolvimento para formacéo de um cidadéo critico (SILVA; MARCONDES,
2010; WARTHA,; SILVA; BEJARANO, 2013). Sendo assim, a contextualizacdo tem
como funcdo aproximar o discente de situacdes reais do dia a dia tornando-0 mais ativo
em suas discussoes em sala de aula.

Diante do que foi discutido, a proposta é apresentar um relato de experiéncia vivida na
residéncia pedagogica, na qual foi realizada atividades contextualizadas para viabilizar o
ensino de quimica discutindo suas potenciais possibilidades dentro da sala de aula. As
atividades foram realizadas em turmas do 1° ano durante as regéncias no ano letivo de
2019. Cada proposta desenvolvida, teve o intuito de trabalhar os contetdos quimicos de
modo contextualizado, na qual o aluno é o protagonista no processo de construcédo do
conhecimento.

METODOLOGIA

De acordo com a proposta, 0s residentes apresentariam em sala de aula atividades que
fossem capazes de tirar os alunos de sua “zona de conforto”, ou seja, desconstruir a visao
do professor que ‘faz e sabe tudo’ e do ‘aluno que apenas presta atengdo e balanga a
cabeca’, nao se mobilizando na construgao do saber (SILVA; MACHADO; TUNES,
2010). As atividades que escolhemos para serem socializadas sdo as seguintes: “Desafio
Periddico”, “O Ovo na Agua” e “A bexiga e o Atomo — O que tem na bola de sopro?”. A
seguir discutiremos como foi realizado cada atividade e qual a sua finalidade para o
ensino de quimica.

A atividade desafio periddico consiste em um jogo de cartas, no qual o aluno deve acertar
as questdes propostas para pontuar. A sala foi dividida em dois grandes grupos que se
desafiavam entre si. As questdes abordadas nas cartas do jogo ndo consistiam em
perguntas, mas em afirmacdes que poderiam auxilid-los nas elaboracdes das respostas.
As cartas apresentam afirmacdes relacionando fatos histéricos, distribuicéo eletrénica e
como € a classificacdo da tabela atual além de outros exemplos. A proposta dessa
atividade é fazer com que os alunos percebam que a tabela periddica ndo surgiu do nada,
ou seja, foi necessario alguns anos de estudo e que os elementos nela agrupados fazem
parte do nosso dia a dia, como por exemplo, 0 magnésio no feijdo, o litio das baterias de
celular entre outros materiais.

Uma outra atividade que levamos para a turma foi uma investigagao cientifica, na qual
entregamos aos estudantes umas bexigas (bolas de sopro) que estavam amarradas e com
um objeto dentro delas. Para realizacdo da atividade separamos os alunos em pequenos
grupos, entregamos as bexigas e solicitamos que eles deveriam nos informar o que estava
dentro da bola sem estouré-la. Essa atividade foi elaborada antes de iniciarmos o estudo
sobre o desenvolvimento dos modelos atdmicos, para exemplificar como 0s cientistas
podiam propor os modelos atbmicos sem propriamente ver 0s &tomos.

A terceira atividade trouxe uma proposta para estudar os assuntos de Mistura, Solucdo,
Soluto, Solvente, Densidade e Concentracdo. No primeiro momento, foi levado para a
sala de aula um ovo, um recipiente com agua e sal (NaCl) e um outro apenas com agua.
Esse experimento consiste em investigar por que o ovo afunda na agua e boia na agua
salgada. A partir dessa observacdo os alunos deveriam formular hipéteses para solucionar
a atividade e ao fim propor outro experimento que tivesse esse viés. \Em casa,
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principalmente na cozinha, sdo realizadas atividades semelhantes onde a diferenca de
densidade auxilia na separa¢éo de feijdo e outros grdos antes de cozinha-los.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao levarmos atividades que sejam mais dinamicas para sala de aula, percebemos que
existe um interesse e participacdo maior dos estudantes. Durante a aplicacao da atividade
“Desafio Periddico”, os discentes se mostraram empenhados, pois observamos que existiu
uma interacdo melhor entre os participantes antes nao observada. Os residentes estavam
como mediadores da atividade, com quase nenhuma interferéncia, desta maneira, tiramos
duvidas pontuais e entregamos 0s materiais que poderiam auxiliar durante a atividade,
como livro didético e a tabela periddica.

As respostas equivocadas, onde nenhum grupo conseguiu solucionar tivemos que
interferir, pois os alunos deveriam refletir sobre as informacoes e a partir delas prosseguir
com a atividade. Percebemos que essa proposta possibilitou uma aprendizagem, pois
foram observadas nas aulas seguintes quando os alunos retomaram algumas discussfes
que eles conseguiam fazer relacGes com a atividade abordada.

Quanto as demais atividades notamos que houve o mesmo interesse, empenho e interacdo
entre os grupos. Diferente do anterior, 0s seguintes ndo possuem a competitividade, pois
ndo abordara um jogo de acertos a respostas. Na atividade da bexiga e o 4tomo, cada
grupo composto por até 6 alunos, utilizou métodos diferentes para solucionar o que tinha
dentro da bola. Como a Unica regra era nao abrir/estourar a bola os alunos levaram a
mesma para a janela para ver contra a luz, apertaram a bexiga, que ndo estava tdo cheia,
e assim deslocar o ar e 0 objeto dentro para uma superficie mais fina da bexiga.
Observamos que os alunos estavam utilizando de seus conhecimentos prévios a respeito
da bola, pois o intuito deles era esticar o latex para facilitar a observacao de seu interior.
Alguns grupos optaram por usar a lanterna (flash) do celular nesse momento e a partir da
sombra projetada pela luz, mais forte que a ambiente, tentarem supor o que estava em seu
interior. Percebemos que durante essa atividade os alunos se sentiram como os cientistas
da antiguidade tentando desvendar algo que esta a sua frente. Essa atividade viabilizou o
entendimento de como sdo feitas as suposicdes até se chegar a determinado conhecimento
e que estas exigem trabalho, paciéncia e técnica como foi relatado pelos estudantes.

As relagdes entre mistura, solucdo, soluto, solvente, densidade e concentragcdo foram
abordadas a partir do experimento o ovo na agua. Nessa atividade os estudantes deveriam
observar a influéncia do sal de cozinha dissolvido na &gua e porque essa mistura
homogénea faz com que o ovo boie. Percebemos que os alunos construiram as hipoteses
e resultados a partir de diferentes fontes, como por exemplo, do livro-texto, dos
conhecimentos préevios e das aulas anteriores. Essa atividade trouxe para os alunos uma
relacdo entre os conhecimentos cientificos e o cotidiano deles, pois esse experimento é
utilizado em nossas casas como foi percebido por um dos alunos, por exemplo, na catagéo
de feijdo, para saber se 0 ovo esta bom para consumo entre outros. Ao fim propomos que
0s estudantes propusessem um experimento semelhante, uma delas que podemos citar é
a torre de agucar.

CONSIDERACOES FINAIS

Propor atividades contextualizadas é uma estratégia que tem potencial para dar certo, pois
como foi observado durante as atividades, houve um empenho significativo dos discentes
ao verem que as atividades propostas possuiam algo do seu dia a dia. Desta maneira a
aula ficou um pouco mais proveitosa, visto que nao seria apenas uma aula de quadro e
livro.
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Porém existem alguns alunos que ndo conseguem abstrair as relacdes existentes entre as
atividades desenvolvidas e os assuntos abordados, desta maneira cabe a nds residentes,
como futuros professores, encontrarmos estratégias que possam facilitar esse
entendimento para essa parcela de alunos.

Em um todo, consideramos proveitosa as propostas que levamos, pois mais de 80% dos
discentes estavam empenhados em participar das atividades, tinham um maior
rendimento durante as aulas, conseguiam relacionar a atividade com os assuntos
posteriores vistos em sala e a relagéo entre os alunos foi intensificada, pois percebemos
gue houve maior empatia entre eles dentro da sala.
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INTRODUCAO

A Fisica ndo é apenas mais uma matéria na grade de horarios, ela tem sido de grande
importancia para a sociedade, ultrapassando as fronteiras da escola. Por meio dela,
tiramos proveito para compreender um pouco do universo macroscopico e microscopico
que nos rodeia, assim, a compreensdo de fendbmenos fisicos possibilitou 0 homem a
desenvolver ferramentas que revolucionaram a histdria da humanidade.
O presente artigo tem como objetivo relatar experiéncias e resultados, obtidos através de
atividades desenvolvidas na Escola Técnica Estadual Célia De Souza Ledo Arraes De
Alencar, localizada na cidade de Bonito-PE, com turmas do Ensino Médio. Sabendo que
a disciplina de Fisica é considera por alguns alunos “a mais dificil” ou “a mais chata” por
conter calculos, formulas e teorias, procuramos ferramentas que motivasse o interesse dos
alunos pela matéria. De acordo com os PCNSs, a motivacao é o gatilho para aprender algo,
se 0 aluno ndo sente motivacdo alguma com o que é transmitido dentro da sala de aula,
dificilmente ele sentird desejo ou curiosidade sobre tal assunto.
A contextualizagdo tem muito a ver com a motivagéo do aluno,
por dar sentido aquilo que ele aprende, fazendo com que relacione
0 que esta sendo ensinado com sua experiéncia cotidiana. Através
da contextualizacdo, o aluno faz uma ponte entre teoria e a
pratica, o que é previsto na LDB e nos Parametros Curriculares
Nacionais, que definem Ciéncia como uma elaboracdo humana
para a compreensdo do mundo. (RICARDO, 2003 apud
FERNANDES, 2016, p. 23-24).

Tendo em vista a forma como o ensino de fisica vem sendo trabalhado dentro das salas
de aula, propomos trabalhar o contetido de modo que a teoria e os calculos ficassem mais
interessantes, assim, 0s recursos utilizados foram jogos didaticos, a fim de melhorar o
rendimento dos alunos e consequentemente uma aula mais produtiva e interativa. De
acordo com Lopes:

E muito mais eficiente aprender por meio de jogos e, isso é valido
para todas as idades, desde o maternal até a fase adulta. O jogo
em si, possui componentes do cotidiano e o envolvimento
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desperta o interesse do aprendiz, que se torna sujeito ativo do
processo, e a confecgdo dos préoprios jogos € ainda muito mais
emocionante do que apenas jogar. (LOPES, 2001 apud
PEREIRA; FUSINATO; NEVES, 2009, p. 14).

METODOLOGIA

A falta de motivacdo dos alunos é uma barreira no processo ensino-aprendizagem, para
que o aluno tenha mais produtividade ele precisa ser tocado de alguma forma, para que
sinta entusiasmo em realizar tal atividade e aprender um novo contetdo,

Os alunos precisam ser provocados, para que sintam a
necessidade de aprender, € ndo os professores “despejarem” sobre
suas cabecas nog¢des que, aparentemente, ndo Ihes dizem respeito.
A forma de apresentar o contetdo, portanto, pode agir em sentido
contrario, provocando a falta de desejo de aprender que seria, para
os alunos, o distanciamento que se coloca entre o contetdo e a
realidade de suas vidas (PEZZINI; SZYMANSKI, 2011, p. 2).

Pensando nisso, nossa proposta pedagogica buscou motivar os alunos da ETE trazendo
uma fisica mais divertida, utilizando jogos ludicos como ferramenta de aprendizagem. Na
turma do 1° ano do ensino médio de Administracdo, o conteudo trabalhado foi trabalho,
poténcia e energia mecanica. O primeiro jogo foi uma cruzadinha utilizando o programa
Kurupira Crossword, que é uma ferramenta muito pratica para a construcao de
cruzadinhas. O segundo foi o jogo corrida maluca, onde foram feitas 32 casas, 0 jogo foi
feito de emborrachado e o dado foi uma caixa de papeldo revestida por cartolina, contendo
perguntas e pegadinhas no trajeto, os jogos foram utilizados para revisdo do contetdo
abordado em aulas anteriores.

Figura 1 - Perguntas do caca palavras elaborado para a atividade

01) 5- A ENERGIA ARMAZENADA QUE UM CORPO POSSUI DA-SE O NOME DE:  02) 9- A ENERGIA POTENCIAL GRAVITACIONAL E UMA
GRANDEZA FISICA QUE DEPENDE DO SEU:  03) 1- A ENERGIA MECANICA ESTA RELACIONADA A CAPACIDADE DE REALIZAR: 04) 6-
QUAL E A UNIDADE DE POTENCIA NO S51:  05) 4- TRABALHO EM FISICA E A TRANSFERENCIA DE:  06) 7- A ENERGIA ARMAZENADA EM
UMA MOLA E CHAMADA DE POTENCIAL: 0T) 8- A ENERGIA MECANICA NAO PODE SER CRIADA NEM DESTRUIDA, PODENDO SER
TRANSFORMADA, PORTANTO ELA SEMPRE SE:  08) 2- QUAL E A UNIDADE DE ENERGIA NO S 09) 10- PARA QUE O TRABALHO SEJA
REALIZADO E NECESSARIO APLICAR UMA FORMA E TER UM :  10) 3- ENERGIA CINETICA ESTA RELACIONADA AO:

Fonte: autores

Em relacdo as turmas de 3° ano do ensino médio o foco, foi nas aulas preparatorias para
o ENEM, onde no terceiro bimestre, foi abordado os temas: ondulatéria, energia,
momento linear e trabalho; juntamente com conceitos introdutérios sobre eletricidade e
eletromagnetismo. Esses conteudos foram condensados e ministrados em aula utilizando
uma variacdo da metodologia peers instruction, com uma tematica baseada em
perguntas/desafios.

Outra experiéncia realizada foram as atividades baseadas em modelagens matematicas e
computacionais, onde o aluno foi motivado a construir as proprias simulaces sobre
eventos fisicos. Assim os alunos foram introduzidos a uma concepgdo que raramente €
notada, que € a fisica como ciéncia que propde modelos para explicar como as coisas
acontecem. Segundo Bassanezi (2009. p. 24) “A modelagem consiste, essencialmente, na
arte de transformar situacfes da realidade em problemas matematicos cujas solucdes
devem ser interpretadas na linguagem usual.”.

Assim foi proposto que os alunos utilizassem seus conhecimentos em matematica,
previamente compreendidos e de ferramentas como o0 computador para elaborar, recriar
ou investigar tais modelos utilizados, atualmente, e como eles interferem em outros
modelos, mostrando que:
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Assim € que um teorema é ensinado, seguindo o seguinte
esquema: “enunciado — demonstracio — aplicacio”. Quando
de fato o que poderia ser feito é sua construcdo na ordem inversa
(a mesma que da origem ao teorema), isto €, sua motivacao
(externa ou ndo a matematica) a formulacdo de hipoteses, a
validacdo das hipdteses e novos questionamentos, e finalmente
seu enunciado. (BASSANEZI, 2009, p. 36).

RESULTADOS E DISCUSSOES

A utilizacdo de jogos teve um impacto positivo, por parte dos estudantes, no momento da
aplicacdo em sala de aula. O intuito dessa metodologia foi pensado com o objetivo de
revisar o conteudo de Trabalho, Poténcia e Energia de forma dinamica em que todos
pudessem participar e assim revisar o conteudo para a prova. A cruzadinha e o jogo da
trilha foram aplicados cada um em dias distintos.

Na cruzadinha, foi distribuida uma para cada aluno, na mesma continha 10 perguntas
relacionada ao contetdo. No jogo corrida maluca, continha perguntas e pegadinhas no
trajeto, onde a turma foi dividida em 4 grupos, no qual um aluno era o porta voz do grupo,
0 mesmo responsavel em dizer a resposta que teria chegado em consenso com todo o
grupo. As regras do jogo eram: ha numeracao em que o dado caia, 0 grupo pulava as casas
até aquela numeragdo, onde teria uma pergunta ou uma charada, caso o grupo acertasse,
continuaria naquela casa, caso 0 grupo errasse, voltaria uma casa. E de acordo com a
colocagdo que cada grupo obteve no final do jogo, eles foram bonificados com pontos
extras.

Figura 2 - Estudantes durante a realizagéo do jogo
i ./

Fonte: autores

Os resultados obtidos nos dois jogos tiveram um impacto positivo no momento da
aplicacdo do jogo, mas, ja em relacdo aos resultados das avaliagdes ndo influenciou como
o esperado. O que pode ter sito consequéncia de alguma falha no préprio jogo ou até
mesmo os alunos ndo terem tirado proveito desse mecanismo como ferramenta de estudo.
Quanto aos resultados dessa metodologia de instrugcdo em pares, podemos afirmar que tal
metodologia ndo foi efetiva, em comparacdo ao quanto poderia ser, haja visto que uma
porcentagem razoavel dos alunos ndo conseguiu se adaptar ao periodo utilizando essa
metodologia. Foi perceptivel que uma gama significativa dos alunos ja estavam
acostumados a uma metodologia razoavelmente diferente, e quando introduzidos a
metodologia de Instrugéo por pares conjugada a um bimestre de revisdo resultou no fato
de que os alunos ndo conseguiram acompanhar o ritmo de aula, em suma, quando aliamos
a metodologia abordada com o contetdo a ser ensinado o ritmo de aula se tornava
frenético.
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No que tange a proposta de modelagem matematica, a mesma ainda esta em processo de
teste com alguns alunos, se caso a metodologia se desenrolar bem, podera facilmente ser
introduzida ao ambito escolar “comum”. A opg¢do de se utilizar essa metodologia com
alunos separados, foi devido a dois motivos: 1. A introdugéo recente do projeto, que veio
através de uma parceria da escola com a prefeitura local, para a organizacdo de uma feira
de ciéncias, para a semana de ciéncia e tecnologia. 2. Infelizmente n&o sao todos os alunos
que tém desenvoltura com os célculos e computadores, por isso que as iniciativas atuais
de introdugéo de uso de computador se baseiam muito em simulagdes prontas que podem
ser baixadas da internet. Neste caso em especifico, esta sendo estudado como poderia ser
feito a introducdo desses simuladores como processo de aprendizagem, ou seja, o
simulador deixaria sua categoria de ferramenta de “visualizagdo” para ser o produto do
processo pedagdgico.

CONSIDERACOES FINAIS

Através dessa pequena exposicdo de atividades realizadas na escola, podemos mostrar
que a Fisica pode sim, ser ensinada com um aspecto mais ladico, participativo (por
consequéncia menos passivo), através do uso de jogos, atividades, palavras cruzadas, e
até mesmo modelagem matematica e computacional. Mesmo utilizando tais ferramentas
ndo podemos dizer que as aulas se basearam apenas em tais atividades, pois seria
demandado muito tempo para se fazer tais coisas, 0 que tornaria 0 processo muito
ineficaz.

Assim a escola se beneficia dos projetos elaborados a partir da residéncia pedagdgica,
pois tais projetos podem ser desenvolvidos de maneira saudavel, se transformar em
potenciais metodologias que aperfeicoem o processo ensino-aprendizagem. Em relagéo
aos professores e o curso de licenciatura, podemos dizer que a experiéncia € 0 maior
beneficio de tais programas institucionais. Assim para os trabalhos futuros planejamos
melhorar a efetividade de tais metodologias dentro do &mbito escolar.
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INTRODUCAO

Este trabalho tem como proposta mostrar atividades realizadas na Escola Técnica
Estadual Célia de Souza Arraes de Alencar, localizada em Bonito-PE, com o auxilio do
Coordenador Jodo Eduardo Ramos e do Preceptor Manoel Felix, ambos ligados ao projeto
Residéncia Pedagbgica. Procurando conectar a escola as tecnologias vigentes em nossa
sociedade, para se ter ao longo das aulas atividades mais dindmicas e que tragam uma
melhor compreensao dos temas da Fisica. O trabalho foi focado em projecdes em sala de
aula. 1sso porque, a escola dispBe de poucos equipamentos para experiéncias que possam
ser realizados, e a grande maioria das aulas de 14 sdo estritamente tradicionais, aulas essas,
onde os alunos ficam limitados a repeticdo de anotagdes escritas no quadro.

Fazendo uso das projecdes, foi possivel trazer mais contetdos para a sala de aula e tratar
0s temas com menos dureza, com isso, 0s alunos puderam vivenciar os fenémenos de
forma visual, o que facilita a compreensé@o dos assuntos. Nessa metodologia, os alunos
observam o assunto trabalhado com o auxilio de figuras, experiéncias virtuais, graficos,
entre outros o que ofereceu ao professor uma maior gama de possibilidades de facilitar o
entendimento dos alunos, inclusive quando se trata de temas que sdo complexos e trazem
uma certa dificuldade, como Energia, Dindamica e Ondulatéria; onde os fendmenos
acontecem de forma microscopicas ou em altas velocidades. Para tornar o aprendizado
concreto, os alunos necessitam de um esforco mental que muitas vezes eles néo
conseguem desenvolver e, assim, acabam complicando seu entendimento ao longo das
aulas.

METODOLOGIA

Com o objetivo de melhor transpor os conteudos supracitados da Fisica, utilizou-se como
recursos as projecdes em sala de aula. Essas projecdes se deram da seguinte maneira:
utilizou-se imagens e simulagdes projetadas, daquele respectivo conteudo, antes de se
explicar o proprio, para que, desta forma, pudesse-se trabalhar com as concepgdes
espontaneas destes alunos, fazendo perguntas aos alunos sobre as simulagdes/imagens ou
qualquer outro recurso projetado na sala de aula. Com isso, essas sequéncias didaticas
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possibilitaram aulas do tipo expositiva e dialogada, onde, partindo das indagacfes ou
afirmacdes dos alunos, conseguiu-se direcionar os mesmos para o que de fato define
aquele contetdo e possibilitando que o professor participasse da aula de forma mediadora,
e ndo de forma autoritaria e como o Unico detentor do conhecimento, que é como 0s
alunos estdo habituados em boa parte das disciplinas escolares.
Foram abordados trés temas em trés aulas distintas. Cada residente liderou uma dessas
atividades e as aplicou em turmas diferentes da Escola. Abaixo, esta elencado um resumo
de cada atividade realizada, para que cada uma seja entendida de forma particular para,
assim, dar base ao que foi proposto no tema central desse trabalho.
Atividade 1 — Interferéncia entre ondas
A principio, perguntou-se aos alunos o que significava a palavra “interferir”, utilizando,
desta forma, o conceito das concep¢Oes espontaneas. Em seguida, mostrou-se aos alunos
dois casos de somas/superposicdes de ondas (Figura 1), e foi perguntado aos mesmos o
que eles achavam que aconteceria quando fosse feito as somas destas duas ondas para
cada caso. Logo apos as discussdes das respostas dadas por eles, definimos o que se trata
a interferéncia e seus dois casos - construtiva e destrutiva.

Figura 1 — Interferéncia entre ondas em fase e em oposicéo de fase.

Fonte: https://www.blog.ipv7.com.br/tecnica/interferencias-cabos-fibras-opticas/

Atividade 2 — Trabalho e suas relagées com o cotidiano

A segunda atividade foi sobre o assunto Trabalho. Por este tema envolver relagdes com
outros temas, como, por exemplo, Energia e Forca, sua importancia é ainda mais
destacavel. Além disso, a atividade em questdo foi de desenvolvida com uma turma do 3°
ano, com o objetivo de revisdo para 0 ENEM. Por essa razdo, os alunos ja tinham
estabelecido um primeiro contato com o assunto em questéo, o que possibilitou um maior
aprofundamento no nivel de abordagem.

A atividade se decorreu da seguinte forma: no primeiro momento, foi apresentado aos
alunos os slides com diversos tdpicos, exemplos e perguntas sobre Trabalho. 1sso
aconteceu em torno de uma aula e meia, pois os levantamentos por parte dos alunos foram
bastante interessantes e possibilitaram enriquecedoras discussoes.

Logo apds, foram-lhes apresentadas algumas questdes para servir de avaliacdo e de
obtencéo de pontuacdo para a media da terceira unidade escolar. Na avaliacdo bimestral
realizada pelos alunos (e que continha questdes de outros assuntos), o desempenho dos
alunos nas questdes que envolveram conceitos sobre Trabalho ou conceitos adjacentes foi
satisfatorio. Com isso, pode-se concluir que o uso dessa metodologia foi pragmatico e se
adaptou muito bem ao cotidiano escolar, tendo em vista as dificuldades enfrentadas pelos
residentes, como poucas aulas e a enorme quantidade de assuntos que os alunos tém que
estudar.

Atividade 3 — Energia mecénica e suas transformac6es no dia a dia

A atividade aqui desenvolvida foi relacionada a Energia Mecanica e as transformacoes
gue temos de energia ao longo de um movimento. Foram trabalhadas conversdes de
energia potencial gravitacional em energia cinética, conceitos da conservagéo de energia
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e outras relacBes que podemos ver neste conteddo. Como este se tratou do primeiro
encontro da turma com este tema, a ideia inicial foi mostrar as varias ocasifes cotidianas
onde se pode encontrar estes fendbmenos, trazendo, assim, a importancia de se estudar este
tema para além de resolver questdes de vestibulares.

Logo apos, através de uma simulagédo intitulada “Energia na pista de skate”, retirado do
site PHeT, foi pedido que, ao analisar os movimentos do skatista durante um certo tempo,
os alunos respondessem algumas questdes para ter-se uma concepcao relacionada as
ideias que eles possuem acerca deste tema. Ao longo da aula, foram mostradas imagens
e alguns conceitos na forma de slide, alguns recortados do livro texto que a turma usa,
dando assim, continuidade a aula. Como forma de finalizag&o, foi trabalhado em conjunto
com a turma a questéo de resolucdo de problemas, estes, advindos do livro texto e provas
do ENEM.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Sobre a coleta de dados, ndo houve nenhuma coleta formal. Foi preferido manter a coleta
de dados por meio de vivéncias obtidas pelos residentes e atribuir comentarios
qualitativos gerais para a turma em questao.

Na primeira atividade, a vantagem de trabalhar com as concepcdes espontaneas dos
estudantes é que isso, de certa forma, garante-lhe uma aula expositiva dialogada
automaticamente, pois, com as indagaces feitas pelo residente com a respeito a palavra
“interferir”, os alunos conseguiram pensar em uma analogia com relagdo ao significado
puro da palavra. Eles disseram em sala que “Interferir é quando alguém esta na sua frente
e néo te deixa passar”. Utilizaram como analogia a frase “Uma folha/placa de metal
quando colocada a frente de uma luz, esta luz ndo passa pela folha/placa e, portanto, a
placa interferiu a luz”.

Com esses relatos, foi possivel notar que, analisando as concepcBes espontaneas dos
alunos, eles s6 conseguiram relacionar a interferéncia como destrutiva, devido ao
significado puro da palavra “interferir”. Mesmo com o uso destas analogias, além de ter
sido possivel trabalhar a interferéncia destrutiva, a interferéncia construtiva também foi
trabalhada, pois, embora a palavra “interferir” tenha como sindénimo “atrapalhar”, na
Fisica, a interferéncia pode ajudar/reforcar também.

Ap0s esse estudo sobre interferéncia, pode-se definir formalmente a interferéncia, e o que
acontece com as amplitudes das ondas quando acontecem as interferéncias. Além disso,
os alunos sentiram curiosidade e fizeram perguntas a respeito das oscilagdes que ndo séo
constantes, que sdo as oscilacbes que se aproximam mais do nosso cotidiano - as
oscilacBes amortecidas. Esse exemplo mostra que, embora o contetdo fosse interferéncia
sonora, foi possivel fazer o link com outro contetdo (Oscilagdes Amortecidas), devido
ao fato de a aula ser trabalhada fortemente nas concepcdes espontaneas dos estudantes.
Na segunda atividade foi passado aos alunos algumas questdes que envolviam o assunto.
Além disso, as respostas e questdes levantadas pelos alunos durante a explanacdo foram
extremamente relevantes, pois agregou o conteldo da aula as experiéncias vividas por
eles em aulas dos anos anteriores e com experiéncias do cotidiano. Além disso o
desempenho dos alunos na avaliagdo bimestral foi muito bom, particularmente, nas
questdes que envolviam conceitos sobre Trabalho e adjacentes. Por essas razdes, pode-se
concluir que além de facilitar o aprendizado dos alunos e mostrar como a Fisica esta
presente em suas vidas, na parte mais formal e burocréatica do ensino, que € a avaliagéo,
os alunos conseguiram desenvolver o assunto e expressar suas respostas de forma
coerente com o que foi ensinado.

Na terceira atividade, foram criadas vérias formas de analisar o entendimento dos alunos
durante a unidade. Em um primeiro momento, foi feto com questdes do proprio livro
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texto, que foram feitas pelos alunos e corrigidas ainda durante a aula. Com esse exercicio
foi possivel averiguar como eles reagem a situac@es problemas deste tipo, que, embora
abordem um nivel matematico menos complexo do que foi trabalhado nas unidades
anteriores, os conceitos aqui sdo bem mais elaborados e exigem que eles reflitam um
pouco mais para resolver as questdes.

Em um segundo momento, a fim de analisar como sdo colocados 0s conceitos em
determinadas situacgdes, foi apresentado dois experimentos que envolviam o tema e foi
pedido para que eles analisassem e colocassem suas observagdes e explicacdes sobre o
que aconteceu. Ao final da unidade, os alunos fizeram a prova, nesta prova, que continha
questBes de todos os assuntos da unidade, foi possivel analisar um pouco o nivel de
entendimento dos alunos. As notas foram muito boas e teve-se altos indices de aprovacao,
mostrando assim, que, embora os alunos tivessem tido uma quantidade muito grande de
assuntos na unidade, foram capazes de entender o que foi proposto.

CONSIDERACOES FINAIS

Como observado durante todo o periodo de residéncia, trabalhar com projecdes traz
diversos beneficios para a sala de aula. Durante esse periodo, vivenciou-se algumas
experiéncias, onde foi possivel testemunhar um melhor aprendizado por parte dos alunos
quando eles tiveram aulas que fizeram uso de imagens e simulacdes, por meio de
projecdes.

Um ponto importante que deve ser mencionado é que, a partir de atividades como esta,
pode-se trazer uma maior quantidade de temas para a sala. Para os terceiros anos, esta
vantagem oferecida pelas projecdes tém um efeito ainda maior. 1sso porque, eles precisam
ver assuntos novos que pertencem aos eixos tematicos contidos no terceiro ano, mas
também devem revisitar eixos passados, vivenciados nos anos anteriores. Isso €
possibilitado, pois os alunos ndo perdem o tempo escrevendo, ja que eles possuem o livro
didatico e podem consulta-lo a qualquer momento. Além disso, em uma sociedade como
anossa, onde a escrita ndo é mais exclusiva ao lapis, caneta e papel, € importante mostrar
aos alunos que os assuntos podem sair da abstracdo da folha de papel ou do quadro branco
e vir para o mundo digital. Porém, a importancia da escrita convencional ainda existe e
ela deve ser usada e estimulada aos alunos sempre que houver necessidade de antar os
pontos mais relevantes e norteadores sobre o assunto trabalhado.

Além disso, a atividade onde se faz uso do recurso visual, traz a possibilidade de se
mostrar de outra forma o mesmo contetido que € visto nos livros didaticos, mas de forma
mais dinamica, representativa e envolvente, fazendo com que os alunos tenham uma
maior interacdo em sala e que exercam uma postura diferente da que eles estdo
acostumados, tornando-os, também, protagonistas do seu préprio ensino.

REFERENCIAS

PHET — INTERACTIVE SIMULATIONS. Disponivel em
:<https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulations/category/physics>. Acesso em
14/10/20109.
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BINGO GEOMETRICO: CONTRIBUICOES PARA O CALCULO
DE AREAS

Residentes

Leonora Maria Felix Melo, CAA

Mateus Rodrigues Melo, CAA

Thais Gouveia Alves Lopes Silva, CAA

Preceptor

Patricia de Oliveira Silva, Escolas Reunidas Duque de Caxias
Docente orientador

Jaqueline Aparecida Foratto Lixandrdo Santos, CAA

INTRODUCAO

O uso dos recursos ludicos é de extrema importancia para a aprendizagem Matematica
dos alunos, uma vez que contribui para o desenvolvimento de habilidades sociais e
cognitivas. Por meio do jogo, o aluno pode se desenvolver academicamente e também,
seu espirito cooperativo, criativo e de socializacdo. Além disso, favorece a incluséo.
Sabendo-se que o jogo é uma ferramenta pedagdgica que pode ter muitas contribuices,
segundo Rolim, Guerra e Tassigny (2008, p.177):

O brincar relaciona-se ainda com a aprendizagem. Brincar é
aprender; na brincadeira, reside a base daquilo que, mais tarde,
permitird a crianca aprendizagens mais elaboradas. O ludico
torna-se, assim, uma proposta educacional para o enfrentamento
das dificuldades no processo ensino-aprendizagem.

Diante disso, € necessario que o professor busque sempre diferentes alternativas para 0s
seus alunos, ndo apenas aqueles que possuem alguma necessidade especifica, como para
0s que possuem dificuldades com a matematica. O educador tem a tarefa de proporcionar
atividades diferenciadas, de modo que os alunos possam estudar os conteddos de
diferentes maneiras e inclusive, aplicar em situagdes do cotidiano.

Para Sa (2013), as aulas expositivas contribuem para muitos dos alunos que tem
dificuldades em entender a matematica, seja por falta de estimulo, de atencdo, por nédo
simpatizar com a matéria e até mesmo por fatores psicoldgicos ou desordens mentais que
o0 individuo possa apresentar.

Diante deste contexto, pensamos no jogo Bingo Geométrico com o propdsito de melhorar
0 desempenho do ensino de geometria plana. O jogo funciona como um bingo normal, no
entanto, nas bolas havia uma figura geométrica e os alunos deveriam calcular a sua area
a partir dos resultados do sorteio dos dados realizados ap6s o sorteio da bola e marcar na
cartela. O primeiro a completar sua cartela era o vencedor.

METODOLOGIA: APRESENTANDO O CONTEXTO E O JOGO
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O jogo Bingo Geométrico foi desenvolvido com os alunos dos 8°s anos da Escola
Municipal “Reunidas Duque de Caxias”, da cidade de Caruaru/PE. Os residentes
envolvidos na elaboragdo deste jogo, foram: Daiane Teles Santos, Jailson Gomes de
Andrade, Karlos Eduardo Cavalcanti Clementino, Leonora Maria Felix Melo, Mateus
Rodrigues Melo, Thais Gouveia Alves Lopes Silva, Tiago de Oliveira Moreira e Wnadja
Mendes Pereira.

A preceptora nos relatou que alguns alunos estavam tendo dificuldades em calculos de
area de figuras geométricas e de outros contetdos atrelados e eles. Com isso, foi pensado
neste jogo, como uma forma de contribuir no calculo de &rea das seguintes figuras:
quadrado, retangulo, losango e triangulo.

Apobs a idealizacdo do jogo a ideia foi apresentada a preceptora e a docente orientadora
para que analisassem e verificassem a necessidade de alguma alteracdo e apresentar
contribuicdes. Apos essa etapa, houve a construcdo do material do jogo e o proximo passo
foi a aplicagéo na sala de aula, sendo utilizadas em torno de duas aulas de 50 minutos
cada. Cada turma possuia uma média de 20 alunos.

REGRAS DO JOGO
O jogo possui 0s seguintes materiais:
v" dois dados comuns (numerados de 1 a 6);
v com nameros distintos (figura 1);
v"quatro bolinhas de ping-pong, cada uma com o desenho de uma figura geométrica
(tridangulo, quadrado, retangulo e losango);
v' folhas de papel e lapis para os alunos fazerem céalculos.

Figura 1 — Exemplo da cartela do jogo

gingo Geométrice
bh al b*h p*d

2
6 1 2 2,5
9 4 12 7,5
18 9 24 12,5

Fonte: Os autores.
O jogo foi organizado nos seguintes momentos:
1° MOMENTO: Distribuicdo das cartelas para os alunos;

2° MOMENTO: Retirada de uma bolinha de um saquinho para sortear a figura geométrica
da jogada;
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3° MOMENTO: Langamento dos dados para que sejam sorteados 0s nUmeros que serdo
utilizados para o calculo da area (medidas dos lados das figuras). Caso a figura sorteada
seja 0 quadrado, entdo lanca apenas um dado;

4° MOMENTO: Célculo da &rea da figura sorteada e marcagéo na cartela.

Vence o aluno que conseguir preencher todos 0s nimeros da cartela ou apenas duas
colunas completas da cartela.

O jogo foi realizado de acordo com 0s momentos apresentado acima. Durante as jogadas
um dos residentes anotava os resultados para fazer a conferéncia do jogador vencedor.

RESULTADOS E DISCUSSOES

De inicio, os alunos tiveram dificuldade em entender as regras do jogo, mas no decorrer
das jogadas, foram compreendendo melhor. Foi necessario que os residentes ficassem por
perto observando e auxiliando os alunos nos calculos e na marcacéo da cartela.

Apesar de terem alguns alunos dispersos em alguns momentos, no geral, houve
participagdo por parte de todos. Também houve interagdo, tanto para tirar ddvidas com
0s proprios colegas, como com os residentes. Observamos a dificuldade de alguns alunos
em realizar as operacGes, principalmente a de multiplicacdo. Na divisdo, ndo foi tdo
expressiva, pois como o0s célculos envolvia a divisdo por 2. Alguns apresentaram
dificuldades em entender as formulas. Com isso, 0s residentes ficavam préximos aos
alunos para poder ajuda-los nas resolucdes.

O possibilitou aprendizagem, tanto para os alunos quanto para os residentes. Para 0s
alunos, no estudo sobre areas e, para os residentes, foi uma experiéncia que nos ajudou a
entender melhor a dinamica de estar em sala de aula como professores, ensinar os alunos,
esclarecer davidas, etc.

Além disso, 0 jogo proporcionou um momento divertido em sala de aula, os alunos
estavam muito animados, desejavam vencer o bingo.

CONSIDERACOES FINAIS

Com o jogo “Bingo Geométrico” pudemos reiterar o que vimos nas teorias acerca dos
jogos ludicos e sua importancia no ensino de Matematica. Nas aulas que antecederam a
aplicacdo do jogo notamos as dificuldades apresentadas pelos alunos, principalmente no
que diz respeito ao célculo de areas de figuras planas, a motivacdo e a ludicidade
desencadeadas pelo jogo proporcionaram aos alunos o desejo de aprender e superar as
dificuldades. Notamos também grande participacdo de alunos na atividade, durante as
aulas convencionais eles ndo se envolviam tanto e tinham dificuldades de socializagédo
com os demais colegas e com o professor.

Consideramos que 0 jogo resultou em bons resultados e obtivemos éxito no objetivo
principal da aula. Contudo, vale reiterar que a elaboracao do jogo é um processo dinamico
que deve ser pensado estrategicamente.

REFERENCIAS

ROLIM, Amanda A. M.; GUERRA, Siena S. F.; TASSIGNY, Monica M. Uma leitura de
Vygotsky sobre o brincar na aprendizagem e no desenvolvimento infantil. Rev.
Humanidades, Fortaleza, v. 23, n. 2, p. 176-180, jul./dez. 2008. Disponivel em
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outubro 2019

SA, G. C. Software ludico de apoio ao ensino aprendizagem da matematica para criangas
com discalculia. Monografia (Sistemas de Informacdo-Bacharelado) Lages/SC. 2003.
Disponivel em: http://docplayer.com.br/19932185-Software-ludico-de-apoio-ao-ensino-
aprendizagem-da-matematica-paracriancas-com-discalculia.html
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COMPOSICAO DAS TURMAS X DESEMPENHO ESCOLAR: NEM
SEMPRE O RESULTADO E O ESPERADO - RELATO DE
EXPERIENCIA

Residentes

Alice Luzinete dos Santos, CAA

Marcos Antonio Ferreira da Silva, CAA

Lucio Flavio Rosendo da Silva, CAA

Preceptor

Leilson Monteiro de Moura, EREM Padre Zacarias Tavares
Docente orientador

Simone Moura de Queiroz, CAA

INTRODUCAO

No presente trabalho € apresentado um relato das experiéncias ocorridas durante a
participag&o no programa de residéncia pedagdgica, vivenciadas na escola Padre Zacarias
Tavares em Caruaru-PE. Com o0 objetivo de relatar a importancia da vivencia em sala de
aula para o crescimento profissional do licenciando, como mencionado por Andrade
(2005), Piconez (2006) e Cabral e Angelo (2010), com enfoque na imensa diferenca no
desenvolvimento de turmas que sdo aparentemente semelhantes.

Durante o programa, os residentes participam de diversas atividades, reunides semanais
para dividir experiéncias e planejamento de aulas, observacao de aulas na escola campo,
regéncia na escola campo e até a participacdo em eventos realizados pela escola, com o
intuito de realmente vivenciar a docéncia, realizando atividades conforme a prépria
descricdo do programa, existente no sitio eletronico da UFPE.

O Programa de Residéncia Pedagdgica é uma das acdes que
integram a Politica Nacional de Formacdo de Professores e tem
por objetivo induzir o aperfeicoamento do estagio curricular
supervisionado nos cursos de licenciatura, promovendo a imerséo
do licenciando na escola de educagéo basica, a partir da segunda
metade de seu curso.

A vivéncia em sala de aula é de extrema importancia, como cita Rodrigues (2013, p.6)
que “[...] a profissao de professor se aprende na escola e na sala de aula e € um processo
longo de uma vida”, pois € 0 momento que o licenciando pode experimentar, aplicar suas
ideias, conferir os resultados e aperfei¢oar suas praticas, em consonancia com Lopes,
Traldi e Ferreira (2015, p.7):

Nesse sentido, [0 estdgio supervisionado] pode potencializar
diversas aprendizagens docentes, ao propiciar aos futuros
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professores o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e
reflexdes necessarios para a préatica profissional.

Durante as regéncias os residentes observaram fatos curiosos, que ja tinham sido
comentados pelo corpo docente da universidade, mas os residentes nunca vivenciaram,
entdo, existia o receio de que seria um evento aleatdrio e a probabilidade seria pequena,
o fato mais percebido e objeto principal desse relato é que diante das salas de aula,
fisicamente iguais (bancas, lousa, ar condicionado e horério das aulas semelhantes),
alunos com a mesma faixa etaria e sejam 3 (trés) turmas do 1° ano do ensino médio, muito
semelhantes por um olhar externo, tenham uma diferenca tremenda durante o processo
ensino aprendizagem, principalmente, quando € o mesmo professor, mesmo plano de
aula, quantidade de aulas semelhante e no mesmo dia.

Durante o segundo semestre do programa que se iniciaram as regéncias, desse modo, 0s
residentes puderam adentrar a realidade da escola campo com a funcdo docente, a escola
campo detém de uma boa estrutura, com biblioteca, quadra, patio, estrutura em bom
estado, os residentes sentiram falta de um recurso, que foi o projetor, a escola tem uma
sala especifica para projecdo que deve ser solicitada com antecedéncia, entdo, isso
dificulta o professor trazer diariamente, videos, fotos, slides e recursos do género que
modificam um pouco o estigma da sala de aula se resumir ao quadro.

METODOLOGIA

A regéncia ocorreu em 3 (trés) turmas do 1° ano do ensino médio, que aqui serdo
chamados de 1° F, 1° G e 1° H, as mesmas que foram observadas pelos residentes por
algumas aulas, antes que ocorressem as regéncias.

O preceptor solicitou aos residentes duas aulas que seriam revisdes sobre conteidos que
os alunos vivenciaram durante o ensino fundamental, aulas sobre o tema “Regra de 3”
que € um método de resolugdo de certos tipos de problemas e sobre “Porcentagem”, a
mesma aula foi aplicada nas 3 turmas com o mesmo plano e mesmos residentes em um
unico dia.

A distribuicdo das aulas foi a seguinte, 0 1° F as 2 (duas) primeiras aulas do dia, 1° G
com as 2 (duas) seguintes e 0 1° H com a ultima aula, como o 1° H tinha apenas metade
do tempo das outras turmas a atividade era passada para ser realizada em casa, dito isso,
os residentes conseguiram realizar a mesma aula nas 3 (trés) turmas, divergindo somente
na realizacdo da atividade no 1° H.

A aula foi realizada seguindo a metodologia da resolucdo de problemas e se deu da
seguinte forma, primeiramente os residentes comecaram explanando e explicando os
assuntos em questdo, “Regra de 3” e “Porcentagem”, acrescentaram curiosidades
envolvendo histéria da matematica e prosseguiram com exercicios feitos e corrigidos em
sala, pondo em prética a resolucdo de problemas, no caso da turma H onde o tempo era
menor a parte final da aula foi modificada, os residentes passaram exercicios de resolucao
para casa que seriam corrigidos no dia posterior em uma nova aula.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A aula sobre “Regra de 3” teve uma abordagem utilizando a tendéncia de resolucdo de
problemas, como descrito no PCN de matematica, é importante a utilizacdo das
tendéncias durante as aulas (BRASIL, 1998), na qual, 2 (dois) problemas (um que poderia
se utilizar aregra de trés simples direta e outro que utilizaria a inversamente proporcional)
foram passados para os alunos no inicio da aula, em que foi dado em torno de 15 minutos
para os alunos tentarem responder, com o intuito de descobrir se algum aluno
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reconheceria a forma de resolucao do problema, ou responderia de outro modo para que
assim fosse direcionado para a regra de 3, concluindo com uma atividade.

A aula sobre “Porcentagem” foi iniciada com uma sondagem de conhecimentos mais
direta, questionando aos alunos se reconheciam a porcentagem e os calculos necessarios
(diviséo e a regra de 3), passado esse momento, a abordagem foi mais histérica, em que
0s residentes iniciaram o contetdo expondo o surgimento da porcentagem, com 0s
impostos no seculo I d.C em Roma, a partir desse entendimento foi seguida a aula
expositiva e finalizando com uma atividade.

Durante as aulas supracitadas ficou evidente uma grande diferenca na postura dos alunos,
tanto em questdes comportamentais (interesse na aula) quanto no resultado da atividade,
que apos a correcdo ficou evidente a diferenca, que deixou os residentes um tanto
confusos.

O 1° F que durante as aulas ficaram bem tranquilos, praticamente sem barulho, prestando
atencdo, tanto que dentre os 35 alunos presentes, houveram poucos questionamentos
sobre o contelido, apos a correcdo, verificamos que o desempenho foi mediano.

As aulas ocorridas no 1° G foram conturbadas, os alunos estavam muito ativos, em varios
momentos o0s residentes tiveram que interromper a aula para reclamar devido o barulho,
muitas perguntas sobre o contetdo e apds a correcdo, para a surpresa dos residentes, a
maioria obteve éxito nas atividades, respondendo corretamente.

Ja o 1° H teve um comportamento peculiar durante as duas aulas, bem tranquilos, alguns
questionamentos sobre o conteudo, mas foi observado um grande desinteresse, pois
muitos alunos estavam de cabeca baixa, dormindo durante a aula, houveram alguns
momentos para intervir nessa situacao, o resultado das atividades foi que a maioria ndo
obteve éxito na atividade, muitos ndo a fizeram, mesmo fazendo parte da avaliacdo do
professor.

CONSIDERACOES FINAIS

Foram os resultados observados que criaram o questionamento sobre a semelhanca das
turmas e a diferenca nos resultados, obviamente, o processo de ensino aprendizagem nédo
esta contido em apenas esses poucos objetos de andlise presentes nesse relato, com isso
0s autores pretendem relatar a importancia dessa experiéncia na sala de aula, que apenas
essa pratica pode fornecer, também reafirmar a importancia do planejamento de aula
visando ndo apenas fatores quantitativos, externos ou apenas o conteudo, pois de nada
vale um plano de aula excelente que ndo combina com aquela turma.

Durante todo o tempo do programa, os residentes obtiveram uma grande experiéncia, na
questdo de postura frente a sala, importancia do planejamento de aula, adaptacéo,
improviso em situacdes inesperadas, tudo isso serd fundamental no processo de formacao
docente desses residentes, egressos da UFPE que estardo representando a universidade e
buscando a exceléncia no ensino da educagdo bésica, mesmo diante de todos o0s
obstaculos que ja estdo sendo conhecidos e contornados durante o programa.

REFERENCIAS
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CONTEUDOS MATEMATICOS DAS PROVAS DO ENEM SOBRE
UMA PERSPECTIVA DE INVESTIGACAO MATEMATICAE
ESTATISTICA - RELATO DE EXPERIENCIA

Residentes

Thais Emanuela de Oliveira Verissimo, CAA
Dayse Daniela de Carvalho dos Anjos, CAA
Preceptora

Rafaella Silva de Lima, EREM Arnaldo Assuncao
Docente orientadora

Cristiane de Arimatéa Rocha, CAA

INTRODUCAO

Pesquisas sobre ensino e aprendizagem de Matematica tém elaborado discusses
orientadoras sobre diversas tendéncias com o intuito de apresentar um contedo com
significado para os estudantes. Algumas das tendéncias de ensino priorizam mudancas
nas dinamicas das aulas, pois estas deixam de compreender o professor como aquele que
detém o conhecimento e o aluno como aquele que absorve este conhecimento, enfatizando
principalmente o professor enquanto orientador e o aluno como o autor principal da
construgéo do seu conhecimento, modificando o processo de ensino-aprendizagem.

Na Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018) encontra-se que & necessario
instigar a curiosidade intelectual e utilizar as ciéncias com criticidade e criatividade. Um
dos mecanismos para se alcancar essa competéncia € a investigacao.

Dentre as tendéncias de ensino, a Investigagdo Matematica tem o objetivo de propor
desafios aos alunos, trabalhar a criatividade e sua autonomia, fazendo com que os alunos
busquem diferentes formas de resolver problemas, produzindo significados para as tarefas
propostas e por meio desse processo, possam refletir sobre os diversos tipos de
construcdes do conhecimento, assumindo o papel de pesquisador matematico.
Analogamente, o professor que decidir trabalhar com essa tendéncia, precisa envolver-se
e entender qual o seu papel. A ideia da investigacdo ndo é que o professor seja apenas um
observador, mas que saiba introduzir a pesquisa e auxiliar os alunos sem os direcionar.
Ponte, Brocardo e Oliveira (2016) pontuam que no momento inicial o docente precisa
garantir que o aluno compreenda o que é investigar. O professor precisa reconhecer o
conhecimento cognitivo anterior dos alunos para que possa propor a atividade, precisa
compreender que os alunos encontraram caminhos distintos e que ele os deve impulsionar
e questionar, saber que a qualquer momento surgiram outros questionamentos, 0s quais
ele pode ndo ter pensado sobre, dessa forma o professor também fara parte da analise
desse contetido. No principio tanto o professor como os alunos encontraram dificuldades
para a realizacdo da pesquisa.

A investigacdo é um processo de etapas, explorar requer tempo, por isso € uma atividade
muito mais ampla do que apenas resolver exercicios. Além do mais ndo dispensa o estudo,
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pelo contrario, trara o estudo como ferramenta para que se identifiquem recursos que
possam ajudar no processo vivenciado.

Geralmente, essa tendéncia € dividida em trés fases, que sdo: introducdo da tarefa,
realizacdo da investigacdo e discussdo dos resultados. Faz parte do objetivo dessa
atividade: trabalhar em grupo, desenvolver a argumentacdo, a pesquisa, conhecer e
compreender os conceitos matematicos, além de discutir e refletir sobre o tema e 0s
recursos utilizados.

A ideia para a investigacdo ndo parte de um questionamento dificil, ela surge de uma
problematizacdo, busca-se respostas através dos métodos matematicos. No presente
relato, surgiu a partir da demanda de alunos para identificar os contetdos mais frequentes
nas Ultimas provas do ENEM.

Nesse caminho, a Estatistica enquanto ferramenta descritiva de anélise de dados
possibilita caminhos, para o desenvolvimento da atividade investigativa, auxiliando na
compreensdo das atividades mais frequentes nas provas do Enem.

Nessa perspectiva, foi elaborada uma atividade de investigacdo matematica com
estatistica para uma turma dos terceiros anos do Ensino Médio. Como eles estdo em ano
de preparacdo para os vestibulares e interessados em revisdes dos conteddos, por esse
motivo, escolhemos realizar a atividade com as questdes do Enem dos anos de 2011 a
2018, para identificar quais os conteudos estavam mais presentes nas provas, avaliando o
assunto de cada questdo. A partir dos resultados por ano foram analisadas pelos alunos as
medidas de tendéncia central. Ao relacionarmos todos os anos do exame, agrupando 0s
dados, foram analisadas as medidas de disperséo.

METODOLOGIA

A Investigacdo matematica realizada com as questdes do Enem com o intuito de aplicar
o conteldo de estatistica, aconteceu com uma turma dos terceiros anos do ensino médio
composta por 40 alunos, a atividade aconteceu durante 3 aulas de 50 minutos cada, em
dois dias com um intervalo de 1 semana entre eles e momentos extraclasse. A atividade
fora dividida em trés fases: a) explicacdo da atividade; b) organizacdo da atividade; c)
socializacdo e analise dos resultados.

A primeira fase foi a explicacdo de como ocorreria a atividade, dividimos a sala em 8
grupos de 5 pessoas e distribuimos uma prova de anos diferentes do Enem para cada
grupo, apenas da area de matematica com 45 questdes cada prova. Em seguida explicamos
que a atividade tinha o intuito de classificar e agrupar as questdes por contetdos e em
seguida aplicariam os conceitos de estatistica para o calculo das medidas de tendéncia
central e de dispersdo. Essa fase ocorreu em uma aula.

Na organizacdo dos dados foram estabelecidas 15 categorias para os conteldos
matematicos: Geometria; Aritmética; Escala, razdo e proporcao; Fungdes; Porcentagem;
Gréficos e tabelas; Estatistica; Probabilidade; EquacGes elementares; Sequencias; Analise
combinatoria; NUmeros inteiros e reais; Trigonometria; Notacdo cientifica; Matriz.
Posteriormente solicitou-se que classificassem as questdes, e calculassem as medidas de
tendéncia central, explicando o que cada dado significava. Os alunos ficaram livres para
registrar por escrito, em graficos ou tabelas. Mas ressaltando que era necessario o registro
de tudo o que fosse feito na atividade e enfatizamos que houvesse colaboracdo entre 0s
membros dos grupos. Essa etapa ocorreu em momentos no laboratério com os residentes.
A socializacdo dos dados obtidos, sobre a distribuicdo das questbes por assunto e as
medidas de tendéncias central encontradas por grupo, aconteceu na segunda aula do
segundo dia. No terceiro momento, ocorreu a constru¢do de uma tabela no quadro, feita
pelos alunos, em que constavam as provas por ano avaliados e as distribuicdes das
questdes nos 15 assuntos, a partir desse momento foi questionado como poderiamos
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relacionar aqueles dados e o que poderiamos observar, foi entdo que surgiu a necessidade
de calcular as medidas de disperséo. Por fim, foram discutidos quais 0s assuntos tiveram
maior variancia entre os anos avaliados e quais apareciam com mais frequéncia e fora
relatado as dificuldades e éxitos em construir essa pesquisa.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Inicialmente, os alunos ndo conseguiram compreender como deveriam realizar a
atividade proposta. Indagaram se era necessario solucionar as questdes da prova.
Voltamos a explicacéo e tiramos as duvidas, relembramos que o intuito era reconhecer os
assuntos das questdes, que era necessario registrar os dados para que posteriormente fosse
observado e calculado as medidas de tendéncia central (moda, média e mediana), assim
como registrassem 0s assuntos ou questdes que foram mais dificeis de avaliar. Mesmo
que alguns alunos ainda estivessem estranhando e se sentindo inseguros sobre a atividade,
demos inicio. Sorteamos uma prova para cada grupo, as provas foram dos anos de 2011
a 2018, disponibilizamos o site em que eles encontrariam as provas e pedimos que eles
registrassem a cor do caderno escolhido. Para finalizar o primeiro encontro intitulamos a
atividade de “Matematica — Pesquisa ENEM”.

Construimos um grupo em uma rede social com um representante de cada grupo, para
que ao longo da semana eles pudessem compartilhar as duvidas sobre as questfes e 0s
grupos pudessem se auxiliar. O papel das residentes foi de observar e quando necessario
interviamos com algumas dicas e relembrando aos alunos que deveriam relatar qual era o
contetido que predominava em cada questao.

Como exemplo do que fora construido pelos alunos, o grupo de 2015 analisou o caderno
amarelo e listou as questdes em um quadro chegando as seguintes quantidades: Analise
combinatdria 1 questdo; Aritmética 9 questbes; Estatistica 2 questdes; Escala, razédo e
propor¢do 1 questdo; Fungdes 5 questdes; Gréaficos e tabelas 5 questdes; Geometria 13
questdes; Porcentagem 4 questbes; Probabilidade 3 questbes; Sequéncias 2 questdes. No
total foram analisadas as 45 questdes.

Dos 8 grupos apenas dois nao realizaram a pesquisa, 6 grupos listaram as questdes, porém
alguns ndo analisaram todas as questdes, segundo os alunos por davida no critério que
deveriam criar para escolher um assunto por questdo ou porque nem todos do grupo
cumpriram com a atividade. Dessa maneira o grupo 2011 analisou 43 questdes, 0s grupos
2012, 2014 e 2015 verificaram as 45 questdes, o grupo 2016 analisou 28 questdes, 0 grupo
2018 analisou 39 questdes, os grupos de 2013 e 2017 foram os que nédo participaram.
Houve a socializacdo dados e no terceiro momento a construcdo de uma Tabela, a qual
apresentou 0s assuntos que mais apareceram por ano, a partir da quantidade de questdes
que cada grupo avaliou.

Dessa forma, constatou-se que o contetdo de geometria é 0 mais presente em todas as
provas avaliadas. O célculo de desvio padrdo e variancia foram feitos sobre todos os
assuntos, os alunos destacaram a pequena variancia sobre o contetido de estatistica e
comentaram sobre todos os outros contetdos e dados obtidos.

No final os alunos fizeram uma avaliacdo positiva sobre a atividade, sentiram-se
entusiasmados pelos momentos de interpretacdo e discussdao dos dados, embora que
observamos que alguns se apresentavam mais envolvidos com a atividade. As residentes
perceberam que a atividade foi produtiva, mas que era necessario fazer algumas
modificagdes. O momento extraclasse da analise das questdes por contetdo deveria ser
um momento em classe, com o objetivo de observar melhor como os alunos classificaram
as questdes e discutir sobre os critérios que utilizaram para determinar se a questao era
do conteudo “a” ou “b”, a atividade, porque foram recolhidos muitos dados, o que deixaria
a investigacao de cada grupo com critérios mais semelhantes, ja que ao final analisariam
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todos os dados juntos, entdo, seria preciso de 4 aulas para realizar a atividade. Elas
perceberam que se houvesse esse momento possivelmente todos os alunos teriam
participado e se engajado de maneira semelhante, e que poderiamos observar mais o
desempenho de cada aluno. Também foi percebido, que as alunas discutiram e expuseram
mais que os alunos, elas se destacaram por tomar a frente em esclarecer as davidas.

CONSIDERACOES FINAIS

O processo de ensino e aprendizagem que ocorre por meio da investigacao € um processo
lento e diario. Permitir que os alunos pudessem refletir sobre estratégias de estudo
conhecendo os contetdos mais abordados no ENEM, possibilitou construcdo de
conhecimentos estatisticos e ainda a classificagdo de contetdos matematicos
diversificados. O aluno que comega a investigar, procurar, observar, criar, consegue abrir
um leque de possibilidades e dividas. A aprendizagem é mais significativa quando a
curiosidade em aprender parte do aluno, embora o professor possa mediar e orientar ele
precisa permitir que os alunos construam seus préprios conhecimentos. A investigacdo
proporciona esse espaco de construcao.

A partir do gue ja tinhamos aprendido sobre investigacdo, ter esse espaco de vivenciar a
pesquisa junto aos alunos, enriqueceu o processo de construcdo da identidade profissional
das futuras docentes. De modo geral a experiéncia da aplicacao dessa atividade nos trouxe
a vontade de trabalhar mais com os alunos, com perspectivas diferentes, nas quais eles
tomam o lugar de protagonistas no processo de ensino aprendizagem. A atividade
proporcionou uma experiéncia diferenciada para as residentes e para os alunos, abrindo
espaco para novas investigacdes, assim como, para a professora preceptora que ja tinha
vivenciado atividades como essa e percebeu como fora valido o processo.

Como a escola conta com um laboratorio de Matematica, a perspectiva é que os residentes
possam utilizar o espacgo para outras investigacdes matematicas, relacionadas com jogos
e com outras tendéncias da Educacdo Matematica.

REFERENCIAS
BRASIL. BNCC - Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: Ministério da

Educacéo, 2018. Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/, acessado em 15
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CORRIDA PITAGORICA: UMA EXPERIENCIA COM ALUNOS
DO 9° ANO DE UMA ESCOLA EM CARUARU

Residentes

Aminadabe Héber Da Silva, CAA

José Roberto Pereira da Silva, CAA

Maria Gabriela Costa da Silva, CAA

Preceptor

Fred Charles de Brito, Escola Reunidas Duque de Caxias
Docente orientadora

Jaqueline Foratto Lixandrdo Santos, CAA

INTRODUCAO

No Programa Residéncia Pedagdgica (PRP), através do projeto intitulado como “Jogos
Matematicos Inclusivos” foram elaborados alguns jogos matematicos na perspectiva
inclusiva, o jogo Corrida Pitagorica foi um deles, no qual tinhamos como objetivo utilizar
de um artificio pedagodgico ludico, no caso, 0 jogo, para 0 ensino de conteldos
matematicos. Pensamos no jogo de forma que pudesse ser utilizado por todos estudantes,
com ou sem deficiéncias especificas.

O jogo Corrida Pitag6rica tem como objetivo trabalhar o contetdo geométrico Teorema
de Pitagoras. De acordo com a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL,
2017) os discentes devem possuir a habilidade de resolver e elaborar problemas de
aplicacdo do teorema de Pitagoras ao final do 9° ano do ensino fundamental. Assim, como
consequéncia, foi escolhido através de discussGes com 0s envolvidos no programa
(Docente Orientadora, Residentes e Preceptor) que os 9° anos seriam as turmas ideais
para 0 desenvolvimento desse jogo e, na época em que O projeto estava sendo
desenvolvido, era o contetdo que estava sendo trabalhado em sala na escola campo.
Assim, poderiamos auxiliar o professor preceptor no ensino do conteudo e também
poderiamos trazer o uso de praticas pedagogicas para a inclusao de estudantes.

Através de discussdes no Centro Académico do Agreste da Universidade Federal de
Pernambuco (CAA/UFPE), refletimos sobre a importancia do uso de préticas inclusivas
nas salas de aula, ndo sé nas turmas em que existem estudantes com alguma deficiéncia
especifica, mas em todas elas, para que todos os alunos vivenciem a incluséo, tal como
coloca Aguiar (2009, p.16) “o ensino inclusivo ¢ a pratica da incluséo de todos,
independentemente de seu talento, de sua deficiéncia (sensorial, fisica ou cognitiva), de
sua origem socioeconémica ou cultural.”. Portanto, a aplica¢ao de jogos matematicos com
caracteristicas inclusivas pode-se cumprir este papel da inclusdo de todos os alunos.

A experiéncia que vivenciamos, com a elabora¢do e aplicagdo do jogo foi muito
enriquecedora para a nossa formacdo docente, pois nos promoveu uma experiéncia
matematica inclusiva, que cada vez mais presente e necessaria nos dias atuais.

METODOLOGIA: APRESENTANDO O JOGO E O SEU DESENVOLVIMENTO
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A organizacdo da atividade iniciou-se a partir de discussdes nas reunides com a docente
orientadora, no CAA/UFPE, visando a elaboracéo de atividades voltadas para contetdo
do ensino basico que seriam posteriormente aplicadas na escola campo. A criacdo do jogo
a Corrida Pitagdrica surgiu da necessidade de compreensdo dos estudantes ao conteudo
teorema de Pitagoras. A atividade foi construida no CAA com a confec¢éo dos tabuleiros
e das pecas que seriam utilizadas no jogo.

A escola campo que a atividade foi aplicada é localizada no centro de Caruaru, atende
estudantes dos anos finais do Ensino fundamental. A estrutura da escola é um prédio de
4 andares, com salas localizadas no térreo e nos demais andares, possui pouco espaco
para socializagdo dos alunos. A escola tem biblioteca, laboratorio de informatica,
laboratdrio de ensino de ciéncia e matematica, sala de apoio pedagdgico, dentre outras.
O jogo foi desenvolvido com uma turma de 9° ano com 27 alunos. Na realizacdo da
atividade foi solicitado que a turma se dividisse em grupos de 3 ou 4 pessoas para comecar
a jogar, apés a divisdo foram apresentadas as regras e entregue os tabuleiros com os
materiais necessarios para o jogo. Os alunos pediram que mostrassemos como que jogar,
pois alguns ndo haviam compreendido bem as regras e como o iniciava. Alguns alunos
logo ap6s o inicio do jogo apresentaram dificuldades, como lembrar conceitos
matematicos como o teorema de Pitagoras, potenciacdo, radiciacdo, de associar o
resultado de uma raiz quadrada ao seu valor inteiro mais proximo, entre outras.

Ao fim da atividade, quando todos os grupos pararam de jogar, houve um momento de
socializacdo, fizemos algumas perguntas para os estudantes do tipo: vocés gostaram do
jogo? Acharam facil ou dificil? Qual foi a maior dificuldade que tiveram?

O jogo possuia o seguinte tabuleiro:

Figura 1 — Tabuleiro do jogo Corrida Pitagérica

AMARELO

VERMELHO

AMARELO PRETO

VERMELHO VERDE AZUL

Fonte: SANTOS

(2016, p.60)

O jogo possui as seguintes regras:

o Maéaximo de cinco jogadores por tabuleiro;

o Para dar inicio cada jogador deve lancar um dado, o jogador que obtiver o0 maior
nlmero comega 0 jogo;

o Para iniciar o jogo todos os marcadores devem estar na casa preta, sendo que cada

marcador representa um jogador;
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o O jogador, na sua vez, deve lancar dois dados, os valores obtidos serdo
respectivamente os dois catetos de um triangulo retangulo.

o O jogador deve calcular o valor da hipotenusa deste triangulo, aplicando o teorema
de Pitagoras e os valores obtidos nos dados (catetos). O nimero de casa a serem
avancadas sera o valor inteiro correspondente a hipotenusa. Exemplo: Seja os catetos
forem 5 e 2, a hipotenusa valera 5,385165, logo o jogador andara 5 casas.

o Se 0 jogador cair em uma casa azul: voltara duas casas; verde: avancara duas
casas; vermelha: ficard uma rodada sem jogar e branca: tirara uma carta da mesa e
respondera a questdo descrita na carta, se ele errar voltara para a casa que estava antes.

o Observacdo: Se o jogador cair em uma casa azul devera voltar duas casas, caira
em uma casa de cor diferente, mas ndo respondera a pergunta, apenas ficara sem jogar.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A vivéncia do jogo Corrida Pitagorica, possibilitou aos alunos da Educacdo Béasica uma
aprendizagem significativa, pois tiveram a oportunidade de relacionar um contetdo
trabalhado em sala de aula em um contexto diferenciado. Além disso, foi possivel
também, que os alunos trabalhassem em equipe, socializando entre eles as experiéncias
no decorrer do processo ensino/aprendizagem, compartilhando e consolidando os
contetdos matematicos de forma coletiva e participativa. Essa intercessdo possibilitou
que se tornasse um ambiente inclusivo, onde as diferencas ndo eram consideradas.
Durante a realizacéo da atividade, os alunos levantaram questionamentos pertinentes ao
assunto e pensaram em formas de soluciona-los, resolvendo assim, algumas de suas
duvidas em rela¢Ges ao contetdo.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto nos proporcionou momentos de reflexao aos residentes envolvidos, sobre como
utilizar de praticas ladicas e inclusivas para o ensino, sendo esses momentos de grande
relevancia para a formacéo docente e para refletir também sobre as praticas de ensino no
curso de licenciatura em matemaética.

Através da experiéncia relatada, percebemos que a atividade trouxe ndo sé uma maior
compreensdo do contetdo para os alunos envolvidos, mas pode também o envolvimento
em uma situacdo inclusiva, a qual, muitas vezes, ndo se tem no contexto diario. Assim,
alunos e professores da escola campo utilizaram praticas para fazer das aulas um ambiente
para todos.
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DEMONSTRANDO A FORMULA DO BARICENTRO DE UM
TRIANGULO NA SALA DE AULA DO ENSINO MEDIO

Residentes

Débora Priscila Lima Alves, CAA

Elton Douglas Silva de Aquino, CAA

Matheus Jerébnimo Reboucas da Cruz, CAA

Preceptora

Maria Paula das Dores da Silva Vasconcelos, EREM Padre Zacarias Tavares
Docente orientadora

Simone Moura Queiroz, CAA

INTRODUCAO

Muitas vezes a matematica € vista como apresentacdo de teoremas para resolucdo de
problemas e aplicagGes diretas. Que por vezes, conduz os discentes a acreditarem que a
matematica esta finalizada, que os grandes matematicos, os eruditos deste conhecimento,
outrora estabeleceram esta ciéncia, e que este conhecimento (por sua dificuldade e
densidade) seria apenas para eruditos. Corroborando com Santos (2007, p.9) “A
Matemaética ndo é uma ciéncia cristalizada e imdvel; ela esta afetada por uma continua
expansdo e revisdo dos seus proprios conceitos”. Sendo assim, acreditamos que o docente
deve possibilitar aos estudantes a matematica de forma “real”, que possibilitard aos
mesmos a construcdo de conhecimento, baseando-se em questdes geratrizes, que ao
desenvolver chegard nos teoremas, ao invés de serem apresentados, sem conhecer sua
origem. Portando-nos destas informacdes e tendo possibilidade de testar tal teoria em sala
de aula, oportunizada pelo programa Residéncia Pedagdgica, organizamos 0s materiais
Necessarios para promover o experimento.

Nosso objetivo neste artigo é descrever a atividade realizada na escola EREM Padre
Zacarias Tavares, na qual nés como residentes desenvolvemos uma aula baseada na
demonstracdo da formula para encontrar as coordenadas do baricentro de um triangulo.
Este contetdo foi planejado para ser ministrado em uma turma do ensino médio com
duracéo de duas aulas.

Assim como é dito nos PCN+

Para alcancar um maior desenvolvimento do raciocinio l6gico, é
necessario que no ensino médio haja um aprofundamento dessas
ideias no sentido de que o aluno possa conhecer um sistema
dedutivo, analisando o significado de postulados e teoremas e 0
valor de uma demonstragdo para fatos que lhe sédo familiares.
(BRASIL, 2002, p. 124).

Acreditamos ser fundamental a prova de teoremas estudados no ensino médio alinhado
ao objetivo da aula e a necessidade da turma. Assim, conseguiremos fundamentar a base
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do conteddo estudado e significar o teorema em estudo, provocando possivelmente o
raciocinio logico, e ainda, podendo instigar o raciocinio dedutivo dos estudantes. Pois

Né&o se trata da memorizagdo de um conjunto de postulados e de
demonstragdes, mas da oportunidade de perceber como a ciéncia
Matematica valida e apresenta seus conhecimentos, bem como
propiciar o desenvolvimento do pensamento l6gico dedutivo e
dos aspectos mais estruturados da linguagem matematica.
(BRASIL, 2002, p. 124).

Com isso, 0 aprendizado sera realizado ndo sé pelos alunos através do conhecimento da
prova de um teorema, mas para nos residentes como experiéncia de ensino, uma vez que
este tipo de aula pode nos da confianca para futuras atividades com esse mesmo tipo de
metodologia.

Como residentes do projeto, acompanhamos turmas de terceiro ano do ensino médio, na
turma em questdo, estavamos estudando triangulos, e em especifico a aula que
ministramos foi sobre como encontrar as coordenadas do baricentro de um triangulo.

METODOLOGIA

A aula foi planejada ser ministrada em 1h40min na qual juntamente com a professora da
turma que nos sugeriu seguir com o conteido em que os estudantes deveriam ver no 3°
ano do ensino médio, escolhemos dentre a tematica ponto e reta, o assunto baricentro de
um triangulo. Assim, objetivamos nossa aula em resolver algumas questes envolvendo
0 baricentro de um tridngulo. Para tal, revimos as no¢Ges do baricentro de um triangulo e
mostramos como encontrar a coordenada do baricentro de um triangulo qualquer. Com
isso feito, ilustramos no quadro através de um exemplo como poderiamos encontrar o
baricentro dado os trés veértices do triangulo. Em seguida, demos um tempo para que a
turma tentasse responder uma questdo do livro didatico com essa mesma tematica. Ao
final da aula corrigimos a questdo proposta.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Na aula, antes de iniciar as demonstracdes fizemos uma breve revisdo dos teoremas
explicados anteriormente (ponto médio e medianas), que seriam utilizados para
encontrarmos as coordenadas do baricentro de um triangulo. O momento da revisdo
ocorreu de forma tranquila, tendo em vista que fazia pouco tempo em que eles haviam
visto tal conteudo.

Né&o aplicamos questionario para identificar qual a percepcao dos discentes mediante a
experimentacdo, pois suas condutas e intervencOes durante a aula foram bastante
significativas para nos trazer respostas as nossas indagacdes. Primeiramente, gostariamos
de destacar que a aula foi ministrada no tempo previsto, os discentes entenderam onde
queriamos chegar com tal demonstracgéo e a sua aplicabilidade final, entretanto, houveram
algumas ressalvas diante do processo da demonstracéo.

Enquanto um residente executava a demonstracdo da formula das coordenadas do
baricentro, os outros dois residentes observavam a reacgdo e aparente recepg¢ao ou ndo do
que estava sendo ministrado. Em meio ao processo da demonstragdo, foi possivel
observar que a sala se manteve em absoluto siléncio. Em discussdes posteriores (entre os
residentes) chegamos a conclusao que tal siléncio tinha como gas a falta de afei¢do, com
0 que estava sendo passado, tal conclusdo também usou como base uma fala de um dos
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estudantes, assim que concluimos a demonstracéo ele perguntou: “na prova, vai precisar
fazer tudo isso?”.

Tal pergunta, nos levou a refletir sobre um dos intuitos desta aula (despertar o
conhecimento intuitivo), e sobre a limitacdo que os estudantes sdo subordinados a
vivenciar, onde sua preocupacao € exclusivamente com a prova que determinara se serao
aprovados ou reprovados. Ndo atentando para as descobertas da matemaética e suas
aplicabilidades cotidianas.

CONSIDERACOES FINAIS

Para nos, enquanto professores em formacéo, foi uma experiéncia impar, a qual pudemos
aprender com essa metodologia adotada, que ndo é facil apresentar a construcdo de um
teorema para estudantes que além de nao estarem acostumados, preferem muitas vezes o
resultado final, visando apenas a substituicdo dos valores na formula para encontrar sua
solucéo.

No entanto, continuamos acreditando que este tipo de aula tem grande potencial, pois
transpassa uma mera reproducdo sistematica e pode permitir o pensar matematico
(MACHADO, 2013; POWELL, 2001). Entretanto, com esta experiéncia, € possivel
observar que talvez duas aulas ndo sejam suficientes, e ndo pelo fato de que demonstrar
a férmula das coordenadas do baricentro ocupe mais tempo, mas por que se faz necessario
uma ressignificagdo de prioridades, pois o foco de uma aula deve ser a construcéo de
conhecimento e ndo uma sentenca que pora esse conhecimento sistematico a prova. Essa
concepgdo nao é de responsabilidade dos estudantes e sim de todo sistema educacional,
que tem retirado a valorizacdo ao pensar matematico (ou qualquer outra ciéncia) para o
apenas executa-lo em provas objetivas, que ndo levam em consideracdo a construcao das
resolucdes, mas apenas a resposta final, como por exemplo, as provas do ENEM e SAEB.
Percebemos que diante de como é executado o ensino de matematica atualmente no
educandario, o estudante posteriormente em sua graduacdo tem grandes chances de
precisar usar como pré-requisito algo que deveria ser fundamentado no ensino basico,
podendo sentir dificuldades para desenvolver uma aprendizagem, precisando estudar por
conta prdpria, uma espécie de reforco escolar, revisando por exemplo, conteldos que sao
obrigatdrios a serem vistos no ensino médio que de alguma forma envolve a demonstracédo
durante os seus estudos (DOS SANTOQOS, et al., 2015). O que nos levou a perceber esta
situacdo, foi conviver ao mesmo tempo por trés periodos com dois publicos distintos,
estudantes do ensino médio e estudantes do curso de matemética licenciatura, desta
forma, nos vimos em alguns momentos nesses alunos, onde por varias situaces durante
0 curso precisemos voltar aos contetdos do ensino béasico e revisar ou até mesmo
conhecer aquele assunto essencial para entendermos o que estava sendo tratado em uma
dada disciplina especifica.

Nossa graduacdo por se tratar de uma licenciatura, exige que primeiro tenhamos
seguranca do assunto para que assim consigamos ministrar nossas aulas, desta forma,
nossas experiéncias quanto as demonstracdes aconteceram de formas distintas, uns com
mais facilidade em entender o passo a passo e outros mesmo estudando sentiam
dificuldades de processar essas informagdes. Acreditamos que se tivéssemos uma boa
base no ensino bésico, poderia diminuir a intensidade das dificuldades encontradas no
curso.

Outra situacdo que percebemos foi que mesmo tentado atingir o objetivo da nossa aula,
existem alunos que ndo estdo interessados em saber o que o professor tem a ensinar, por
‘n’” motivos pessoais, desta forma ¢ um desafio convencé-lo a mudar sua postura. Uma
opcéo que vemos é refletir neles um ensino de qualidade para que tenham boas chances
de mudangas.
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Residentes

Uémisson Araujo Nogueira, CAA.

Ewerson Vinicius de Lima Patriota, CAA.

Preceptor

Ribbyson José de Farias Silva, EREM Professor Antonio Farias - EREMPAF
Docente orientador

Jodo Eduardo Fernandes Ramos, CAA.

INTRODUCAO

O programa residéncia pedagdgica proporciona indmeras experiéncias aos futuros
docentes das mais variadas areas. Neste relato, alunos da graduacdo em Fisica-
Licenciatura da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) Centro Académico do
Agreste (CAA) é apresentada a experiéncia de elaborar e aplicar duas sequéncias
didaticas sobre o tema eletromagnetismo. A unidade escolar que foi aplicada a atividade
fica localizada na cidade de Gravata/PE, e recebe o nome de Escola de Referéncia em
Ensino Médio - Professor Antonio Farias (EREMPAF).

Quando iniciamos as atividades do Programa Residéncia Pedagdgica, uma das maiores
expectativas que tinhamos era a de insercéo na sala de aula. Desta forma, na universidade
sdo debatidas varias teorias acerca da preparacdo, elaboracdo e de como por em prética
uma sequéncia didatica. Serdo narrados os pontos principais das aplicacdes das
sequéncias didaticas. Procuramos meios de estimular a participa¢do dos alunos como:
explorar algumas analogias simples relacionadas a sua experiéncia escolar para introduzir
0 assunto alvo (Eletromagnetismo); e relacionar o contexto histérico e social em épocas
de grandes descobertas do eletromagnetismo.

Os primeiros passos para a construcdo das sequéncias didaticas foram a escolha do tema
e conhecer as turmas, que neste caso, s&o do Ultimo ano do ensino médio. Segundo Silva
e Oliveira (2009, p. 2) uma sequéncia didatica caracteriza-se como: “uma sequéncia
elaborada pelo professor que proporciona uma escolha ou organizagéo de atividades que
explorem 0 dominio do conhecimento dos alunos em sala de aula”.

Outros pontos importantes na construcdo de uma sequéncia didatica segundo Batista,
Oliveira e Rodrigues séo:

[...] as relagdes interativas entre professor/aluno, aluno/aluno e as
influéncias dos contetidos nessas relagGes, o papel do professor e
0 papel do aluno, a organizacdo para 0S agrupamentos, a
organizacdo dos conteudos, a organizacdo do tempo e espago, a
organizagdo dos recursos didaticos e avaliagdo. (BATISTA;
OLIVEIRA; RODRIGUES, 2016, p. 5382).

Oliveira (2005) ainda trata da importancia de uma sequéncia didatica aos olhos do aluno
e do professor e os possiveis efeitos dela na préatica cotidiana:
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Conduzir os discentes a uma reflexdo e apreensdo acerca do
ensino proposto na sequéncia didatica; Almejar que estes
conhecimentos adquiridos sejam levados a vida dos estudantes e
ndo somente no momento da aula ou da avaliacdo; Organizar as
intensBes pedagogicas através de temas, objetivos, conteldo que
atendam as necessidades do projeto didatico, dos professores e
dos alunos; Organizar as intensdes pedagdgicas de tal forma que
garanta a transversalidade de seus contetdos temas e objetivos;
Preparar técnica e academicamente o professor, tornando-o capaz
de fomentar e propiciar a construgdo dos conhecimentos
especificos com o grupo alunos sob sua responsabilidade, posto
que seja fundamental que se procure, através de pesquisas, ter
conhecimentos prévios que ultrapassem o sensu comum, o0 6bvio
(OLIVEIRA. 2001, p.74 apud LIMA, 2018, p. 154).

A atividade didatica | teve como objetivo principal mostrar os conceitos de campo
magnético e suas aplicacdes; e como objetivos secundarios aborda a importancia do
eletromagnetismo no desenvolvimento tecnoldgico. Para a sequéncia 1, 0s objetivos eram
compreender 0 momento histérico em que se deram as principais descobertas sobre o
eletromagnetismo; explorar os principais conceitos presentes no eletromagnetismo e
discutir sobre as subdivisdes que o tema principal tras no livro didatico.

METODOLOGIA

Na elaboracdo da sequéncia I, buscamos trabalhar o contexto social em que os alunos
estdo inseridos e suas experiéncias extraescolares, por isso a utilizagdo de pequenas
analogias simples para introducdo do assunto alvo, ja que, a escola recebe varios
educandos de diferentes regides do municipio.

Como mencionado, procurou-se meios de estimular a participacdo dos alunos para
explorar algumas analogias simples relacionadas a sua experiéncia escolar e exaltando as
respostas dos alunos acerca das analogias feitas, sejam elas, certas ou erradas (SILVA e
OLIVEIRA, 2009) de maneira que, 0s equivocos nas respostas foram corridos no
percurso da atividade.

Face ao exposto, decidimos iniciar a atividade educacional apoiada em fundamentos
tradicionais. Todavia, no decorrer das aulas novos incrementos foram usados para deixar
as aulas mais ludicas e atraentes. As atividades seguiram desta forma: aulas expositivas,
exploracdo de imagens, investidura de algumas analogias simples para elucidar alguns
conhecimentos prévios dos educandos e a exploracdo do software educacional aberto
desenvolvido pela Universidade do Colorado, denominado PHET. O trabalho de Arantes,
Miranda e Studart (2010, p. 27) aponta que: “materiais didaticos digitais de apoio a
aprendizagem vém sendo cada vez mais produzidos e utilizados em todos 0s niveis de
ensino”.

A atividade I foi aplicada no 3° ano “C”, e foram utilizadas sete aulas de 40 minutos para
concluir o que foi planejado, no entanto, uma das maiores dificuldades foi o tempo
reduzido e o barulho feito pelos alunos. Na sequéncia didatica II, sobre “o contexto
histérico e social em épocas de grandes descobertas do eletromagnetismo”, buscamos
trazer uma breve discussédo inicial sobre a origem do eletromagnetismo, de quando a
eletricidade e o magnetismo ainda eram tratados de forma separada e sem nenhuma
relacdo, até os dias atuais onde proporcionou a invencdo de diversas tecnologias que
utilizamos nos dias atuais, utilizando como base os livros “Origem e evolugao das ideias
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da fisica”, de José Fernando Rocha (2011) e “Historia da fisica” de Maria José Aragao
(2006).

Ela foi aplicada na turma do 3° ano “E” durante oito aulas. Todas as aulas seguiram 0
seguinte roteiro:

1° momento: Contextualizacdo historica sobre o tema da aula a partir de leitura de textos
retirados dos livros “origem das ideias da fisica” e “historia da fisica”.

2° momento: Apresentacdo dos conceitos com o auxilio de imagens e videos mostrando
0s experimentos e aplicacOes destes conceitos.

3° momento: Feedback sobre a aula, compartilhamento de ideias e avaliacdo do encontro.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Sendo assim, ainda com o suporte tedrico trazido da universidade, algumas situacGes que
surgiram nos dias de aplicagéo da atividade n&o foram bem resolvidas. Pois, tem-se pouco
tempo para aplicacdo do esquema metodolégico montado e planejado, entdo ndo é
possivel atender a toda demanda de problemas como: bloqueios matematicos nos
conceitos de vetor, regras basicas de multiplicacdo de poténcias e outros.

Em relacdo aos conceitos, as sequéncias se mostraram eficientes visto que, em um
questionario realizado ao final das sequéncias, a maioria dos alunos conseguiram
responder de maneira satisfatoria as questdes conceituais, apresentando maiores
dificuldades nas questfes que envolviam o emprego de férmulas e opera¢Ges matematicas
(trés questBes). Parte das questdes estdo apresentadas abaixo:

Figura 1 - Questdes conceituais presentes no teste realizado.

5.-Qual-a-intensidade-do-campo-magnético-no- ponto-“p"-localizado-a-uma-distancia-
de-10cm-de-um-condutor-retilineo-com-intensidade de-corrente igual-a-50-mA? Tente-
desenhar-a-situagéo-e-apontar-os-possiveis-sentidos-deste-campo |

6)-Uma-bobina-esta-sendo-percorrida-por-uma-corrente-de-intensidade-25-mA. -Ela-
tem-um-didmetro-de-10cm-e-contém-um-total-de-8-espiras.- Qual-a-intensidade-do-

2. UFAL. Qual das seguintes figuras 3. UFAL. Uma pec¢a em forma de U, campo-magnético-no-centro-desta-bobina?y
melhor representa as linhas de forga imantavel, mas inicialmente PP
do campo magnético da Terra? (E 6 a ydvews“mw“awgmnwetizada fica um dia inteiro T)- Um- gletroima- utilizado- para- transportar- sucata- (Lixo- de- ferro- velho)- tem- um-
linha do Equador.) ) encostada num fmé om forma de barra comprimento-de-1,5-metros-e-um-total-de-800-espiras.-Supondo-que-seja-submetido-
como indica o esquema mostradoj a-uma-corrente de 6-A,-qual-a-intensidade do-vetor campo-magnético no-interior-deste-
a o \/ Apbs separar-se a peca do ima, eletroima? |
@ FAY VY mantém-se o imé proximo da peca trés 1
) posicBes relativas, indicadas em |, Il e ~ . ~
Il Nas posigies indicadas nos Equagoes para-atesolucéo-das-questoes-5, 67
esquemas, 0 iméd e a pega estdo se 1
b) /% - ) . - repelindo somente em N —
Pa L . 1 i
4 B @ " = De um condutor B= Bo 1
=& 1 i i
- No centro de uma B= My &
= espira circular - P N R
C . C O T
o i 0]

A atividade foi aplicada em duplas, onde 32 alunos responderam a atividade. A tabela a
seguir, mostra o desempenho das 16 duplas nas 4 questdes conceituais.
Tabela 1 - Numero de acertos de questfes conceituais por cada dupla

Quantidade de duplas Quantidade de acertos
9 duplas 4
5 duplas 3
2 duplas 2

Observamos que 87,5% das duplas acertaram trés ou mais questdes, sendo que 56%
conseguiram acertar todas as questdes. Esses resultados mostrados séo apenas da
sequéncia didatica Il. Assim, os resultados da sequéncia | tiveram em media 0s mesmos
percentuais de acertos e erros.

CONSIDERACOES FINAIS
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Acreditamos que a experiéncia vivenciada na residéncia pedagogica, mostrou o0s
principais desafios que nos futuros docentes iremos deparasse na sala de aula. Alguns
exemplos desses desafios sdo: sala com muitos alunos; ambiente estrutural ruim, quadros
velhos, carteiras quebradas; lacunas nos conhecimentos dos alunos, principalmente com
a matematica basica e o mais desafiador de todos, fazer com que os alunos tenham o
minimo de conhecimento cientifico possivel, para exercerem seu papel na sociedade.

As sequéncias mostraram que é dificil fazer com que todos os alunos se envolvam nas
atividades. No entanto, os resultados foram satisfatorios, dentro dos objetivos planejados.
Ainda com relacdo os dados que foram explorados, € importancia destacar que, elaborar
com frequéncia atividades como essas sdo fundamentais, pois o ensino aprendizagem
estaria em constante evolucéo.

Desta maneira, as atividades ndo apresentaram somente resultados positivos, constatamos
que algumas praticas precisam de ajustes e adaptaces no decorrer das aulas. Para futuras
praticas, € preciso levar em conta com mais recorréncia os conhecimentos prévios que 0s
alunos detém utilizar experimentos e a tecnologia, para torna as aulas mais atrativas, e
por fim ajustar o modelo usado na avaliagao.
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EXPERIENCIA DE ENSINO DE ASTRONOMIA NO ENSINO
MEDIO
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Supervisor

Eduardo Henrique Bezerra da Silva, EREM Devaldo Borges
Coordenador de area

Ernesto Arcenio Valdés Rodriges, CAA

INTRODUCAO

Astronomia é uma area de Ciéncia que inspira muita curiosidade nos jovens, mas é um
tema pouco abordado nas escolas. Neste trabalho relatamos uma experiéncia de
implementacdo de uma disciplina eletiva de Astronomia numa escola de ensino médio do
municipio de Gravatd. A proposta teve como intuito desenvolver conceitos basicos
relacionados & Astronomia de uma maneira dialogada e expositiva.

A astronomia é por muitas das vezes considerada como a base de todas as ciéncias, além
de que na sua propria historia, a astronomia nos proporciona uma abrangente visao de
como aconteceu e acontece a evolucdo do pensamento filosofico e cientifico. Como o
estudo da astronomia serve como base de varios assuntos, ele pode causar enormes
impactos na cosmovisdo de quem a estuda, despertando a curiosidade, inquietacdo e
entusiasmo diante de temas sobre a natureza do universo e de todos os fendmenos
incriveis que estdo presentes no nosso dia a dia, e é claro, agregar um conhecimento
riquissimo para o estudante.

A eletiva que foi denominada como “Iniciagdo a Astronomia” foi realizada de maneira
complementar ao horério de aula, e teve como objetivos especificos despertar a
curiosidade e fascinagdo sobre o universo, propor estudos direcionados a compreender
melhor o universo e alguns outros fendmenos que nos cerca, promover a divulgacao
cientifica, mostrar como as diversas areas da ciéncia natural se relacionam com a
astronomia e tentar incentivar os estudantes a futuros projetos escolares, académicos e até
profissionais.

METODOLOGIA

A eletiva “Iniciacdo a Astronomia” foi dividida em quatro médulos que estdo descritos
no Quadro 1, baseados no livro “Astronomia para Leigos”, sendo esses moédulos
constituidos de capitulos relacionados aos titulos dos médulos. Em cada aula, que teve
duracéo de 50 minutos, foi abordado de um a dois desses capitulos, em que foi utilizado
0 quadro branco e apresentacdo de slides, e as aulas foram ministradas com um caréater
expositivo e dialogadas, com o intuito de estabelecer uma conexao com os conhecimentos
prévios dos alunos com o0s assuntos abordados.
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Quadro 1 - Conteudo programatico da eletiva

Mddulo 1 — Alcancando 0 Cosmos

Capitulo 1: Vendo a luz: A arte e a ciéncia da astronomia. Capitulo 2:
Ferramentas incriveis para se observar o céu. Capitulo 3: Meteoros, cometas e satélites
artificiais.
Mddulo 2 — Dando uma volta pelo sistema solar

Capitulo 4: A Terra e a sua lua. Capitulo 5: Os vizinhos proximos da Terra:
Mercurio, Vénus e Marte. Capitulo 6: O cinturdo de asteroides e 0s objetos proximos
da Terra. Capitulo 7: Grandes bolas de gés: Jupiter e Saturno. Capitulo 8: Bem longe!
Urano, Netuno, Plutdo e alem.
Modulo 3 — Conhecendo o Sol e outras estrelas

Capitulo 9: O Sol: A estrela da Terra. Capitulo 10: Viajando pelas estrelas.
Capitulo 11: Galaxias: A via lactea e além. Capitulo 12: Escavando os buracos negros
e guasares.
Modulo 4 — Refletindo sobre o universo extraordinario

Capitulo 13: H& alguém 14 fora? SETI e planetas de outros séis. Capitulo 14:
Escavando na matéria escura e na antimatéria. Capitulo 15: O big bang e a evolucéo
do universo.

Fonte: Autor
A turma da eletiva foi formada por 25 estudantes do ensino médio, que participaram de
forma voluntaria, e esse fato teve um impacto fundamental na atencéo e participacdo dos
estudantes durante as aulas, ja que a maioria tinha um interesse evidente pelos assuntos
trabalhados na sala de aula. A execucdo das aulas foi feita no laboratoério da escola durante
as manhés das quintas-feiras.
Além de apresentar e discutir os capitulos, um dos ultimos passos da eletiva foi dar a
escolha aos alunos de formarem cinco grupos de cinco alunos, em que cada grupo, a partir
de suas vontades, escolheria um dos capitulos disponiveis no conteldo programatico e
apresentaria durante o horério da eletiva, discutindo e trocando informagfes com todos
na sala. A ideia de dar a op¢do para eles escolherem ou ndo essa proposta, foi para
verificar o interesse deles pelos temas, e também para servir como um método de
avaliacdo.
Antes de ocorrer tudo o que foi descrito anteriormente, a ideia da eletiva originou-se a
partir de experiéncias prévias em atividades vivenciadas com alunos do ensino médio em
contato com a astronomia, proporcionadas pelo grupo de astronomia “Astro Agreste” da
UFPE-CAA, do qual éramos membros. A partir disso, percebemos o entusiasmo dos
alunos pelo assunto, e pensamos em trazer isso para dentro das salas de aulas do ensino
publico. Uma reunido com os coordenadores e o supervisor foi realizada antes, para
estabelecer como seria o planejamento da disciplina.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Durante a eletiva, foram trabalhados os conteldos de forma expositiva e dialogada,
constituindo-se como uma avaliagédo interativa grupal e construcdo mutua de saberes.
Procuramos fazer com que 0s estudantes interagissem junto a nds quanto aos temas
apresentados. Os alunos revelaram afinidade com alguns dos assuntos abordados,
mostrando interesse e participando ativamente das atividades.

Foram apresentadas propostas para o desenvolvimento dos alunos em aspectos
especificos pessoais. A primeira baseou-se nos proprios alunos apresentarem temas
relacionados ao estudo da Astronomia e de interesse proprio, para ajudar na transparéncia
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das discussbes em sala e na melhoria cognitiva de interacdo e da fala para trabalhos
futuros.

A segunda apoiou-se na apresentacdo de projetos associados a Astronomia para toda a
escola e com total interacao dos proprios alunos da disciplina “Iniciagao a Astronomia”.
Ambas as propostas foram aceitas com exceléncia e em seguida alguns alunos formaram
grupos e discutiram os temas e projetos que iriam abordar e apresentar. As aulas seguiram
a sequéncia apresentada no Quadro 1. Embora alguns assuntos nunca tivessem sido
vistos pelos mesmos, o0s educandos continuaram demonstrando interesse e
questionamentos quanto aos temas e atualizacdes sobre pesquisas cientifica no ramo da
astronomia, o que favoreceu para que 0s objetivos fossem atingidos.

CONSIDERACOES FINAIS

Pode-se afirmar que a proposta da Eletiva “Iniciacdo & Astronomia” excedeu o esperado
e continua sendo de grande valia quanto a participacdo nas atividades e demonstracdo de
interesse em aprender mais sobre a ciéncia em ambitos astrondmicos e gerais por parte
dos alunos do ensino médio da EREM Devaldo Borges.

O contetido apresentado, baseado no livro “Astronomia para Leigos”, despertou e
continua despertando o interesse dos alunos em acompanhar e compreender noticias
cientifica e a evolucdo historica da Astronomia através do tempo, baseando os fatos com
atividades cotidianas, observar o céu, ou acontecimentos astrondmicos, fases da lua,
eclipses e etc.

Por fim, os alunos foram receptivos ao trabalho proposto, o que nos permitiu trabalhar e
promover uma aprendizagem significativa com aquisicdo de conhecimentos.

Os dados e didlogos obtidos durante a eletiva mostram que é possivel ensinar os alunos
através de projetos e aulas expositivas entre monitores e um grupo de alunos e que
consequentemente 0S mesmos obtém desenvolvimento intelectual cognitivo,
desenvolvimento no relacionamento interpessoal, correlagdo entre a vida pessoal e
noticias cientificas e nogdes histdricas sobre 0 mundo e a ciéncia.
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INTRODUCAO

Em meio ao século XXI, todo profissional precisa estd em constante aperfeicoamento
profissional, a cada dia espera-se que possamos estar aptos em resolver situagdes cada
vez mais complexas. Para o profissional da educacdo ndo é diferente, a busca por novas
tendéncias e a dedicacdo é de essencial importancia para uma boa atuacao.

Na sala de aula, nos deparamos com o movimento do mundo liquido (BAUMAN, 2002),
mundo este que estd imerso em situacfes ndo conhecidas, um tanto baguncadas e
aglomeradas, onde se exige rapidez, precisdo e harmonia nas tomadas de decisdes.
DecisBes essas que aprendemos por meio do aperfeicoamento profissional. E de
fundamental importancia que estejamos dispostos a trabalhar em equipe para assim
podermos compartilhar de novas experiéncia.

Desse modo, o Programa de Residéncia Pedagogica da CAPES nos proporciona um
amplo caminho para adquirirmos conhecimentos especificos na area da matemaética e
principalmente na educacdo em si. Ajudando-nos a entender a postura ideal de um
profissional da educacdo. Mostrando de forma pratica o funcionamento de uma escola,
de uma sala de aula, dando a oportunidade de vivenciar aquilo em que a graduacdo em si
ndo nos oferece.

Por meio desse relato, iremos mostrar a real importancia do projeto Residéncia
Pedagdgica para a formacdo docente de n6s enquanto graduandos.

A experiéncia segundo Larossa (2002), é algo que nos perpassa, 0 que nos marca, 0 que
nos motiva e essa experiéncia € de total enriquecimento para nossa bagagem académica,
j& que podemos fazer uma alusdo a Residéncia como um “estagio estendido”, pois se de
um lado o estagio supervisionado ja nos trds uma boa ideia do que se passa em sala de
aula, a residéncia muito mais, ja que nos é permitido um periodo maior em contato com
a sala de aula, com os alunos, com os professores preceptores € ndo somente 0 contato
puramente da academia, mas sim o olhar humano, conhecendo a liquidez da sala de aula,
como cada aluno € singular e particular em suas a¢Ges, em seus metodos de aprendizagem,
em como cada aluno se deixa experienciar pelo professor, de que forma o aluno é
agenciado. Ver a sala de aula com os nossos proprios olhos, ndo apenas de ouvir falar
mais em poder tornar a sala de aula um a experiéncia concreta, tocada, sentida e
principalmente vivida.
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METODOLOGIA

O trabalho esta sendo realizado na Escola Municipal Professora Laura Floréncio, situada
no bairro do Salgado, na cidade de Caruaru-PE, com trés turmas do 7° ano do ensino
fundamental, aproximadamente 90 estudantes. Observamos as aulas de matematica do
nosso preceptor Silvio Moura, professor da disciplina na escola. O planejamento,
orientacOes e as metas a serem alcangadas por nos residentes nos sdo passadas em nossas
reunides na Universidade Federal de Pernambuco-CA, Caruaru-PE todas as quintas-feiras
no turno da tarde com duragéo de 2h:30min ministradas por nossa docente coordenadora
Dra. Simone Moura Queiroz, onde também relatamos nossas experiéncia, observacoes e
regéncias na escola.

Nossas observacfes acontecem todas as segundas feiras no periodo da tarde, onde
observamos as aulas ministradas pelo nosso preceptor. Observamos os métodos e
estratégias utilizadas por ele para passar o contetdo da melhor forma aos estudantes, no
mesmo momento também observamos o comportamento da turma diante da disciplina.
Ja no momento da regéncia o preceptor € quem nos observa, nesse momento passamaos 0s
conteddos que sdo entregues a nos pelo preceptor com antecedéncia para que possamos
fazer um plano de aula. Logo em seguida realizamos a aula seguindo o plano. A regéncia
€ um momento muito importante, pois a partir das observagoes feitas em sala temos entédo
uma ideia de como nos portar ante a sala de aula.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A partir das observacOes feitas em sala de aula, podemos ter a percepcdo de que essa
aproximacdo entre residentes - preceptores — alunos tem proporcionado uma troca de
experiéncias vélidas, pois perpassam e marcam a todos. No Programa da Residéncia
Pedagogica, nos enquanto graduandos podemos nos aproximar ainda mais da realidade
da sala de aula e nos mostra que ndo existe forma pronta ou certa de “ser professor de
matematica”, mas sim que existem meios de nos deixar informados e conhecedores de
como é o funcionamento de uma sala de aula, como é que acontece a politica dentro da
mesma e com isso nos deixar um tanto mais confortaveis para adentrar nos terrenos da
sala de aula.

Numa de nossas regéncias na turma do 7° ano, assunto: multiplicacdo e divisdo dos
NUmeros Inteiros. Abordamos um pouco da histéria dos nimeros inteiros, levamos folhas
impressas com exemplos em que aparecem 0s himeros inteiros no nosso dia a dia fazendo
com que o aluno nao se limite sé a teoria e consiga enxergar o conteddo em seu cotidiano.
Logo em seguida resolvemos exercicios junto com os estudantes tirando suas duvidas.
Dai, pudemos notar o quéo foi proveitoso. Pois, no momento, em que trouxemos 0 assunto
para o cotidiano dos estudantes notamos que cada estudante tinha um exemplo para nos
perguntar, fazendo com que a aula fluisse assim como planejado.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto é de fundamental importancia para todos residentes. Pois, foi por meio dele que
podemos por em préatica nossos conhecimentos adquiridos na graduacdo. E estando no
projeto, nos proporcionou a adquirir conhecimento como professor na sala de aula e a
observarmos os desafios enfrentados pelo professor.

Mesmo a maioria dos residentes ainda nao estarem lecionando e de que a maioria ja terem
cursado a disciplina de estagio, a residéncia nos permitiu a vivenciar o “mundo” do
professor em sala de aula, elaborando e lecionando a aula.
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INTRODUCAO

Através da necessidade de se buscar caminhos alternativos para uma aprendizagem
contextualizada, foram propostos dois trabalhos com o viés experimental que foram
apresentados na V MOSTRA SELIQUI DE CIENCIAS, TECNOLOGIA E CULTURA,
evento anual, organizado pelo Curso de Quimica-Licenciatura do Campus Agreste da
Universidade Federal de Pernambuco (UFPE), para oportunizar a exposi¢do de trabalhos
realizados pelas comunidades escolares do Ensino Bésico, Técnico e de Graduagdo, bem
como entidades governamentais ou ndo governamentais, no ambito das seguintes areas
do Ensino: (i) Linguagens Cddigos e suas Tecnologias; (ii) Matematica e suas
Tecnologias; (iii) Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias; (iv) Ciéncias Humanas e suas
Tecnologias. A MOSTRA SELIQUI tem como objetivo proporcionar aos Sseus
participantes o compartilhamento de conhecimento através de uma socializacdo, onde
varias escolas e os proprios estudantes fazem exposicdes sobre estudos, pesquisas,
experimentacdes, relatos de experiéncias e discussdes acerca de uma tematica especifica.
Neste contexto formativo as experimentacGes devem ser propostas cCOmo um recurso
didatico que explora e demonstra empiricamente os fendmenos quimicos, podendo, entéo,
relaciona-los as vivéncias dos estudantes. Segundo Oliveira (2005, p. 13), “[...] A
contextualizacdo é o recurso para promover inter-relagdes entre conhecimentos escolares
e fatos/situagdes presentes no dia-a-dia dos alunos [...]”. Nesta perspectiva a
contextualizacdo dos conteudos cientificos, torna-se essencial para o processo de ensino-
aprendizagem com os estudantes dando significado e sentido ao que se aprende na Escola.
Além disso, é de suma importancia que os estudantes estejam sempre refletindo sobre a
sua realidade, no mundo que os cercam, visto que o estudo da realidade social e a analise
dos problemas vivenciados neste contexto ajuda na promocéao do pensamento critico e da
cidadania. Segundo Ott (2014), a escola atual tem abandonado o ensino de conhecimento
organizado e o desenvolvimento do raciocinio. Nesta perspectiva, a proposta dos
trabalhos que foram planejados para exposi¢do na V SELIQUI, buscou se opor a esse
modelo de constru¢do do conhecimento no qual a escola ndo busca promover situacoes
formativas que desenvolvam a capacidade dos estudantes de pensar criticamente.
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Este trabalho trata-se de um relato de experiéncia sobre a participacdo de estudantes
regularmente matriculados no segundo e no terceiro ano do Ensino Médio, de uma Escola
da Rede Estadual de Ensino, no municipio de Caruaru-PE, jurisdicionada pela Geréncia
Regional de Educagdo Agreste Centro Norte, integrada ao subprojeto Pibid Quimica-
Licenciatura do Campus Agreste da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) e que
tem como objetivo discutir os pontos positivos e a importancia da participacdo dos
estudantes do Ensino Basico em eventos de divulgacdo de atividades, projetos e
experiéncias, de natureza pedagogica e cientifica, na sua formacéo além de discutir sobre
a relevancia de uma aprendizagem contextualizada, interdisciplinar e de natureza
experimental.

METODOLOGIA

As atividades experimentais foram desenvolvidas por dois grupos de estudo, com a
participacdo dos estudantes da referida comunidade escolar que foram selecionados a
partir das apresentacdes de seminarios sobre teméticas propostas. Os pibidianos atuaram
como monitores e orientadores na conducdo da experimentacao e na sistematizacao dos
resultados, cujo desenvolvimento ficou sob a responsabilidade estudantes protagonistas.
O professor de Quimica, responsavel pelas turmas dos estudantes selecionados,
juntamente com os pibidianos, foram responsaveis pela selecdo dos estudantes na
formacdo dos Grupos, tendo como critérios de selecdo a desenvoltura dos mesmos nas
apresentacdes dos semindrios, cujas temdticas centrais foram: “Cinética Quimica” e
“Fungdes Organicas” para os estudantes do segundo e do terceiro ano do Ensino Médio
da referida escola, respectivamente. Além da desenvoltura dos estudantes nas
apresentacdes, levou-se em consideracdo a forma como estes estudantes explicitaram e
as ideias sobre o tema, articulando o conteddo formal com os fenémenos do cotidiano
(por exemplo, através da apresentacdo de um material - fisico, quimico, bioldgico - que
pudesse exemplificar determinada funcdo da Quimica Orgéanica com uma curiosidade a
respeito da mesma).

Apos a selecdo dos estudante e composicdo dos grupos de estudo foi planejada e
elaborada pelos estudantes dos dois Grupos, com a supervisao e orientacao dos bolsistas
Pibid, uma proposta de trabalho experimental para exposicdo na VvV Mostra SELIQUI com
tema de livre escolha. Os procedimentos experimentais foram realizados no laboratério
de Quimica da referida Escola.

RESULTADOS E DISCUSSOES

As atividades experimentais selecionadas e desenvolvidas para exposi¢cdo naV MOSTRA
SELIQUI foram: (i) A preparacdo de cultura de bactérias e analise do crescimento de
fungos em alimentos, desenvolvida por estudantes do terceiro ano do Ensino Médio da
referida Comunidade Escolar. (ii) A cinética quimica dos alimentos, desenvolvida por
estudantes do segundo ano do Ensino Médio da referida Comunidade Escolar. Os dois
trabalhos, de natureza interdisciplinar, abordavam as ciéncias da natureza de forma
contextualizada advinda da utilizacdo de alimentos nas experimentacgdes e nas discussoes
dos conceitos cientificos abordados. As etapas de planejamento, desenvolvimento, analise
dos dados e discussdo dos resultados foram previamente executadas pelos estudantes,
com orientacdo e supervisdo dos bolsistas do Pibid e do professor supervisor
anteriormente a apresentacao na VV Mostra SELIQUI.

A experiéncia vivenciada por estes grupos de estudantes, como expositores dos trabalhos
realizados por eles, possibilitou ndo s6 o aumento do interesse dos mesmos pelo
conhecimento cientifico, mas também a interacdo dialogica destes estudantes com o
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publico presente na V MOSTRA SELIQUI, favorecendo a aquisicdo de competéncias e
habilidades para apresentar e discutir os resultados das experimentagdes e conclusdes
sobre eles, ajudando-o0s a superar seus medos e insegurancas neste contato com o publico.
Sendo este medo um dos grandes desafios que deve ser superado pela maioria dos
estudantes.

O grupo de estudantes expositores da experiéncia sobre preparagdo de culturas de
bactérias e analise do crescimento de fungos em alimentos cozidos mostraram-se bastante
empenhados e interessados em descobrir 0 porqué de cada etapa do procedimento
experimental e qual a finalidade da utilizac@o de cada tipo de alimento na construcéo das
culturas de bactérias, algo de extrema importancia, considerando que o aparecimento
desses microrganismos esta presente no dia a dia das pessoas e, portanto, faz parte da
realidade social desses estudantes. Nesta perspectiva “conhecimento da realidade, como
os conhecimentos ja conquistados, se tornam indispensaveis, pois estes ajudam a
compreender aqueles, enquanto que o conhecimento do real corrige e enriquece 0s
conhecimentos tedricos” (OTT, 2014, p.60). Foi sugerido que 0s mesmos realizassem
pesquisas para entender melhor como se dava esse processo e para que pudessem ter
conhecimento dos microrganismos que nos cercam em todos 0s espacos, inclusive
aqueles gue estdo presentes nos alimentos.

Durante o procedimento experimental e na preparacdo das culturas de bactérias os
pibidianos levantaram questdes sobre o “porqué de cada etapa” e “qual o intuito da
utilizagdo de cada alimento” selecionado, a fim de estimular o raciocinio dos estudantes
e levando-os a refletir sobre cada realidade observada e sobre os conhecimentos
adquiridos em suas pesquisas.

Apbs a finalizacdo das culturas de bactérias foram coletados microrganismos de objetos
presentes no dia a dia dos estudantes, tais como: moeda, cédula de dinheiro, celular,
oculos. A coleta dos microrganismos foi realizada utilizando cotonetes esterilizados que
foram inoculados nas culturas de bactérias. Na andlise do aparecimento de
microrganismos em alimentos cozidos foram usados pedacos de cenoura e beterraba, que
foram colocados em recipientes separados e tampados para analise do crescimento de
fungos.

O grupo de estudantes expositores da atividade experimental sobre a cinética quimica dos
alimentos se mostrou bastante interessado pela pesquisa e analise dos fatores cinéticos
que podem contribuir para o processo de degradacdo dos alimentos. Nesta
experimentacao foram analisados dois tipos de alimentos, de acordo com o seu grau de
processamento: um alimento natural (maga) e um alimento processado (salsicha). A partir
da escolha destes dois alimentos, 0s estudantes ficaram responsaveis por alterar os fatores
cinéticos, tais como temperatura e superficie de contato, para investigar as alteracfes na
velocidade de degradacdo em funcéo destas variaveis, sendo preparadas trés amostras de
cada tipo de alimento, buscando-se analisar as mudancas sensoriais observadas e causadas
pela alteracdo destes fatores cinéticos.

Além disso, este Grupo de estudantes construiu um modelo tridimensional, utilizando
materiais de baixo custo, para representar uma reacdo de combustdo, numa demonstragao
macroscopica da teoria das colisdes, através do modelo de bolas e varetas usado na
representacdo dos atomos e liga¢6es o que possibilitou perpassar a zona da subjetividade
do conhecimento quimico propiciando condi¢fes necessarias para a producdo de
conhecimento cientifico a respeito deste conteudo.

No decorrer do desenvolvimento deste trabalho experimental, com carater interdisciplinar
e contextualizado, desde a sele¢do dos componentes do Grupo até a apresentacdo na V
Mostra SELIQUI, os estudantes permaneceram bastante envolvidos e instigados a
entender melhor o que cada situacdo representava, corroborando com a afirmacéo de
Oliveira (2005) de que “[...] A contextualizac@o € o recurso para promover inter-relagoes

101



.Resrdéncia =
0 ﬂ;}' SOCIALIZAGAO

Pedag(gica W‘

entre conhecimentos escolares e fatos/situacdes presentes no dia-a-dia dos alunos [...]”.
Outro fator que esté diretamente ligado ao interesse dos estudantes, é a possibilidade de
ser protagonista num ambiente externo ao da Comunidade Escolar, sendo de muita
relevancia para os mesmos o fato deste ambiente ser o Campus Agreste da UFPE, dando
maior visibilidade e importancia a este protagonismo e estimulando a constru¢do do
conhecimento cientifico.

CONSIDERACOES FINAIS

A participagdo interacionistas de estudantes de Ensino Médio em eventos de divulgagdo
de atividades, projetos e experiéncias, de natureza pedagdgica e cientifica, & importante
para a formacéo destes estudantes despertando a curiosidade e o interesse dos mesmos
nas diversas areas do conhecimento cientifico. Esta importancia € mais relevante quando
a exposicdo das atividades de carater experimental, nestes eventos, é feita buscando-se
promover uma discussdo de cunho interdisciplinar e contextualizada, que possibilite
demonstrar o conhecimento quimico conexo a outras areas cientificas e ao contexto social
dos estudantes. Desta forma podera contribuir, de forma relevante, para que a formacéo
dos estudantes seja feita buscando-se aproximar a teoria da prética, enriquecendo as
formas de aprendizagem, além de atribuir um contexto real as situa¢fes desenvolvidas.
Nesta perspectiva as observacOes, descobertas, explicacbes e conclusdes com viés
cientifico ajudam os estudantes neste nivel de formac&o a encontrar respostas para muitas
questdes e a fazer novos questionamentos, estimulando o pensamento cientifico e critico
dos mesmos é imprescindivel para a cidadania no século XXI.

REFERENCIAS

OLIVEIRA, A. M. C. de. A Quimica no ensino médio e a contextualizacdo: a
fabricacdo do sabdo como tema gerador de ensino aprendizagem. Dissertacao
(Ensino de Ciéncias Naturais e da Matematica) — Universidade Federal do Rio Grande do
Norte, — UFRN. Natal, 2005, p. 120. 2005.

OTT, Margot Bertolucci. Ensino por meio de solucdo de problemas. In: VERA MARIA
CANDAU (org.). A didatica em questéo. 8. ed. Petropolis, RJ. Vozes, 2014, p.58-66.

102



' SOCIALIZACAO

A _ ’ a i

EXPOFISICA EREMPAF: APRENDENDO COM A PRATICA

Residentes

Amanda Rodrigues Guimaraes, CAA.

José Anselmo Cavalcante de Aradjo, CAA.

Maria Nathalia Costa Barros, CAA.

Thiago Tabosa de Lima, CAA.

Preceptor

Ribbyson José de Farias Silva, EREM Professor Antdnio Farias - EREMPAF.
Docente orientador

Jodo Eduardo Fernandes Ramos, CAA.

INTRODUCAO

A Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) Centro Académico do Agreste (CAA),
através da Residéncia Pedagogica, proporciona aos discentes o contato direto com o
futuro ambiente de trabalho, tornando possivel uma visdo mais realistica acerca do Ensino
médio da Rede Publica de Ensino. Este relato descreve a experiéncia dos alunos
residentes vivenciada na Exposicdo de Fisica realizada na Escola de Referéncia em
Ensino Médio - Professor Anténio Farias (ExpoFisicaEREMPAF). A
ExpoFisicaEREMPAF teve como intuito desenvolver com os alunos maquetes, jogos e
exposicoes que formaram ferramentas esséncias para estimular o desejo de aprender
Fisica de uma nova maneira. Entdo, pode-se dizer que a Expo foi um conjunto de produtos
educacionais. Por meio do evento, buscou-se obter uma maior eficiéncia no processo de
ensino-aprendizagem comparado a uma aula de ensino tradicional, por exemplo.

O professor ao ensinar Fisica enfrenta muitas dificuldades no dia a dia, porém muitas
vezes ndo é levado em conta que a propria caracteristica desse conhecimento o torna
dificil para assimilar o contetdo de forma significativa. Para Pietrocola (2003):

os professores ainda ndo tém clareza sobre o que impede 0s
alunos de aprenderem ciéncias. Para uns, trata-se de falta de
motivacdo. Para outros, o problema se reduz as estratégias
didaticas pouco eficientes. Mas poucos sdo aqueles que percebem
que boa parte dos problemas do ensino se encontra diretamente
ligado as caracteristicas do conhecimento que pretendem ensinar.
A defesa deste posicionamento flui diretamente do argumento
sugerido pelo bom senso, que nos indica que € delicado falar
sobre algo que nédo se conhece bem. Em grande parte dos casos,
os discursos educacionais sobre a ciéncia subestimam as
principais dificuldades da ciéncia. (PIETROCOLA, 2003, p.1).

Nesse sentido, devemos incentivar nossos alunos a producdo de materiais manipulaveis e
introduzi-los a abordagens cientificas. Capecchi e Carvalho (2016) traz que 0 ensino tem
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como objetivo alfabetizacao cientifica preparar nossos jovens para uma participacgao ativa
em nossa sociedade:

A aprendizagem como enculturacdo ou alfabetizagéo cientifica
traz um novo olhar sobre os contetdos e atividades trabalhados
nas aulas de Fisica, abrangendo aspectos diversos da construcao
dos conhecimentos cientificos, desde seu carater de producdo
humana até a importancia dos simbolos na constru¢do dos
conceitos cientificos (CAPECCHI; CARVALHO, 2006, p.147)

A atividade aqui realizada torna-se importante porque desperta em nossos estudantes o
olhar investigativo, de producéo cientifica, desmitificando a viséo linear de que a fisica é
apenas dificil e ndo tem relacdo com nosso cotidiano. O desenvolvimento de produtos
educacionais ajuda a melhorar o interesse dos estudantes pela disciplina e a despertar o
raciocinio, para compreender as causas e os efeitos que ocorrem no nosso cotidiano,
através dos fendmenos fisicos.

METODOLOGIA

Os residentes ficaram livres para escolher qual tema iriam trabalhar com os alunos. Os
trabalhos foram relacionados a temas como: Optica, maquinas térmicas, usinas
hidrelétricas, gerador de Van de Graaff, energia solar, principios da eletricidade entre
outros.

Cada residente apds ter escolhido suas vertentes, contou com o apoio de, em média, cinco
alunos, para envolver e incentiva-los a prética, na escola em questdo para desenvolver em
conjunto os produtos educacionais apresentados na ExpoFisicaEREMPAF, apds
socializagdes que duraram cerca de um més e debates os produtos a serem confeccionados
foram decididos por cada grupo. Os materiais para a construcdo de tais matérias foram
em grande parte adquiridos pelos préprios residentes.

Os grupos tiveram a autonomia para buscar, sua fonte de pesquisa, sendo realizada através
de artigos académicos disponiveis na internet e de modo fisico, e livros didaticos, essa
parte de pesquisa e busca de métodos aconteceu no inicio, para ajudar na escolha e
argumentacdo dos motivos que levaram a tal escola de produto.

A construcdo dos modelos apresentados ficou por conta dos estudantes com a supervisao
e orientacdo do seu residente responsavel, em encontros que aconteciam nas dependéncias
do espaco escolar, para certificar-se da seguranca dos alunos, com uma frequéncia
escolhida pelos membros da equipe, na intencao de que suas habilidades criativas fossem
estimuladas.

A culminéancia da acdo aconteceu no dia 04 de outubro de 2019, com as apresentagdes
dos alunos e residentes para toda comunidade escolar.

RESULTADOS E DICUSSOES

A partir da escolha dos temas e montado atividades pelos alunos entdo foi organizado
Expo na escola. Cada residente e seus grupos de alunos trabalharam com varios assuntos
da fisica explorando sua utilizagdo pratica.

Um dos grupos escolheu trabalhar com lei de Kirchhoff e, com isso, foi abordado os temas
como: corrente elétrica, resisténcia, leis de ohm, e fazendo associacdo com dispositivos
da rede elétrica;
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Outro grupo usou um gerador de Van de Graaff e um garrafdo de combustdo para aborda
0s temas como: eletrostatica, cargas elétricas, campo elétrico no gerador Van de Graaff,
e no garrafdo de combustéo foi a ideia de combustao, temperatura, presséo e volume;

J& outro grupo a partir de uma maquete de uma hidrelétrica foi abordado os temas como:
ciclo da agua, producéo de energia elétrica, circuito em serie e paralelo;

J& este grupo usando uma magquete de usina nuclear foi abordado os temas como:
funcionamento de usina nuclear, enriquecimento de uranio, matérias radioativos, fissdo
nuclear e impactos ambientas;

Outro grupo fez uma mini bobina de Tesla e abordava os temas como: campo magnético
e elétrico, componentes eletrdnicos (resistor e transistor), circuitos, bobinas.

Ja outro fez matérias que usavam as propriedades reflexao e refracdo da luz e, com isso,
foi abordado os temas como: propriedades da luz, caracteristica ondulatério luz,
espectroscopia;

Jé este grupo trabalhou com maquete que abordava os temas de uma maquinas térmicas:
calor, trabalho, potencia, temperatura e conversdo de calor em trabalho mecanico;

Este grupo usou um experimento de trem magnético para aborda os temas como: imas e
suas propriedades, campo eletromagnético, motor homopolar e maglev.

Todas atividades feitas na escola fizeram com que os alunos estudassem 0s assuntos
abordados, e além disso dominar seus detalhes para explicar 0s grupos de alunos da escola
que visitavam cada estande. Com isso foi possivel perceber um dominio bom dos alunos
para com 0s temas e Seus nuances.

CONSIDERACOES FINAIS

O evento realizado na EREMPAF visou transportar ideias e conceitos que articulassem
sobre 0 Ensino de Fisica para a realidade. Além disso, objetivou-se gerar produtos
educacionais para que pudessem ser utilizados em situacdes reais com o objetivo de obter
melhores resultados na sala de aula e, consequentemente, facilitar o processo de ensino-
aprendizagem.

Foi observado um grande envolvimento por parte dos alunos em todos o0s projetos
apresentados, isso nos leva a entender que projetos como esse onde a um incentivo por
parte dos professores com os alunos em criar algo diferente para que seja observado
fendmenos fisicos é de grande importancia. Houve também uma interacdo entre
residentes-alunos-visitantes (demais alunos/as na escola).

Os alunos envolvidos nos projetos tiveram que buscar meios junto aos residentes de tentar
explicar fendmenos e com isso eles tiveram que aflorar a sua busca pela pesquisa.

Ao incentivar os alunos ha habitos cientificos desde cedo foi possivel um contato maior
com os professores (residentes) e com isso trazer mais proximidade entre o aluno e a
ciéncia e mostrar que fazer ciéncia ndo é dificil. Utilizar a experimentacdo como prética,
pode auxiliar, também, na tomada de decisdes, incentivando a observacao, a paciéncia e
a curiosidade.

REFERENCIAS
PIETROCOLA, M. A historia e a epistemologia no ensino de ciéncias: dos processos
aos modelos da realidade na educacéo cientifica. Ciéncia e Perspectiva — Estudos,

Ensaios e Debates. Colecdo Historia da Ciéncia. Rio de Janeiro: MAST/MCT — SBHC,
v. 1, 2003.
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FUNCOES 'I:RIGONOMETRICAS E GEOGEBRA: O USO DE
INVESTIGACAO PARA O APRENDIZADO DAS FUNCOES SENO
E COSSENO EM UMA TURMA DE SEGUNDO ANO DE ENSINO

MEDIO

Residentes

Caio Bruno Goncalves, CAA

Larissa Suellen Gomes Andrade de Lima, CAA

Miguel Albertino da Silva, CAA

Preceptor

Tuyani Patricia Oliveira Lira, EREM Padre Zacarias Tavares
Docente orientadora

Cristiane de Arimatéa Rocha, CAA

INTRODUCAO

Este artigo é fruto de uma das experiéncias vivida, em sala de aula, por discentes de
Licenciatura - Matematica do Programa Residéncia Pedagdgica. Esse projeto é
fomentado pela CAPES e tem como objetivo promover o aperfeicoamento da formacéo
pratica de licenciandos, proporcionando a imersdo deles no ambiente escolar.

Diante das experiéncias da preceptora com o ensino de grafico de Funcdes
Trigonométricas e na percepcdo de como os alunos sentem dificuldade de diferenciar a
funcionalidade de cada constante que compdem a funcdo seno e a funcdo cosseno na
construcdo dos gréficos, foi-se planejada uma atividade para ser aplicada antes do ensino
desse contetdo, a fim que os alunos percebam, por meio de comparacéo, as diferencas
sofridas quando se faz alguma mudanca nas constantes.

Nessa perspectiva, neste artigo, teremos como objetivo observar se o uso do Geogebra®
no estudo de Funcbes Trigonométricas auxilia os alunos ha compreensdo do que acontece
quando se modifica as constantes a, b, c e d das fungdes f(x) = a+ b sen(cx +d) e
g(x) =a+bcos(cx +d).

Algumas investigacBes na Educacdo Matemética discutem diferentes metodologias
referentes ao ensino das Funcdes Trigonométricas, tais como Costa (1997), Lindeguer
(2000), Oliveira e Fernandes (2010), buscando alternativas para o uso abusivo de
notacdes, que por vezes, dificulta a compreenséo e contribui para a visdo de que a
trigonometria € um contetdo sem muitas aplicacdes no cotidiano e produzindo a ideia
que é impossivel de compreendé-la. A questdo da visualizagdo das transformacdes
ocorridas nos graficos das funcgdes, além da identificagdo de periodo e amplitude dos
mesmos pode favorecer a compreensao dos estudantes nesse conteudo.

Nessa perspectiva, 0 GeoGebra sera utilizado como instrumento para o ensino de grafico
de Funcbes Trigonomeétricas, inserindo as Tecnologias de Comunicacdo e Informacéo
(TIC) no cotidiano escolar. Borba e Penteado (2007) defendem que as TIC sdo uma

! Geogebra é um software de matematica que junta geometria, algebra e célculo. O programa permite
realizar construgdes geomeétricas, derivar, integrar fungdo e entre outras funcionalidades.
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grande aliada no ensino da Matematica, uma vez que permitem experimentacdes,
visualizacdo e dinamiza o processo de ensino e aprendizagem.

Ao propor esta atividade ndo estamos preocupados em observar se o estudante é capaz de
utilizar varias representacdes, mas sim verificar se a utilizacéo de representa¢des variadas
possibilita os alunos uma compreensdo mais eficaz sobre as Fungbes Trigonometricas
Seno e Cosseno. E interessante notar que neste trabalho o processo permitiu que os
estudantes realizassem as conversdes do Algébrico para o Grafico e do Grafico para a
Linguagem natural. Compreender quais as sele¢es das relacGes e regras feiras pelos
estudantes nos objetos matematicos estudados e as articulacBes entre os diferentes
registros permite verificar se os estudantes conseguiram estabelecer uma coordenagao
entre os diversos Registros de Representacdes Semioticas das Fungdes Trigonométricas.

METODO

Para realizar essa pesquisa escolhemos junto com a preceptora a funcéo seno e funcao
cosseno referente ao 2° ano do Ensino Medio. Apds isso foi elaborado um questionario
para ser respondido com a exploracéo do GeoGebra.

As primeiras cinco questdes serviriam para eles analisarem as diferencas e similaridades
da fungdo seno e cosseno, tanto em sua forma unitaria quanto as variacGes dadas por
valores multiplicando e somando as funcdes e somas e multiplicacbes na variavel. As
questBes 6 e 7 foram tiradas das provas avaliativas das escolas publicas estaduais de
Pernambuco, e a questdo 8 solicitava uma explicacdo geral para as transformacoes
sofridas a partir da influéncia dos parametros nas fungfes seno e cosseno.

No primeiro dia de aplicacdo da atividade foram entregues as 5 primeiras questdes
desenvolvidas. Os estudantes comecaram plotando os gréficos das fun¢Bes no aplicativo
da Calculadora Gréafica GeoGebra no celular e comecaram a responder as questdes de
acordo com o que eles viam nos gréaficos dados.

Apbs isso, fizemos a andlise das respostas pelas duplas, para melhor relacionar as
facilidades e dificuldades de cada dupla nas atividades. Por questfes de anonimato,
identificamos as duplas entre D1 a D16. Na presente pesquisa centramos a discussao nas
cinco primeiras questoes.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Comecando a analise das questdes de 1 a 5 aplicadas na primeira aula, a dupla D1 chegou
as respostas esperadas, porém trouxeram duas observacgdes: na questdo 3 foi citada altura
para falar do deslocamento do eixo central da curva no eixo y e, na questdo 4 o0s
integrantes chamaram de 7 0 eixo X.

A dupla D2 conseguiu ndo conseguiu explicar claramente as 5 questBes, pois, nao
demonstraram dominio na escrita de pontos cartesianos, como quando elas citam na
primeira questdo “passa pelo 0", para dizer que a fungdo seno f(x) = sen (x) passa pelo
ponto (0, 0); disseram que 0 eixo x ndo se movimenta, como tentativa de dizer que néo
h& mudanca, ou deslocamento da funcdo em relacdo a esse eixo e, para responder a
segunda atividade da questédo 5, a dupla usou as raizes da funcdo. Esse comportamento
foi observado nas duplas D4 e D5.

Observando as questdes da dupla D3 respondeu de forma bastante satisfatoria as questdes
sem ressalvas, apenas chamaram atencédo por terem sido a primeira dupla que utilizou a
palavra amplitude.

A dupla D6 respondeu a maioria das questdes de forma simples, porém clara,
demonstrando as seguintes dificuldades, ndo citavam 0 eixo X e y, usavam apenas um
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numero para se referir a um ponto e na questdo 3, a dupla chamou o gréafico/curva da
funcéo de linha.

Na dupla D7 observamos algo curioso, pois eles utilizaram para elencar as semelhancas
e diferencas, se as curvas tinham o “formato” semelhante e se as curvas passavam pelo
ponto (0, 0), porém que houve uma confusdo ao chamarem esse ponto de “dngulo zero”.
Na dupla D8 tivemos respostas curtas, ndo conseguiram explicar de maneira clara o que
eles queriam. Exemplo foi na primeira questdo que, para mostrar que a funcdo seno
f(x) = sen (x) sobe em momentos diferentes da funcdo cosseno f(x) = cos (x)
utilizaram a seguinte frase “porque um sobe e outro desce, fazendo com que fiqguem uma
na frente do outro”.

A dupla D9 respondeu de maneira clara as duas primeiras questdes, levando em conta a
relacdo dos pontos de intersecdo e as amplitudes, porém, a partir da questdo 3, a dupla
demonstrou um possivel desinteresse no restante da atividade e deixando o restante em
branco.

A dupla D10 respondeu claramente a primeira questdo, porém confundiu o ponto (0, 1)
da funcédo cos (x), chamando-a de “eixo I de x”. A partir da segunda questdo a dupla
demonstrou entender as diferencas das curvas, mas ndo explicaram de maneira clara as
semelhangas e diferengas.

A dupla D11, ndo respondeu de forma e compreensivel, considerando pontos do eixo x e
eixo y apenas como numeros Unicos, sem relacionar com eixos nem classificando de
forma de pontos cartesianos. Também foi observado um foco no ponto (0, 0), no qual foi
chamado apenas de 0. A dupla compreendeu as mudancgas principais, porém nao
conseguiu expressar de maneira correta 0 pensamento.

A dupla D12 manteve uma coeréncia e clareza nas respostas, utilizando do vocabulario
que eles possuiam para explicar os conceitos, apenas com ressalvas na forma de explicar
0s casos, como quando a dupla tenta dizer que o comprimento da fungdo ndo muda, na
terceira atividade da questdo 3, dizendo “o eixo x continua o mesmo”.

A dupla D13 explicou de forma vaga e com o vocabulario que eles tinham, o que
acontecia nas questdes, mas algo que era possivel de compreender e, ao passar das
questBes, comecaram a usar termos mais matematicos, como eixo X e eixo y, além de
compreenderem que as funcbes que variam de forma e posicdo, mas as constantes se
mostram as mesmas em ambas fungoes.

A dupla D14 conseguiu demonstrar compreender o que acontecia nos graficos, porém
utilizando linguagem propria para explicar as variagbes, como “ondas ndo se batem”,
quando queriam definir que os graficos ndo cortavam o eixo X, e “o grdfico estd mais
ondulado”, para definir que o periodo da funcdo diminuiu.

A dupla D15 mostrou a mesma dificuldade de outras duplas, pois ndo conseguiu
demonstrar o que queriam falar relacionando corretamente com pares ordenados. Eles
usaram 0 termo ‘“trajeto” para citar o movimento da curva das funcGes, alem de
utilizarem periodo na terceira questdo e na quinta questdo conseguirem observar que as
fungdes iniciavam no mesmo ponto. A dupla D16 provavelmente copiou da outra dupla.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Apos a analise feita, podemos observar alguns pontos: os alunos conseguiram, em sua
maioria, compreender as relacbes separadas de cada varidvel, quando em valores
numéricos, utilizando o Geogebra como instrumento para observar os graficos das
fungdes dadas e comparé-las. As duplas demonstraram ter problemas em expressar as
semelhancas e diferencas nas questfes, a maioria das vezes identificando um ponto a
apenas um numero, em vez de relacionar com pares ordenados. As duplas também
conseguiram observar, ao decorrer da atividade, que as diferengas se repetiam, tendo um
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padrdo tanto na funcdo seno, quanto na funcdo cosseno, podendo ser observada mais na
quarta e quinta questdo, em que as respostas dos itens 2 e 3 comegaram a serem iguais.
Observando todos esses pontos podemos chegar a alguns questionamentos:

o Até em que ponto o trabalho com instrumentos tecnologicos, como o GeoGebra,
pode auxiliar na compreensédo de novos conceitos?

o Quais sdo os métodos que devem ser trabalhados para os alunos conseguirem
passar da andlise pratica do conceito (com nameros), para a analise mais teorica (com
as funcgdes gerais)?

o Como trabalhar as dificuldades dos alunos em conceitos mais basicos (nesse caso
o0 de pares ordenados), quando o curriculo cobra dos alunos e professores atividades
mais elaboradas, que dependem dos conceitos basicos?

Tais questionamentos nos remetem a novas pesquisas e novas leituras, para serem
discutidas ao longo da experiéncia vivenciada no programa residéncia pedagogica, atuar
como docentes nos ajudou a refletir sobre a prética.
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GINCANA DE FISICA COMO FERRAMENTA DE ENSINO-
APRENDIZAGEM PARA O ENSINO MEDIO

Pibidianos

Luciano Gomes Bezerra Junior, CAA

Thaiane Almeida de Melo, CAA

Almir Marinho Araujo Junior, CAA

Supervisor

Manoel Felix Pessoa dos Santos, ETE Celia Souza Ledo Arraes de Alencar
Coordenador de area

Ernesto Arcenio Valdés Rodriguez, UFPE

INTRODUCAO

Com o decorrer do tempo notamos que as formas que os professores usavam para ensinar
mudaram, por exemplo, a tempos ndo muito remotos o professor era uma autoridade,
estava acima de tudo, e o aluno s6 lhe era permitido sentar e ouvir, e em momentos
“adequados” demonstrar o que aprendeu nas avaliagdes, sem permissao de cometer erros.
Com o decorrer dos anos, com a globalizacéo e a expanséo da tecnologia, a classe docente
se deparou com a necessidade da criacdo de novas metodologias, adequando-se a dois
novos parametros e exigéncias dos novos curriculos.

O papel do docente hoje é transformar-se em facilitadores do aprendizado dos discentes,
assim, criando metodologias e técnicas que despertem o interesse de seus alunos, uma
dessas formas € o ludico, que estimulam e exercem um fascinio no participante. Segundo
Vygotsky (1989), estas atividades influenciam enormemente no desenvolvimento do ser,
pois “¢é através do jogo que o ser aprende a agir, sua curiosidade ¢ estimulada, adquire
iniciativa e autoconfianga, proporciona o desenvolvimento da linguagem, pensamento,
interacdo e da concentragdo”.

Diante dessa perspectiva, foi criado o projeto Gincana de Fisica, desenvolvido pelos
bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia - PIBID,
juntamente com o supervisor, Manoel Felix, professor atuante na escola, com o objetivo
de estimular a aprendizagem e a intera¢do dos alunos acerca dos conteudos ja estudados
em sala.

Foram criadas/adaptadas 6 (seis) provas, buscando facilitar a aprendizagem dos alunos
acerca dos contetudos aprendidos na sala de aula. As provas tém o foco de aprender fisica
de forma ludica, além de desenvolver habilidades de musica, teatro e, principalmente,
trabalho em equipe, habilidades essas que sdo importantes para o desenvolvimento socio-
cultural dos alunos.

METODOLOGIA

A pesquisa em questdo é de natureza descritiva com abordagem qualitativa. A pesquisa
qualitativa atribui importancia fundamental aos depoimentos dos atores sociais
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envolvidos, aos discursos e aos significados transmitidos por eles. Nesse sentido, esse
tipo de pesquisa preza pela descri¢do detalhada dos fendmenos e dos elementos que o
envolvem (VIEIRA; ZOUAIN, 2005).

A atividade foi realizada na Escola Técnica Estadual Célia Souza Ledo- Bonito/PE, 0s
sujeitos envolvidos foram de trés turmas do primeiro ano do ensino médio, os quais
colaboraram no desenvolvimento da pesquisa. Para a coleta de dados foi utilizado um
questionario depois da gincana, com quatro questdes abertas, a fim de verificar o interesse
dos estudantes por metodologias como essas. As questdes foram as seguintes: 1) Vocé ja
havia participado de uma gincana de Fisica? 2) Na sua opinido, a gincana ajudou a
fortalecer os seus conhecimentos adquiridos ao longo do ano letivo? Justifique. 3) Vocé
gostou de participar da Gincana de Fisica? Fale sobre. 4) VVocé gostaria de participar mais
vezes de experiéncias como estas?

Buscando atingir nosso objetivo, criamos/adaptamos 6 (seis) provas classicas de gincanas
escolares para a fisica. Duas provas foram desenvolvidas pelos alunos antes do dia da
gincana, e apresentadas no dia, e quatro foram realizadas no dia da gincana. Com a
elaboracédo dessas provas, buscamos abordar temas da fisica envolvendo conhecimentos
de teatro, musica, além de dar énfase a importancia do trabalho em equipe. As provas
foram:

1. Grito de guerra — Cada turma escolhe um tema da Fisica e cria um grito de
guerra. Exemplo: energia. Nesta prova foi trabalhada a criatividade dos alunos, o trabalho
em grupo, além de desenvolver conceitos da fisica através do grito de guerra.

2. Corrida de saco — Um aluno de cada turma compete na classica corrida de saco,
com distancia de 14 metros. Enquanto um aluno corre, outro aluno cronometra o tempo
de conclusdo da corrida, para, com esses dados, calcular a velocidade média do
“corredor”. A equipe que conseguir concluir a corrida e calcular a velocidade média
primeiro, ganha. Nesta prova foi abordado o tema célculo da velocidade média em uma
situacdo real, além do trabalho em equipe. OBS.: O célculo foi feito sem o auxilio de
calculadora.

3. Tabuleiro humano - Um aluno ¢ a “pega” em um tabuleiro elaborado por nos,
bolsistas, e desenhado com giz na quadra da escola (local onde foi realizada a gincana),
este mesmo aluno joga o dado, com o objetivo de chegar ao fim do tabuleiro. Nesse
tabuleiro sdo distribuidas casas onde precisa responder uma pergunta de Fisica, exemplo:
“O que ¢ trabalho, fisicamente falando?”. Nesta prova os alunos foram desafiados a
concluir um jogo de tabuleiro com perguntas e desafios relacionados a fisica.

4. Teatro - Cada turma elabora uma peca de teatro com um tema relacionado a
Fisica, como leis de Newton. O desafio é utilizar conhecimentos teatrais para apresentar
e refletir sobre um tema da fisica. Dessa forma, essa prova serviu para 0s alunos além de
seus conhecimentos de fisica, suas habilidades de comunicacéo oral.

5. Explicac@o do experimento — NOs, bolsistas, confeccionamos trés experimentos
conservacdo de energia. Foram eles: Péndulo de Newton, looping vertical e um sistema
massa-mola. O objetivo dos alunos era identificar qual tipo de energia estava presente em
cada ponto do experimento, e com isso, comprovar a conservacao de energia. Os alunos
puderam manusear o experimento e manipular, trabalhando assim a fisica experimental.

6. Passa ou repassa — Um jogo de perguntas e respostas relacionadas a fisica, onde
é feita uma pergunta para dois participantes (um de cada equipe) por vez, e 0 primeiro
que levantar a mao, tem a chance de responder. Se acertar, a equipe ganha ponto, e tem
direito a dar torta na cara do adversario.

As provas 1 e 4 foram desenvolvidas pelos alunos antes do dia da gincana, e apresentadas
no dia.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

Tendo em vista a proposta desse trabalho, optou-se por analisar as concepc¢des dos
estudantes envolvidos no projeto, com o objetivo de fazer um levantamento da utilizagéo
de brincadeiras como método para o processo de ensino-aprendizado.

Analisando os dados obtidos no questionéario referente a se os estudantes ja haviam
participado de uma gincana na escola (Grafico 1), 30,4% dos alunos responderam que
nunca haviam participado de uma gincana na escola e 69,6% disseram que ja haviam
participado, porém nunca de uma de Fisica. Para um ensino de Fisica de qualidade a
escola ndo precisa ter necessariamente um laboratorio especifico funcionando
(BRANCO; MOUTINHO, 2015). Assim, é necessario que o professor crie estratégias
para promover uma aprendizagem construtiva, utilizando-se de métodos mais dindmicos.

Gréficol- Vocé ja havia participado de uma gincana na escola? E de uma gincana
de Fisica?

M Nunca

M J3a, porém nao de Fisica

Fonte: Os autores (2019)

A questdo 2 perguntava a opinido dos mesmos sobre a gincana ajudar ou ndo no
fortalecimento dos seus conhecimentos adquiridos ao longo do ano letivo, apenas um
estudante respondeu que ndo havia ajudado, foi pedido para que eles justificassem suas
respostas, e, segundo ele “Pois acho que o povo ficou mais focado na gincana do que em
aprender o assunto”. Para Filgueira e Soares (2015) a aprendizagem depende da forma
como ela acontece, pode se tornar um processo desinteressante, no qual € necessario na
maior parte das vezes, que o estudante adie a satisfagdo de seus desejos, 0 que torna as
atividades escolares, atividades muito sem graca. Seguindo esse pensamento, a
competicdo entre os estudantes foi um ponto positivo no projeto, pois através dela
conseguimos a atencao dos estudantes para o que estava sendo ensinado. Todos 0s outros
alunos deram justificativas positivas. Seguem algumas delas:

“Porque de forma dindmica voc€ absorve melhor o assunto”,
“Fomos revisados de tudo aquilo que aprendemos durante 0s
bimestres, ou seja, foi tinico”, ““A gincana nos ajuda bastante, pois
é algo que estamos aprendendo enquanto nos divertimos, e isso
estimula no querer aprender”.

Na questdo 3 (vocé gostou de participar de uma gincana de Fisica?) todos os estudantes
responderam positivamente, um deles escreveu “Muito, pois foi muito divertido e
conseguimos aprender de um jeito diferente o assunto”, seguindo essa mesma linha, foi
perguntado se gostariam de participar de mais experiéncias como essa (Questdo 4), 0s
estudantes afirmaram positivamente, mostrando muita empolgacdo para futuros projetos.
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CONSIDERACOES FINAIS

Apbs o término da gincana, podemos concluir que os resultados obtidos a partir da mesma
foram bastante satisfatorios. A gincana permitiu que os alunos colocassem em pratica
conhecimentos integrados a area de ciéncias, relacionando o conhecimento cientifico com
a pratica. Demonstrando que metodologias ludicas sdo muito eficazes.

Vale ressaltar ainda que a pratica pedagogica foi muito bem avaliada pelo professor
supervisor do PIBID, Manoel Felix, além de receber ponderagdes positivas da gestdo da
escola. A grande maioria entendeu que a gincana trouxe diversdo e mais estimulo para
estudar Fisica, apesar do clima de competicdo, todo 0 momento da gincana seguiu a
animacao e a proposta desejada, e as respostas entusiasmadas dos alunos no questionario
realizado indica que novas atividades podem acontecer como uma nova gincana, ou jogos
educativos que possam estimular o desenvolvimento do aprendizado de fisica.

Como resultados, percebeu-se nas respostas dos estudantes que embora muitos ja tenham
participado de gincanas, nenhum dos participantes havia visto uma de Fisica, os alunos
ainda disseram se interessar com propostas como estas e que esperam ansiosamente pela
proxima.

Concluimos que metodologias Iudicas sdo bastante eficazes no processo de ensino-
aprendizagem. Além da animacdo dos alunos para a realizagdo de novas gincanas,
percebemos também o entusiasmo tanto do professor supervisor quanto da dire¢do da
escola.

Apbs o término da gincana, podemos concluir que os resultados obtidos a partir da mesma
foram bastante satisfatérios. A gincana permitiu que os alunos colocassem em préatica
conhecimentos integrados a area de ciéncias, relacionando o conhecimento cientifico com
a pratica. Demonstrando que metodologias ludicas sdo muito eficazes.

Vale ressaltar ainda que a pratica pedagogica foi muito bem avaliada pelo professor
supervisor do PIBID, Manoel Felix, além de receber ponderagdes positivas da gestdo da
escola. A grande maioria entendeu que a gincana trouxe diversdao e mais estimulo para
estudar Fisica, apesar do clima de competicdo, todo 0 momento da gincana seguiu a
animacao e a proposta desejada, e as respostas entusiasmadas dos alunos no questionario
realizado indica que novas atividades podem acontecer como uma nova gincana, ou jogos
educativos que possam estimular o desenvolvimento do aprendizado de fisica.

Como resultados, percebeu-se nas respostas dos estudantes que embora muitos ja tenham
participado de gincanas, nenhum dos participantes havia visto uma de Fisica, 0s alunos
ainda disseram se interessar com propostas como estas e que esperam ansiosamente pela
proxima.

Concluimos que metodologias ltdicas sdo bastante eficazes no processo de ensino-
aprendizagem. Além da animacdo dos alunos para a realizacdo de novas gincanas,
percebemos também o entusiasmo tanto do professor supervisor quanto da direcdo da
escola.
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GINCANA DE QUIMICA EM LIBRAS

Pibidiano

Bruno Vinicius Ferreira Dos Santos, CAA

Supervisor

Cleomar Carlos dos Santos Silva, Escola Estadual Professora Jesuina Pereira Régo
Coordenador de area

Jane Maria Gonsalves Laranjeira, CAA

INTRODUCAO

Em 22 de dezembro de 2005 foi instituido o Decreto n® 5.626, de 22 de Dezembro de
2005, que regulamenta a Lei n° 10.436, de 24 de abril de 2002, que dispde sobre a Lingua
Brasileira de Sinais (LIBRAS) —e o art. 18 da Lei n° 10.098, de 19 de dezembro de 2000
que trata da formacéo de profissionais intérpretes de escrita em braile, linguagem de sinais
e de guias-intérpretes, para facilitar qualquer tipo de comunicagdo direta a pessoa
portadora de deficiéncia sensorial e com dificuldade de comunicacdo, com a Libras
passando a ser um componente curricular obrigatério nos cursos de formacdo de
professores e de fonoaudiologia, sendo dever minimo dos professores garantir a
oportunidade igualitaria de educacédo para todos e todas (BRASIL, 2005).

Deve-se levar em consideracdo que o desenvolvimento intelectual independe do
desenvolvimento linguistico e sendo assim, uma crianca surda alcanca 0 mesmo nivel de
desenvolvimento que uma crianga ouvinte. Portanto as dificuldades encontradas durante
a aprendizagem podem ser devido a deficiéncia no conjunto de experiéncias vividas pela
crianca surda. Dentro desse contexto, é necessario considerar a importancia da LIBRAS
para a educacdo e o desenvolvimento da pessoa surda por ser esta a sua primeira lingua.
E através de sinais que o surdo pode se comunicar compreendendo com mais facilidade
0 mundo e participando da comunidade em que vive. Para criancas surdas, é muito
importante a aquisi¢do dos sinais logo nos primeiros anos de vida, pois a aquisicao e
interiorizacdo de um cddigo linguistico é um fator fundamental para a interacédo social e
para a aquisi¢do dos conceitos” (MARCHESI, 1987).

Diante das principais dificuldades encontradas na vida social da comunidade surda, este
trabalho traz um relato de uma experiéncia sobre uma atividade didatica desenvolvida
pelo bolsista do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia, no subprojeto
Quimica-Licenciatura da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE), com a
participacdo dos estudantes regularmente matriculados numa turma inclusiva com dois
estudantes surdos do primeiro ano do Ensino Médio de Escola da Rede Publica Estadual
de Ensino, no municipio de Caruaru-PE, campo de acéo do Pibid.

A partir das observacoes realizadas durante a primeira semana de ambientacao do bolsista
PIBID nesta Comunidade Escolar foi possivel constatar uma boa interacdo entre os
estudantes da referida turma com alguns se comunicando através LIBRAS e, dessa forma,
promovendo a inclusdo dos colegas surdos. A partir destas observacdes, foi pensado
juntamente com o professor supervisor, uma maneira de realizar uma intervencgéo didatica
que envolvesse os conteudos da Quimica e a Lingua Brasileira de Sinais, numa
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perspectiva de diminuir as possiveis barreiras existentes entre os estudantes ouvintes e 0s
estudantes surdos no Ensino-Médio desta Ciéncia.

A intervencdo didatica com uma proposta de inclusdo surdo-ouvinte foi uma Gincana em
LIBRAS buscando-se relacionar os conteidos abordados pelo professor em sala de aula
na Lingua Brasileira de Sinais caracterizando-a, portanto, como uma atividade didatica
inclusiva.

METODOLOGIA

A atividade didatica foi organizada com as seguintes etapas metodoldgicas: (1) Selecéo,
pelo bolsista Pibid, de 16 (dezesseis) palavras descritoras de conceitos quimicos que ja
haviam sido objeto de discussdo no processo de ensino-aprendizagem dos estudantes da
referida turma ou que ainda seriam abordados de acordo com o Plano de Ensino do
professor. (2) Pesquisa realizada pelo bolsista Pibid a respeito dos respectivos sinais em
LIBRAS das palavras descritoras dos conceitos selecionados. (3) Divulgacdo para 0s
estudantes do material contendo os sinais em LIBRAS referentes as palavras descritoras
dos conceitos selecionados que ficaram responsaveis pelo estudo e aprendizagem destes
sinais. (4) Impressdo de cada conceito pesquisado que foram colocados dentro de bolas
de sopro. (5) Diviséo da turma em grupos, de acordo com o nimero de estudantes que
estavam presentes no dia planejado para a realizacdo da Gincana em LIBRAS. Cada
grupo de estudantes escolhiam um baldo aleatdrio, por vez, sendo disponibilizado um
dado tempo para os estudantes de cada grupo conversarem entre si e apresentassem para
os demais o conceito quimico e qual o seu respectivo sinal em LIBRAS. Para cada acerto
do sinal em LIBRAS foi dada uma pontuacéo (um ponto por acerto) e o grupo vencedor
foi aquele que contabilizou um maior numero de acertos. No caso de empate foi
apresentada uma pergunta tedrica oral para os estudantes responderem desempatando a
competicdo. Como brinde foi ofertado ao grupo vencedor uma caixa de bombons. (6)
Avaliacdo da atividade didatica pelos estudantes, por meio de um questionario com
perguntas subjetivas sobre a importancia desta atividade didatica para o processo de
ensino-aprendizagem dos estudantes, ouvintes e ndo-ouvintes; dos sinais em LIBRAS
descritores de conceitos quimicos utilizados para facilitar o entendimento do estudante
surdo sobre estes conceitos e do professor que se interessa por LIBRAS para o processo
de ensino-aprendizagem dos estudantes surdos.

RESULTADOS E DISCUSSOES

As palavras descritoras de conceitos quimicos selecionadas foram: Massa, Volume,
Densidade, Mistura, Mistura homogénea, Mistura heterogénea, Filtragdo, Decantacdo,
Destilagdo, Evaporacdo, Atomo, Nucleo, Préton, Néutron, Elétron e Tabela periddica,
levando-se em consideracdo que esses conceitos ja foram ou estavam sendo trabalhados
em sala de aula pelo professor regente.

A atividade didatica, com carater ludico de gincana, foi concluida com éxito, com um dos
grupos conseguindo acertar todos os sinais em LIBRAS referentes aos conceitos quimicos
sorteados, sendo assim o ganhador da caixa de bombons. Participaram da atividade um
total de 22 (vinte e dois) estudantes e todos discutiram com seus pares, nos respectivos
grupos, tanto os conceitos quimicos como os sinais correspondentes em LIBRAS com
esta discussdo favorecendo a aprendizagem destes conceitos na Lingua Brasileira de
Sinais. Nesta atividade foi de extrema importancia a participacdo ativa tanto dos dois
estudantes surdos como da intérprete de Libras, como agentes mediadores, juntamente
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com o bolsista Pibid, na correcdo dos sinais apresentados pelos estudantes com erros de
interpretacao.

Segundo Pereira e Vieira (2009) “a fungdo dos sinais de Libras ¢ a transmissao de um
conceito (ideia, sentimento, acdo) e o uso de alfabeto manual para soletrar ndo € uma agao
comum na comunidade surda”. Portanto, atividades como essa sdo essenciais para o
aprendizado do estudantes surdo, pois, além de se desenvolver em sua lingua de dominio
traz também conceitos que sdo necessarios para seu desenvolvimento escolar.

Apos a andlise das respostas dos estudantes, obtidas nos questionérios avaliativos e
transcritas no Quadro 1 a seguir, foi observado que atividades como essa sdo essenciais
para estudantes surdos, onde utiliza-se sua lingua materna associada com a lingua
portuguesa e a Quimica, tornando assim mais acessivel o conhecimento quimico para 0s
estudantes surdos com o uso dos sinais conceituais apresentados.

Quadro 1 - Avaliacéo dos estudantes ouvintes e ndo-ouvintes sobre a “Gincana em
Libras”

Resposta da pergunta 1: Sim, aprendi mais sinais em libras, sinais do contedo e nos
aproximou mais (sic);

Resposta da pergunta 2: Sim, pois faz com que os surdos e ouvintes tenham uma
interacdo maior nas atividades em sala (sic);

Resposta da pergunta 3: Sim (sic);

Resposta da pergunta 4: Sim, é de extrema importancia que os professores tenham uma
atencdo maior e maior respeito com alunos surdos e que se comuniguem mais com eles

(sic).
Opinido surdo 1:

Resposta da pergunta 1: E importante, pois aprendemos mais sinais (sic);

Resposta da pergunta 2: Sim, eu preciso estudar todas as matérias e os sinais delas,
também ¢é uma atividade de incluséo (sic);

Resposta da pergunta 3: Sim, eu entendo facil (sic);

Resposta da pergunta 4: E preciso que o professor queira aprender mais sinais em libras,
nos ajuda muito, é muito bom (sic).

Opinido surdo 2:

Resposta da pergunta 1: E importante sim, pois todos aprendem os sinais em libras, e
nem sempre sdo todos os que querem aprender libras (sic);

Resposta da pergunta 2: Sim, preciso aprender os sinais em todas as disciplinas, e é
uma atividade que ajuda a inclus@o ouvinte e surdo (sic);

Resposta da pergunta 3: Sim, entendi bem (sic);

Resposta da pergunta 4: O professor precisa aprender mais libras, mesmo que seja o
béasico. Se ele souber ajuda muito, mesmo que seja apenas um pouco (Sic).

Fonte: propria

Portanto, como ressaltado por Claudio, Dias e Pedroso (2006) 0 sucesso no processo de
ensino aprendizagem de estudantes surdos é notadamente mais eficiente quando se utiliza
a Libras como primeira lingua e a modalidade escrita da lingua Portuguesa como segunda
lingua pois, dessa forma, o conhecimento é passado para o estudante na lingua que ele
domina.
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CONSIDERACOES FINAIS

Por fim, entende-se que atividades didaticas de carater inclusivo como a “Gincana em
LIBRAS”, envolvendo a participacao ativa de estudantes surdos e ouvintes, ¢ grande
importancia social, tendo em vista que ira contribuir para o aprofundamento das relaces
entre as comunidades surda e ouvintes, quebrando a barreira existente entre elas,
geralmente relacionada ao medo que estes ultimos tem de se comunicar atraves da Lingua
Brasileira de Sinais, e por meio desta cria-se um elo maior de respeito entre 0s mesmos.

Pode-se concluir também, a partir desta experiéncia formativa, que é de extrema
importancia, neste processo de inclusao, que o professor em seu papel de educador, tenha
uma maior preparagdo e empatia para lidar com os estudantes surdos e para isto é
importante que na formacdo docente inicial, em Quimica e demais licenciaturas, tenha
conhecimento bésico de Libras que Ihe permita desenvolver tal processo inclusivo. Este
processo ndo deve se resumir a simples presenca do estudante surdo no ambiente escolar
mas o0 seu acolhimento amplo com respeito e empatia da sua comunidade escolar. Desta
forma, a aprendizagem da Lingua Brasileira de Sinais que permita a comunidade escolar
se comunicar de forma bésica através dela e sem a necessidade do intérprete sera
realmente uma forma efetiva de inclusdo.
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INTRODUCAO

A ideia de propor a utilizacdo da gincana como recurso didatico no ensino-aprendizado
de Quimica surgiu da observacdo do comportamento dos estudantes de uma escola
Estadual de Referéncia em Ensino Médio do municipio de Caruaru-PE, integrada ao
subprojeto PIBID-Quimica do Campus Agreste (CAA) da Universidade Federal de
Pernambuco (UFPE), a partir da constatacdo, pela pibidiana, de que os estudantes da
turma para a qual foi designada eram euforicos e, consequentemente, pouco atenciosos
durante as discussdes em sala de aula. Diante desta realidade foi proposta, ao professor
supervisor, a realizacdo de uma intervencao didatica, no formato de Gincana, para 0s
estudantes da referida turma. O professor regente ndo sé aprovou como ampliou a ideia
propondo que os outros pibidianos realizassem atividades com a mesma finalidade
pedagdgica nas respectivas turmas onde atuavam, visando despertar a atencdo dos
estudantes e promover a aprendizagem de uma maneira lidica neste contexto escolar.
Segundo Cleophas e Soares (2018, p. 61) os jogos didaticos ou pedagdgicos atuam como
“disfarces” para esconder a complexidade dos conteudos inseridos nele, porém, “devido
a suas amplitudes ladicas, permitem que os alunos adentrem o espaco ludico desafiador
proposto, instigante e misterioso que o0 jogo proporciona, sem que percebam a intencao
didatica inserida”. As gincanas, apesar de terem sido aplicadas com dindmica
diferenciada em cada turma, tiveram os mesmos objetivos pedagdgicos no sentido de
trazer a atencdo dos estudantes e favorecer o maior envolvimento e a participacao ativa
dos mesmos nas atividades de ensino, através de uma proposta diferenciada para:
trabalhar os conteidos de Quimica nos ambientes formais de ensino e avaliar 0s
conhecimentos adquiridos pelos dos estudantes no processo formativo. Os contetdos de
Quimica abordados na Gincana foram: acidos e bases, tabela periddica, distribuicdo
eletronica, lei de Hess, reacOes endotérmicas e exotérmicas e cinética quimica.

METODOLOGIA

A atividade, denominada como “Gincana Didatica”, foi aplicada em trés turmas do
Ensino Médio da referida Escola, mas como dinamicas diferentes e conteudos distintos
dependendo da escolaridade dos estudantes no Ensino Médio para qual a mesma foi
aplicada, como descrito a seguir, para cada uma das turmas identificadas genericamente
neste trabalho:
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— Turma (X): a atividade ludica abordou o contetdo de Quimica estudado no bimestre.
A dindmica do jogo envolveu a selecdo, feita pela pibidiana, de 12 perguntas que foram
aplicadas para os estudantes desta sala, divididos em seis grupos, e que tiveram cinco
minutos para formular a resposta e entrega-la para serem analisadas pela pibidiana ou
pelo professor supervisor. As respostas consideradas corretas ganharam pontuagéo com
mais de um grupo podendo acertar a resolucdo. As questdes tiveram pontuacdes distintas,
ja que as perguntas tinham um nivel crescente de dificuldade (quanto mais dificil a
questdo/resolucdo maior a pontuacdo. Em caso de empate, foram utilizadas questdes
extras. No decorrer da gincana houveram sorteios que diminuiu o tempo de resposta da
equipe. Nesse sorteio caso alguma equipe tivesse a sorte poderia consultar o caderno ou
o livro, ou poderia ndo acontecer nada. VVenceu o grupo que obtive a maior pontuagéo.
— Turma (Y): nesta turma foi realizada uma atividade coordenada pelo pibidiana, sob a
supervisdo do professor supervisor, com a elaboracdo de um total de 20 questdes, com
diferentes niveis de dificuldade, entre as quais os estudantes escolhiam e respondiam as
perguntas de acordo com o seu respectivo grau de dificuldade e que valiam 5, 10, ou 20
pontos para os niveis, facil, médio e dificil, respectivamente. Nesta sala foram formados
quatro grupos de dez componentes nos quais um deles foi escolhido como lider, cuja
funcdo era ajudar os colegas na elaboragdo das respostas selecionadas pelo grupo,
sendo o orientador da equipe. Este lider foi escolhido pela média do bimestre, A sala
se dividiu de uma maneira homogénea para criar os lagos de interagdo entre os estudantes.
A dinamica da gincana baseou-se nas seguintes regras: cada equipe escolhia a pergunta e
se soubesse responder ganhava a pontuagdo correspondente. Caso ndo soubesse a
pergunta era repassada para outra equipe que obteria uma pontuacao extra. No final seria
ganhador a Equipe que obtivesse a maior pontuagao ganharia a partida.
— Turma (Z): nesta turma, os estudantes foram separados em equipes cujos integrantes
foram escolhidos pelos respectivos lideres, escolhidos entre os estudantes com a maior
média em Quimica da sala. Apds os lideres escolherem 0s componentes de seus grupos,
foi-lhes informado com uma semana antecedéncia quais conteudos seriam aplicados na
gincana e assim o0s estudantes tiveram tempo para estudar e revisar os assuntos até a data
de realizacdo da gincana. Durante a gincana cada grupo jogava uma vez por rodada, ou
seja, cada equipe participava apenas com uma pergunta por vez, podendo pegar perguntas
de sorte e azar ou questdes relacionadas ao conteido de Quimica, No final foi escolhido
de cada grupo um integrante para responder a ultima pergunta que seria diferente das que
no decorrer da atividade eles estavam respondendo, como no caso em que 0s estudantes
precisaram provar o alimento e dizer se 0 mesmo era um acido ou uma base.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Foi percebido durante as gincanas que o envolvimento dos estudantes das trés turmas foi
completo, todos queriam participar e ajudar seus grupos a ganhar a disputa, podendo-se
concluir, através da participacdo ativa dos mesmos, que eles se motivaram e se
interessaram para estudar e poder participar destas atividades didaticas. Também foi
interessante analisar 0 modo como os estudantes de cada grupo observavam os outros
grupos respondendo as questdes. Se erravam eles formulavam perguntas refletindo sobre
o erro, de forma que, se tivessem que resolver questdes parecidas eles ndo cometeriam o
mesmo equivoco. A partir disso e fazendo uso das palavras de Maturana e Varela (1995,
p. 35), “observar ¢ s6 um modo de viver o mesmo campo experiencial que se deseja
explicar” entdo em todos 0s momentos eles estavam aprendendo e trabalhando em equipe
e assim como os autores que dizem que o “nosso conhecimento ndo ¢ um produto apenas
de nossa capacidade de reflex&o interna, mas de nossa interagdo com o meio que nos cerca
e da forma como atribuimos significado as coisas” (CLEOPHAS; SOARES, 2018, p. 48),
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mas vale ressaltar que da maneira como a gincana foi apresentada ela é apenas um
complemento para auxiliar no desenvolvimento cognitivo dos aluno, ou seja, ela néo
substitui a sala de aula tradicional.

CONSIDERACOES FINAIS

E perceptivel que a utilizacdo de jogos/gincanas, fazem com que a aprendizagem se
realize de uma forma natural j& que os alunos participam da gincana se divertindo, ao
mesmo tempo, que estdo desenvolvendo habilidades nos contetdos abordados e faz com
que o interesse/atencdo dos estudantes seja maiores que aulas mais no estilo tradicional,
talvez seja porque a maioria das aulas presenciada pelos estudantes siga mais este estilo
metodologico, porém vale destacar que foi atraves do ensino tradicional que os alunos
ampliaram seus conceitos prévios.

REFERENCIAS
CLEOPHAS, M. G.; SOARES, M. F. B., Didatizacdo ludica no ensino de
quimica/ciéncias: Teorias de aprendizagem e outras interfaces. 1. ed. Livraria da Fisica,
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INTRODUCAO

O presente resumo toma como tematica as a¢6es desenvolvidas no contexto do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), referentes ao processo de
Alfabetizacdo e Letramento nos anos iniciais do Ensino Fundamental (EF), tendo em vista
os desafios encontrados para a efetivacao deste processo. Assim, buscamos durante nosso
tempo em campo 0s possiveis caminhos para enfrenta-los, levando em conta a realidade
em que estamos inseridas.

A escolha dessa tematica se deu por entendermos que a apropriacdo do Sistema de Escrita
Alfabética, bem como o desenvolvimento da alfabetizacdo, ndo se da a partir de uma
capacidade nata de compreensdo de leitura e escrita, desenvolvida a partir da
memorizagdo e da repeticdo. Mas, com base na Teoria da Psicogénese da Escrita,
compreendemos que as criancas aprendem o SEA a partir de uma construcdo evolutiva
que envolve uma correlacdo entre os conhecimentos prévios de quem aprende e as
informacdes que Ihe sdo transmitidas (MORAIS, 2012).

Mediante ao processo de alfabetizacdo, salientamos que o letramento é um aspecto que
se interliga a ele na medida em que permite aos sujeitos entenderem a funcdo da leitura
para além dos muros da escola. Desse modo, a leitura associada em sua funcédo social
emerge como um fator que € indispensavel para a construcdo dos saberes dos sujeitos, a
fim de que estes possam interpretar e compreender palavras, frases e textos tdo presentes
na sociedade.

Defendemos que o ato de ler se reverbera ndo apenas para atuar na comunicacao entre 0S
individuos, mas também na capacidade do sujeito formar-se para obter uma leitura de
mundo e para reconhecer as praticas sociais e culturais, assim como destacam as autoras
Colomer e Camps (2002) ao afirmarem que “o papel central da leitura ndo € ler para
aprender a ler, mas ler por um claro interesse em saber o que diz o texto para algum
proposito bem-definido” (COLOMER; CAMPS, 2002, p.90). No entanto, como
salientado inicialmente, alguns desafios foram encontrados na escola campo referentes ao
desenvolvimento da alfabetizagdo e principalmente da leitura, pois muitos estudantes
ainda ndo reconhecem o alfabeto, e consequentemente palavras, tendo em vista que
alguns deles séo estudantes repetentes do Ultimo ano do ciclo da alfabetizaco.
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Apontamos ainda que nossa participacdo no PIBID, enquanto profissionais em formacéo
é de fundamental importancia para a construcéo de nosso perfil docente, pois, entendemos
que a pratica docente “s6 se efetiva numa agao coletiva, vinculando-se as outras praticas,
ou seja, no entendimento de que o fazer do professor ndo € um fazer sozinho ele se insere
na dindmica da instituicao” (MELO, 2014, p. 48) que nos foi possivel justamente pela
aproximacdo com a realidade escolar, pedagogica e sobretudo docente. Para tal, tomamos
como objetivo geral: Analisar as contribuicdes da experiéncia do PIBID para a formagéo
docente e para a escola campo participante no ambito da alfabetizagdo e letramento.
Como objetivos especificos: Descrever os caminhos que elegemos para o enfrentamento
dos desafios encontrados na escola campo durante o processo de alfabetizagdo e
letramento; e Identificar a importancia da leitura como meio para o desenvolvimento da
aprendizagem.

METODOLOGIA

Como caminho metodoldgico tomamos a abordagem qualitativa que permite apreciar ndo
apenas o contexto de determinada experiéncia, mas também os valores, a cultura, e as
crengas no campo de pesquisa. Sendo assim, nos aproximamos da compreensao de André
(2012) destacando que “o que esse tipo de pesquisa visa ¢ a descoberta de novos
conceitos, novas relagoes, novas formas de entendimento da realidade” (ANDRE, 2012,
p. 30). Por isso, essa abordagem nos permitiu a aproximacdo com o ambiente escolar
contribuindo com a coleta dos dados, fazendo-se de maneira indispensavel durante o
decorrer da pesquisa.

Os sujeitos participantes sdo os estudantes do 3 ° ano D, E e F de uma Escola Publica
Municipal de Educagéo Infantil e Fundamental da cidade de Caruaru — PE, localizada no
bairro Sdo Francisco, um dos mais antigos da cidade. A instituicdo contempla um pablico
de nivel socioecondmico médio e baixo, oriundos da comunidade local e de comunidades
préximas. Para obtermos os dados, analisamos algumas atividades que foram realizadas
com os estudantes das respectivas salas de aula, com a finalidade de contribuir para o
ensino e aprendizagem dos mesmos, principalmente aqueles que apresentavam maiores
desafios no que diz respeito a leitura, fator essencial durante o periodo de escolarizacao.
Neste caso, as atividades desenvolvidas envolveram materiais ou jogos que mobilizam o
incentivo a leitura, além de propor um acompanhamento pedagdgico com os educandos
que apresentavam maiores desafios no ambito da aprendizagem, colaborando nesse
sentido com o enfrentamento das defasagens.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Referenciadas no contexto escolar e consequentemente no perfil dos trés terceiros anos,
tratamos os dados identificando que apos a realizagdo das atividades voltadas para o
incentivo da leitura, os saberes de parte daqueles estudantes que enfrentam desafios rumo
a alfabetizacdo e letramento foram aos poucos sendo minimizados, tendo em vista que
alguns ja conseguem evoluir do alfabeto para outras fases do SEA (Sistema de Escrita
Alfabética), apesar de ser um processo minucioso gue envolve um conjunto de fatores.

A rotina de atividades nas salas de aula é voltada para o copismo, por isso optamos por
fazer atividades com materiais concretos relacionando ao contetdo trabalhado em sala de
aula pelas professoras, a exemplo da dindmica de Formacao de Palavras em que varias
letras foram apresentadas aos estudantes para que em grupos eles pudessem formar
diferentes palavras e em seguida, classifica-las silabicamente. Outra atividade foi
realizada a partir da terceira edi¢do do livro A Verdadeira Histéria dos Trés Porquinhos
— escrito e ilustrada respectivamente, por John Scieszka e Lane Smith, publicado no ano
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de 2009 — para que os estudantes pudessem constituir uma outra perspectiva da historia.
Apos a leitura, os estudantes se dividiram em grupos e com o auxilio da Roleta Alfabética,
produzida por uma de nés, compartilhavam diferentes palavras relacionadas a historia e
em seguida, receberam uma cépia do texto para identificar as partes que o estruturam.
Nesta mesma perspectiva fizemos também o uso do Livro da Vida, presente na proposta
pedagogica de Célestin Freinet (1896 - 1966), visando o incentivo a escrita em sua fungéo
social de comunicacdo, para que as criangas tivessem um contato com a producgéo escrita
de forma natural. Associado a isso, buscamos o incentivo da leitura através de momentos
de leitura deleite e roda de conversa sobre as histdrias lidas e os registros escritos no Livro
da Vida. Com estas e outras intervencOes, percebemos que os estudantes tiveram
entusiasmo para participar e aprender através do lidico, desde o reconhecimento das
letras até a compreensdo de um texto. Observamos também que as a¢des com esses
estudantes ao serem realizadas favoreciam o trabalho coletivo e proporcionavam maior
cooperacéo e socializacdo entre eles, servindo assim como incentivador do desejo por
aprender.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente resumo mediante nossa experiéncia durante o Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) foi de grande significancia para refletirmos a
importancia que tal programa proporciona, em se tratando da aprendizagem dos
educandos. Posto que, nos foi possivel acessar o perfil das turmas e reconhecer as
especificidades de cada um dos sujeitos, com a finalidade de encontrar estratégias que
viabilizassem o processo de ensino na busca pela minimizacdo dos desafios que
interferem na consolidacdo da alfabetizagcdo e letramento no 3° ano do ensino
fundamental. Ao objetivar desenvolver acdes articuladas as ferramentas essenciais na
construcdo de uma aprendizagem significativa, destacamos a relevancia de que a agéo
pedagdgica ludica se faca cada vez mais presente como forma de encontrar meios para a
superacao dos obstaculos.

Concluimos, portanto, afirmando que as intervengdes propostas através do Programa nédo
suprem todas as necessidades encontradas no campo e, por isso se faz necessario repensar
a formacdo docente tanto inicial, quanto continuada e os caminhos escolhidos para o
enfrentamento aos desafios que emergem no processo de alfabetizacdo e letramento,
deixando para continuidade de nossos estudos a seguinte questdo: De que forma, nos,
enquanto docentes podemos impactar a realidade em que estamos inseridas/os
contribuindo, para a formacéo de leitores cada vez mais ativos socialmente?
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INTRODUCAO

Nas salas de aulas atuais por muitas vezes alunos e professores mostram-se frustrados ao
utilizar de ferramentas tradicionais de ensino, e em uma disciplina como a Fisica essa
frustacdo fica ainda mais evidente, sendo ainda mais presente em escolas publicas a quais
por vezes mostra-se ja abandonadas, como por laboratérios abandonados ou
subutilizados, que poderiam estar presentes no cotidiano do professor e do aluno como
uma ferramenta para buscar a interacdo pratica na sala de aula. (DOTTA; BARBOZA;
GOIS; GIORDAN, 2010)

Com este pensamento de trazer uma visdo mais pratica para sala de aula e utilizando-se
de ferramentas que causam um grande impacto na sociedade atual o conceito de roboética
vem a tona, onde a proposta de robotica educativa, segundo Fiorio et al (2014, p.1225)
leva o aluno a: ““(...) questionar, pensar e procurar solucées, saindo da teoria para préatica
usando ensinamentos obtidos em sala de aula, na vivéncia cotidiana, nos relacionamentos,
nos conceitos ¢ valores. ”

O presente trabalho tem como objetivo relatar a experiéncia como bolsistas do PIBID,
atuando em uma disciplina eletiva de robdtica utilizando-se de lego, a plataforma NXT.
Sendo o presente trabalho realizado inteiramente na Escola de referéncia de Ensino Médio
Devaldo Borges, localizado na cidade de Gravata, Pernambuco. O grupo referente a este
trabalho ficou responsavel por ajudar os alunos na montagem dos ditos rob6s lego, onde
0 objetivo era proporcionar um engajamento e autonomia dos alunos participantes da
eletiva, além de despertar o interesse dos mesmos para, além da robética em si, temas
como a aplicacédo da fisica em situaces reais.

A eletiva teve funcionamento com cerca de 40 estudantes, sendo ministrada no periodo
matutino das quintas-feiras, onde foi-se realizado a introducdo sobre a montagem dos
robds e em seguida escolhido, por meio de discussdo, projetos para que os alunos
realizassem especificamente.

METODOLOGIA
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Anteriormente a iniciagdo do projeto, uma pequena reunido entre os pibidianos foi
realizada para planejar como seria a implementacdo do projeto na sala de aulas,
inicialmente foi pensado na utilizacdo de sistemas arduinos para uma maior exploracéo
dos conceitos fisicos bem como uma maior gama de possibilidades, entretanto por
determinac6es do supervisor e da escola o projeto modificou-se para a utilizagcdo do
projeto NXT da lego.

Deste modo, foi definido como metodologia a separacdo da sala em grupos de no maximo
5 pessoas, onde alternariam entre montagem, organizagéo, apresentacdo e programacao
do robd, sendo o primeiro projeto apresentado um robé-carro basico no qual os alunos
poderiam controlar via programacgédo interna do NXT e em seguida remotamente
utilizando bluetooth via celular.

Apo6s a montagem do rob6 bésico, a cada aula foi-se adicionado e comentado sobre um
dos sensores presentes no kit lego, como o ultrassonico, luz, cor, contato e sensor de som,
onde brevemente demonstrado como poderiam ser as aplica¢cbes dos mesmos.

Como projeto final para os alunos, cada grupo foi indicado a escolher um projeto a qual
mais se interessassem com base em pesquisa no site indicado contendo projetos do NXT
1.0, onde a culminancia seria mostrar o projeto finalizado e sua explicacdo para toda
escola em uma feira de exibicdo dos projetos da eletiva, os projetos escolhidos foram:
Um carro controlado por um joystick criado utilizando as pecas legos, um escorpido, uma
aranha, uma cobra a qual “atacava” quem passasse com a mao proéximo, um arremessador
de bola e rebatedor (como um jogo de baseball), um robd que baseava-se em procurar e
coletar objetos especificos de cores especificas (neste caso utilizou-se as bolas do préprio
kit), um treno para “cdes” (sendo estes “caes” miniaturas feitas com as pecas lego) e um
robd que simulava o movimento de um ginasta rodando em uma barra reta.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao longo do projeto algumas dificuldades por parte dos alunos surgiram como duvidas
na utilizagé@o das pecas lego, problemas com 0 passo a passo dos projetos e entre outras
pequenas complicaces que foram sendo resolvidas com ajuda dos pibidianos
participantes, como foco importante também para esse desenvolvimento dos alunos foi a
participacdo de todos os alunos e o interesse que 0s mesmos demonstravam, bem como o
auxilio dos projetos presentes no notebook do governo (os quais a escola disponibilizou
um por grupo).

Mostrou-se interessante observar que inicialmente os alunos mostravam certo receio em
chamar os pibidianos para retirar duvidas ou esclarecer erros no processo de montagem,
0 que foi sendo melhorado a medida que as aulas foram ocorrendo, ainda levando em
conta que os pibidianos estavam mais presentes como auxilio para dificuldades do que
para explicagOes extensas, deixando com que os alunos tivessem a maior autonomia
possivel, entretanto sem os deixar abandonados e perdidos no projeto.

Como planejado, os resultados do projeto foram demonstrados em uma culminéncia
apresentada para a prépria escola, com todos os projetos construidos pelos alunos e com
suas explicacOes e aplicacOes para os demais alunos fora do projeto, auxiliado pelos
pibidianos, com um excelente resultado tanto por parte dos alunos participantes do projeto
quando dos demais alunos que demonstraram interesse e curiosidade para ver o que havia
sido realizado. Segue abaixo algumas fotos dos projetos do kit lego.
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Foto 1- Kit lego

e

Fonte: Autor A

Foto 2 - Projeto construido com o kit lego

Fonte: Autor

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia pratica da robdtica trouxe um ar novo para a sala de aula, tanto para 0s
alunos quanto para o professor e os pibidianos, a experiéncia de sair de um modelo
tradicional para um modelo mais experimental, mesmo que em um curto turno uma vez
por semana, mostra-se ja relevante para sair da rotina cansativa de uma sala de aula.
Para os alunos, a culminancia dos seus projetos finais juntamente com a necessidade de
entender o funcionamento do lego e de aplica¢des fisicas ligadas a eles, principalmente
relativo a movimento e inercia, mostram-se de facil transposi¢do para sala de aula e até
mesmo como exemplificador para o contetdo estudado na mesma, todavia por vezes a
falta de apoio aos alunos por parte da escola mostrava-se como um objeto frustrante e que
por vezes desmotivador, sendo um dos pontos mais problematicos relativo a esta
experiéncia pratica.

Em futuros projetos a pratica de uma quebra de rotina e a utilizacdo de laboratério
mostram-se como ferramenta fundamental para tirar a rotina magante de uma sala de aula
e criar autonomia e uma postura proativa nos alunos.
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O JOGO CORRIDA DE CAVALOs: CONTRIBUIQ(?ES PARA A
FORMACAO DO PENSAMENTO PROBABILISTICO

Residentes

Aline Maria de Lucena, CAA

Ayrlen Lee Santos de Andrade, CAA

Daisy Verusca Gomes de Sousa, CAA

Janaina Fonséca Barbosa, CAA

Maria Janiquele Teles da Silva, CAA

Preceptor

Fred Charles Alves de Brito, Escolas Reunidas Duque de Caxias
Docente orientadora

Jaqueline Aparecida Floratto Lixandrdo Santos, UFPE — CAA

INTRODUCAO

Na Universidade Federal de Pernambuco (UFPE), no Campus Agreste (CA) ocorre o
Programa Residéncia Pedagogica (PRP) que é voltado para o estudo da teoria e da préatica
na formacdo profissional do licenciado em matematica. Durante o trabalho no PRP
realizamos diversas atividades, uma delas foi a construcdo de jogos didaticos com a
orientagdo da professora Jaqueline Aparecida Foratto Lixandrdo Santos que foram
aplicados na Escola Reunidas Duque de Caxias sob a supervisdao do preceptor Fred
Charles Alves de Brito.

Compreendemos 0 jogo como uma pratica pedagogica cujo objetivo é que o aluno seja
ativo durante o processo de ensino e aprendizagem, pois sera estimulado a investigar,
analisar, formular hipotese, criar estratégias e a¢Ges. Segundo Grando (2000, p. 16),
“num contexto escolar, o jogo de regras possibilita a crianga a construcao de relagdes
quantitativas ou ldgicas, que se caracterizam pela aprendizagem em raciocinar,
demonstrar e questionar 0 cComo e 0 porqué dos erros e acertos”. Além disso, as atividades
que envolvem interacdo entre os alunos e o professor proporcionam maior independéncia
intelectual, pois "somente essa atividade, orientada e incessantemente estimulada pelo
professor, mas permanecendo livre nas experiéncias, tentativas e até erros, pode conduzir
a autonomia intelectual” (PIAGET, 1975, p. 68).

Entre os assuntos estudados na Matematica, a probabilidade é um dos conteidos que 0s
alunos possuem bastante dificuldade em sua compreenséo, visto que pensar e relacionar
as diversas possibilidades de uma determinada situacdo, dentre um total de eventos que
podem ocorrer, nem sempre € algo tdo perceptivel. Esse contetdo trata a incerteza e isso,
faz com que o aluno tenha dificuldade de imaginar e calcular.

Tendo em vista que € um contetdo que deve ser estudado nas turmas dos 9° anos, foi
proposta a construcdo e a aplicagdo do jogo Corrida de Cavalos com os alunos da referida
instituicdo. Este jogo é uma importante ferramenta no ensino da probabilidade, pois
proporciona ao estudante reflexdes sobre a temética por meio de um contexto ludico e
significativo.
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METODOLOGIA

O jogo foi aplicado pelos licenciandos do PRP do curso de Matemaética Licenciatura da
UFPE, na Escola Municipal Reunidas Duque de Caxias, na cidade de Caruaru/PE, no
segundo semestre de 2018 para alunos do 9° ano do ensino fundamental do professor Fred
Charles Alves de Brito.

Inicialmente foi feita a escolha do jogo no dia da reunido do projeto, a discussdo sobre a
abordagem matematica do jogo, suas regras e adaptacGes necessarias para sua construcao.
Em seguida, os residentes se reuniram para confecciona-lo.

O objetivo do jogo “Corrida de Cavalos” ¢ possibilitar que os alunos identifiquem uma
situacdo aleatoria, percebam que alguns cavalos avangam mais que 0s outros €, por meio
do célculo das probabilidades - razdo entre os resultados favoraveis e os resultados
possiveis em um espaco amostral — verifiguem 0s que possuem maiores e menores
probabilidades. Tais conceitos sdo propostos na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC).

No jogo os participantes podem apostar em até trés cavalos diferentes, que sdo
representados com nimeros de 1 a 13. Depois que as apostas forem realizadas, o jogador,
na sua vez, lanca dois dados e calcula a sua soma. Avanca o cavalo que corresponder a
soma dos numeros dos dois dados. O cavalo ganhador é aquele que alcangar primeiro a
linha de chegada.

Figura 1 - Tabuleiro Jogo Corrida de Cavalos

CHEGADA

LARGADA | |
REGISTRO
DAS

APOSTAS

I
Lad
9
|
=
|
¥ ]
L=

1011 [ 12 |13

Fonte: Silva e Santos (2015, p. 6).

As turmas dos 9° anos possuiam em média de 15 alunos por turma, eles foram organizados
em grupos de 3 alunos. Para o jogo eles receberam um tabuleiro, tampinhas de garrafas
que representavam os cavalos (hnumeradas de 1 a 13), botdes coloridos (de diferentes
cores) para marcar as apostas e dois dados (cores diferentes) para as somas. Depois de
explicarmos as regras, os alunos fizeram suas apostas e iniciaram as jogadas. Os alunos
jogaram diversas vezes e posteriormente fomos ao quadro para construir uma tabela com
as possibilidades e probabilidades.
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Quadro 1 — Possibilidades e probabilidades no jogo “Corrida de cavalos”

Somas | Possibilidades Probabilidades

1 - -

2 1+1 1/36

3 1+2, 2+1 2/36 — 1/18
4 1+3, 3+1, 242 3/36 - 1/12
5 1+4, 4+1, 243, 3+2 4/36 - 1/9
6 145, 5+1, 2+4, 442, 3+3 5/36

7 1+6, 6+1, 2+4, 4+2, 3+4, 4+3, 6/36 — 1/6
8 2+6, 6+2, 3+5, 5+3, 4+4 5/36

9 3+6, 6+3, 4+5, 5+4 4/36 - 1/9
10 4+6, 6+4, 5+5 3/36 — 1/12
11 5+6, 6+5 2/36 — 1/18
12 6+6 1/36

13 - -

Fonte: Os autores.
RESULTADOS E DISCUSSOES

O jogo “Corrida de Cavalos” possibilitou aos alunos contato mais dindmico com o
conteddo de probabilidade e também, sair da rotina de aulas tradicionais. Embora as
turmas fossem dispersas, percebemos que os alunos foram participativos e interessados
na atividade. Alguns conseguiram compreender mais rapidos que outros que o cavalo
representado pelo nimero 1 e pelo 13 ndo avancariam, pois a soma minima dos dados
eram 2 e a maxima era 12. No entanto, jogavam sem questionar os colegas que escolhiam
esses cavalos e acabavam vencendo. No final das partidas, os proprios alunos se
indagavam a respeito dos cavalos apostados e jogavam outras vezes. Depois de algumas
jogadas, os licenciandos conversaram com o0s alunos sobre as possibilidades de somas e
probabilidades (quadro 1). Com isso, 0 jogo deixou de ser interessante, pois todos
queriam apostar nos cavalos com maiores probabilidades. Mesmo assim, as jogadas
posteriores foram validas para que os alunos pudessem refletir sobre as probabilidades
medidas e as experimentadas.

Figura 2: Aplicacao dp jogo corrida de Cavalos

Fonte: Os autores.
CONSIDERACOES FINAIS
Percebemos com a proposta que os alunos compreenderam a matematica envolvida no

Jogo, associando as probabilidades com as possibilidades, ao longo das jogadas passaram
a refletir antes de realizarem suas apostas. Consideramos positivo o trabalho proposto,
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que foi trabalhar de forma lddica o conteddo de probabilidade e, contribuir com a
aprendizagem dos alunos.

Consideramos que seja interessante propor o jogo como forma apresentar o conteddo de
probabilidade formalmente, pois o jogo possibilita discutir aleatoriedade, composigéo de
espaco amostral, quantificacdo e comparacao de probabilidades.

A atividade proporcionou aos discentes do curso de licenciatura em Matematica vivenciar
uma abordagem metodoldgica discutida nas disciplinas do curso. O fato de estar em
grupo, tendo alguns supervisores orientando, proporciona aos licenciando maior
seguranca e desenvoltura na pratica docente. E importante destacar o PRP tem se
mostrado como uma excelente oportunidade na construcéo da identidade profissional dos
residentes.
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COM ESTUDANTES DO 2° ANO DO ENSINO MEDIO

Residentes

Aquiles Manoel dos Santos, UFPE-CAA

Fabio Janio de Andrade, UFPE-CAA

José Carlos Eduardo da Silva, UFPE-CAA

Tuany Kelly Liberal de Macédo, UFPE-CAA

Preceptor

Otacilio Barbosa da Silva Filho, EREM Nelson Barbalho
Docente orientadora

Cristiane de Arimatéa Rocha, UFPE-CAA

INTRODUCAO

Diante de um cenario no qual a aprendizagem matematica torna-se dificil, ainda com os
mais variados estudos voltados as metodologias aplicadas em sala, em que podem
desencadear interesses e dinamicidades em relacdo ao desenvolvimento do processo de
aprendizagem, as exposic¢Oes de boas experiéncias tornam-se necessarias para enfatizar e
corroborar com os demais estudos voltados a esse seguimento. Uma das quais relatamos
no presente trabalho que utiliza como recursos para dinamizar as aulas de matematica
jogos voltados para 0 ensino da matematica. Nessa perspectiva, o presente trabalho
aborda o uso do jogo da memdria como método para a revisitacdao de contetidos voltados
a trigonometria no triangulo retangulo.

O estudo de trigonometria apresenta grandes contribui¢des no processo de aprendizagem
ndo so de conceitos voltados a matemética, como também aos de outros assuntos no
ensino médio, como conceitos relacionados a matéria de fisica.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) também enfatizam a importancia da
aprendizagem da trigonometria.

Outro tema que exemplifica a relacdo da aprendizagem de Matematica
com o desenvolvimento de habilidades e competéncias é a
Trigonometria, desde que seu estudo esteja ligado as aplicagoes,
evitando-se 0 investimento excessivo no calculo algébrico das
identidades e equacbes para enfatizar os aspectos importantes das
fungdes trigonomeétricas e da andlise de seus graficos. Especialmente
para o individuo que ndo prosseguira seus estudos nas carreiras ditas
exatas, 0 que deve ser assegurado sdo as aplicagdes da Trigonometria
na resolugdo de problemas que envolvem medicBes, em especial o
calculo de distancias inacessiveis, e na constru¢cdo de modelos que
correspondem a fendmenos periddicos. (BRASIL, 1998, p. 44).

Partindo do exposto, o seguinte trabalho foi desenvolvido com o intuito de promover um

momento de diversdo e de interatividade entre os alunos, uma aprendizagem significativa
voltada para o assunto de trigonometria, podendo assim, desencadear varios outros
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significativos, quando relacionados aos outros assuntos que poderdo ser abordados, tanto
no ambiente intraescolar quanto no extraescolar.

METODOLOGIA

Por meio de uma das tendéncias do ensino de matematica, o uso de jogos, ministramos
uma sequéncia de trés aulas tendo como foco a trigonometria no triangulo retangulo.
Segundo Grando (2000), o jogo é um importante aliado para os processos de ensino e
aprendizagem no ambiente escolar.

Para a realizacdo das aulas, construimos um jogo da memdria trigonométrico que,
semelhante ao jogo da memoria tradicional consistia em encontrar pares de cartas que
satisfaziam a igualdade ou pares de cartas em que uma delas indicava um dos lados de
um triangulo retangulo e a outra sua nomenclatura. Foram confeccionadas 30 cartas, em
papel guache, com dimensdes de 21 cm x 24 cm. Observe, no quadro 1, exemplos de
cartas e seus respectivos pares.

Quadro 1 — Cartas

sen a Cateto oposto
Hipotenusa
1
cos 60° 2

W Cateto oposto
b

Fonte: Os autores (2019)

A atividade foi desenvolvida em uma turma do 2° ano do Ensino Médio, tendo em vista
que os discentes ja haviam estudado o assunto em questdo, com o intuito de avaliar o
aprendizado e discutir mediante as davidas e erros cometidos durante a partida. A turma
foi dividida em 6 grupos compostos de 6 estudantes. Apds a divisdo, realizamos um
sorteio para descobrir quais grupos iram jogar a primeira partida, pois seriam efetuadas
duas partidas com 3 grupos em cada uma delas. Ao final das duas partidas, os grupos
ganhadores jogariam mais uma vez. Apds espalhadas as cartas pelo chdo da sala,
explicamos quais seriam as regras do jogo. Vale ressaltar que durante as partidas
estdvamos sempre fazendo comentérios, esclarecendo duvidas e levantando
questionamentos referentes ao tema.

Com relacdo as regras do jogo, 0s grupos deveriam se posicionar ao redor das cartas. Os
integrantes de cada grupo poderiam discutir entre eles, porém nao deveriam falar, ou
gesticular, nada para o integrante que estivesse no momento de virar as cartas. O primeiro
integrante do grupo, a esquerda, viraria duas cartas (todos os grupos deveriam ver as
cartas que foram viradas), resultando em duas possibilidades:

1. Se as cartas formassem um par, ele recolheria as cartas (atribuindo 1 ponto ao
grupo), se posicionaria apés o ultimo integrante do grupo e o proximo integrante teria o
direito de virar mais duas cartas, resultando nas duas mesmas possibilidades.

2. Se as cartas ndo formassem um par, ele reviraria as cartas, deixando-as no mesmo
local, se posicionaria ap6s o ultimo integrante do grupo e passaria a vez para 0 proximo
grupo, no sentido anti-horario.

RESULTADOS E DISCUSSOES
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Os resultados foram surpreendentes, pois 0 que parecia um simples jogo propés uma
participacdo muito melhor do que era esperado. Todos tiveram a oportunidade de
participar, e até os alunos que ndo costumavam participar por vergonha ou por ndo saber
do assunto estavam entrosados na atividade.

Os que estavam jogando tinham a preocupacéo de decorar as posi¢cdes das cartas que ja
tinham saido e as posi¢Oes das suas possiveis respostas, com isso ficaram todos ligados
na atividade, tanto os que jogavam a partida quanto os que estavam observando. E o
incrivel foi que as discussdes do assunto abordado no jogo viam dos préprios alunos,
entre si eles debatiam o que significava o que, quando uma resposta estava errada eles
mesmos falavam o que estava errado, por que estava errado e qual seria a resposta correta,
e quando avistavam uma resposta correta vibravam como estivessem na final de uma copa
do mundo. Por se tratar de um jogo de memoria, sabedoria e também sorte, alguns alunos
mesmo ndo sabendo do assunto tinham a chance de acertar e a partir daquele momento
entender porque ele tinha acertado ea explicacdo do porqué do acerto veio dos proprios
colegas de sala de aula.

No final da atividade foi pego o feedback dos alunos, e foi o melhor possivel. Eles
relataram que foi uma maneira diferente e divertida de vivenciar o assunto, e outros
falaram que aprenderam o que ndo tinham aprendido em outros momentos.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir da atividade vivenciada e dos objetivos alcancados conseguimos observar, na
pratica, a relevancia do uso de jogos para o ensino e aprendizagem da matematica. Tanto
no quesito de propor o professor como mediador da constru¢do do conhecimento, quanto
para a avaliacdo da efetivacdo da aprendizagem do estudante. Este tipo de metodologia
também promove uma interacdo entre educadores e discentes que rompe com a ideia
hierarquica dentro da sala de aula arraigada em nossa cultura.

Podemos ressaltar que a construcdo de jogos enriquece o laboratorio de matematica da
escola, instiga os estudantes a participarem das aulas de matematica e apresenta uma
gama de novas atividades das quais os professores da instituicdo poderdo desfrutar. Para
os licenciandos envolvidos, o projeto além de construir uma ponte entre a teoria e a
pratica, mediando o que esta sendo discutido no curso com a realidade da escola,
proporciona experiéncias que serdo esséncias para as suas vidas profissionais. Ja referente
a divulgacdo deste trabalho, pode funcionar como um convite para despertar os docentes
para outros tipos de metodologias, além de alimentar as discussGes dos cursos de
licenciatura.

Diante da importancia dos jogos como ferramenta didatica, o desenvolvimento de
projetos que promovam a ida a campo de discentes dos cursos de formacéo docente para
que, em conjunto com os estudantes da educagdo basica, desenvolvam um espaco para 0s
jogos e elaborem atividades que envolvam toda a instituicdo, gera beneficios para as
escolas e para os cursos de formacéo de professores.

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educa¢do Fundamental. Pardmetros Curriculares Nacionais:
Matematica. Brasilia: MEC/SEF, 1998.

GRANDO, C. R. O conhecimento matematico e o uso de jogos na sala de aula. 2000.
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LEMAC - LABORATORIO DE ENSINO DE MATEMATICA E
CIENCIAS: A ORGANIZACAO DO LABORATORIO

Residentes

Edson Carlos Sobral de Sousa, UFPE-CAA

Henrique Alexandre da Silva, UFPE-CAA

Matias Geraldino Lins Silva, UFPE-CAA

Rayssa Maria da Silva, UFPE-CAA

Preceptor

Sérgio Farias do Santos, Escolas Reunidas Duque de Caxias
Docente orientadora

Jaqueline Aparecida Foratto Lixandrdo Santos, UFPE-CAA

INTRODUCAO

Em diversas profissdes ha locais para que o trabalho seja realizado com maior efeito.
Normalmente esses espacos sdo chamados de laboratdrios. Esses espagos possuem
caracteristicas proprias, materiais especificos e quanto mais organizados forem este local,
melhor o trabalho a ser desenvolvido nele.

No curso de licenciatura em Matematica hé laboratérios para que os futuros professores
explorem diferentes possibilidades para desempenhar seu trabalho. Muitas escolas de
Educacdo Béasica também possuem laboratdrios de ensino visando que os alunos tenham
outros espacgos e maneiras de estudarem os conteidos matematicos

Lorenzato (2006), no livro O laboratério de Ensino de Matematica na formacdo de
Professores, apresenta justificativas e orientacGes para o desenvolvimento e uso dos
Laboratdrios de Ensino de Mateméatica (LEM). Com base em tais orientacBes, 0s
residentes que atuam na Escola “Reunidas Duque de Caxias” realizaram a organizagéo e
aprimoramento do laboratdrio de matematica e ciéncias da instituicdo com o objetivo de
melhorar o ambiente de ensino e uso dos recursos disponiveis para potencializar a
aprendizagem dos estudantes. Neste trabalho sera apresentado como ocorreu essa
experiéncia e como ela contribuiu para a formacéo dos residentes e estudantes envolvidos.
A referida escola conta com um prédio voltado aos anos iniciais do ensino fundamental e
um prédio anexo onde estudam os alunos dos anos finais do ensino fundamental, que é
onde os residentes atuam. E nesse anexo que fica o LEM. A sala é pequena e divide espaco
com o laboratério de ciéncias e por estar desorganizada, ndo era utilizada como se
gostaria.

Visando desenvolver tal trabalho, realizamos leitura e discussdes sobre o LEM na
perspectiva de Lorenzato (2006), uma vez que:

0 LEM, [...] € uma sala-ambiente para estruturar, organizar,
planejar e fazer acontecer o pensar matematico, € um espago para
facilitar, tanto ao aluno como ao professor, questionar,
conjecturar, procurar, experimentar, analisar e concluir, enfim,
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aprender e principalmente, aprender a aprender” (LORENZATO,
2006, p.7)

Demos ao espaco 0 nome de Laboratdrio de Ensino de Matematica e Ciéncias (LEMAC).
E valido ressaltar que ha uma diferenca pedagdgica entre a aula em que o professor apenas
apresenta oralmente o assunto e a aula em que os alunos manuseiam também um material
didatico (MD). De acordo com Lorenzato (2006), as aulas em que os estudantes tém essa
oportunidade s&o mais benéficas a sua formacao, pois podem fazer suas reflexées a ritmo
proprio.

METODOLOGIA

Apbs estudos, fomos ao trabalho de campo. O primeiro foi um inventario com todos 0s
MD disponiveis no laboratério. O inventério foi organizado de acordo com as disposi¢des
expostas por Lorenzato (2006). Além da organizacdo por tipo de material, colocamos a
quantidade disponivel.

Esse passo foi importante para que nas aulas futuras soubéssemos de antemao se seria
necessario formar grupos para utilizar determinado material ou se havia quantidade
suficiente para que a atividade fosse realizada individualmente, sabe-se que esse é um
ponto relevante para o planejamento das aulas pelo professor.

Para os jogos encontrados no laboratério, analisamos se estavam completos (com todas
as pecas, cartas, dados, etc..) e, caso ndo estivessem, providenciamos na medida do
possivel combina-los (unimos partes de jogos incompletos a fim de formar um jogo
completo). Apds essa organizacao manual, comegamos o trabalho de separar os materiais
de acordo com a sua possivel utilizacdo em sala de aula, identificando os anos em que
cada um poderiam ser utilizados e os contelldos matematicos que mais se adequam a cada
MD.

Ao final de toda essa organizacdo, iniciamos o processo de decoracdo do espaco,
colocamos figuras, cartazes e objetos que referenciam contelidos matematicos. Nossa
intencdo foi oferecer um ambiente agradavel e que proporcionasse constantes relacoes
com a matematica.

Apobs as atividades de estruturacdo do laboratério encerradas, organizamos um workshop
com os docentes da instituicdo de ensino, para falar sobre as potencialidades didatico-
pedagdgicas do LEM, sobre a importancia dos jogos no ensino da matematica e como o
LEMAC poderia contribuir no processo de ensino e aprendizagem da matematica dos
estudantes da escola.

RESULTADOS E DISCUSSOES

O Laboratorio, agora organizado, oferece aos estudantes um local para pesquisa e acesso
a MD voltados para aprendizagem de matemaética. Para o professor € uma area destinada
para o planejamento de aulas, assim como para a criacdo de atividades experimentais
envolvendo jogos matematicos ou recursos didaticos que sdao oferecidos pelo LEMAC,
além de um ambiente propicio ao ensino, como podemos ver na figura 1.

A partir da organizacdo do LEMAC foi realizado o workshop intitulado "LEMAC:
potencialidades didatico-pedagdgicas do Laboratorio de Ensino de Matematica". Nele foi
discutido com os professores da escola campo sua funcionalidade e utilizagdo voltadas
para a pratica docente. Para isso, precisamos nos apropriar de todos os contetdos que
poderiam ser explorados com os materiais disponiveis, assim, realizamos pesquisas,
jogamos e experimentamos diversos materiais.
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Além disso, durante a organizacdo e catalogacdo dos recursos didaticos do LEMAC
construimos uma tabela com mais de 80 itens, que inclui desde os objetivos até um
resumo das regras.

Figura 1 - LEMAC

Fonte: Os autores (2019)

A exemplo, nesta tabela estd presente o jogo trimo que envolve os conteldos de
multiplicacdo, divisdo, radiciacdo, potenciacdo, além de raciocinio loégico, o0 mesmo
consiste em encaixar 0s nimeros que sao representados de modos diferentes, assim
tomando a forma de um mosaico. O trimo pode ser utilizado até por 4 alunos em uma
mesma partida e o vencedor sera aquele que construir o maior mosaico. De acordo com
os residentes que realizaram esta catalogacgéo, o0 jogo é recomendado para os alunos do
9°(nono) anos do ensino fundamental. Tais descri¢Ges, que possui também os nomes dos
residentes, se encontra para todos os MD presentes no LEMAC.

Com tal variedade e sob instrucdes da professora orientadora e dos preceptores, 0s
residentes tomaram propriedade dos jogos através da pratica entre os proprios
participantes do projeto, pois “mais importante que ter acessO aos materiais é saber
utiliza-los corretamente” (LORENZATO, 2006, p. 10).

Em consonéncia com o exposto, Smole, Diniz ¢ Candido (2007, p.9), afirmam que “se
tratando de aulas de matematica, o uso de jogos implica uma mudanca significa no
processo de ensino e aprendizagem, que permite alterar o modelo tradicional de ensino”.
A prética de promover o conhecimento por meio de tais recursos permitiu aos residentes
uma formacé&o critica sobre os modelos de ensino presentes na educagdo matematica.

CONSIDERACOES FINAIS

Entendemos que o LEM auxilia tanto as necessidades da escola campo, como também a
da formacdo docente dos residentes envolvidos na sua organizacdo, ornamentacéo e
catalogacdo. A experiéncia nos trouxe uma visualizagdo pratica dos conceitos teoricos
discutidos em aulas da instituicdo de ensino superior (IES) que estudamos, percebemos a
importancia do uso de jogos no ensino de matematica e da utilizagéo do laboratorio nas
aulas de Matematica.

Tais processos permitiram, a nos residentes, maior compreensdo acerca de conteudos
matematicos abordado em jogos presentes no LEMAC, pois ao jogar, de acordo com
Kishimoto (2011) passamos a lidar com as regras e elas permitiram uma compreenséo do
conjunto de conhecimentos veiculados socialmente ao objeto. Desse modo, este saber
contribuiu ndo s6 na compreensdo do conteudo abordado no jogo, mas também para a
formacao didatico-pedagogica.

REFERENCIAS
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LUDICIDADE PARA A CONSTRLJ(}AO DO CONHECIMENTO NA
TRANSICAO DA EDUCACAO INFANTIL AO ENSINO
FUNDAMENTAL

Pibidianas

Carol Monteiro Ferreira, UFPE/ CAA

Monize de Moura Tendrio, UFPE/ CAA

Supervisora

Euda Maria Alves Ferreira Bezerra, Escola Municipal Prof. Augusto Tabosa
Coordenadora de area

Maria Joselma do Nascimento Franco, UFPE/ CAA

INTRODUCAO

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia- PIBID, desenvolvido com
0 apoio da Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior- CAPES em
parceria com a Universidade Federal de Pernambuco, Campus do Agreste, propicia a
aproximacdo dos discentes do curso de Pedagogia a inicia¢do a docéncia.

Nesse sentido, para esse estudo temos como objetivo descrever como a ludicidade
influencia a construcdo do conhecimento dos alunos de educacdo infantil e dos anos
iniciais do ensino fundamental. A experiéncia com a Educacdo Infantil abordou a
contacdo e recriacdo de historias infantis fazendo uso de mobilizacdo da criatividade e o
desenvolvimento da imaginacdo para que as criangas pudessem a partir de exemplos
recriar historias e assim construir suas proprias ideias e trazé-las em sala de aula.
Concebemos essa atividade como fundamental para o processo de desenvolvimento da
formacdo humana da crianca para além de contribuir com o desenvolvimento de sua
linguagem, subjetividade, gosto pela leitura, ampliando sua aprendizagem e socializagao.
Sendo a literatura, uma ferramenta no auxilio da formacéo de leitores e escritores, pois
segundo Luciana Silva e Elaine Silva (2009) as histérias infantis sdo caminhos a serem
explorados pelo professor, de modo que se leve em consideragdo as caracteristicas desse
universo, tendo cuidado em ndo se tornar somente um fazer pedagdgico, mas sim, um
modo pelo qual seja incentivado a autonomia, a espontaneidade e a percep¢ao da crianca.
Uma outra experiéncia enriquecedora realizada com o0s anos iniciais do ensino
fundamental, foi a “sacola de palavras”, onde a crianga utiliza-se de sua imaginagéo para
criar frases e iniciar seu processo de alfabetizacdo, através da leitura. Pois € na educacgéo
infantil e nos anos iniciais, que a crianca tem o seu processo de alfabetizagéo iniciado,
através do acesso as atividades ludicas. A utilizagdo da brincadeira como principio
norteador das atividades didatico-pedagogicas, possibilitard a crianga o significado. Nesta
perspectiva Vygotsky (1984) atribui relevante papel ao ato de brincar na constitui¢cdo do
pensamento infantil. E brincando, jogando que a crianca revela seu estado cognitivo,
visual, tatil, motor, seu modo de aprender e de entrar em uma relacdo cognitiva com o
mundo de eventos, pessoas, coisas e simbolos.

Em uma perspectiva voltada para uma educacdo que fizesse sentido e possibilitasse a
crianga uma construcdo de conhecimento efetivo, tomamos a ludicidade como base para
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as nossas intervencbes nas aulas observadas e a crianga como 0 centro do processo
educativo pois, segundo Cohn (2005) “as criangas ndo sdo apenas produzidas pelas
culturas, mas também produtoras de cultura”, elas elaboram sentidos peculiares para o
mundo, sentidos esses com autonomia em relacdo as concepcdes dos adultos.

Dessa forma, compreendemos a crianga como construtora de seu conhecimento e agente
ativo de sua aprendizagem, com subjetividades e especificidades, e ndo somente como
depdsito de informacdes. E é nessa visdo de autonomia e relevancia da perspectiva infantil
que Wajskop (1995) afirma, ser possivel criar uma ponte para estimulos efetivos a
apropriacdo do conhecimento pelas criangas pequenas, interagindo com elas mediante as
suas reinvindicaces, inclusive a do brincar que € considerado uma forma pela qual a
crianca adquire conhecimentos, e cria ressignificaces dos conteddos e tematicas tratadas
de forma que estes constituam sentidos para elas.

Nessa perspectiva, a ludicidade nas relacbes humanas se revela desde a infancia e se
revela como parte importante da vida, da formagdo pessoal e social dos sujeitos que a
desvenda.

Na acepcéo de Souza (2012, p.83):

A atividade ludica é a primeira forma que a crianca encontra de
descobrir o mundo, afinal ela ndo nasce sabendo brincar ou jogar,
ela aprende com a mée e os familiares na medida em que eles
utilizam o ladico como suporte para o desenvolvimento fisico e
para as construcdes mentais do bebé. Normalmente as primeiras
atividades ludicas dos bebés tém como caracteristica a repeticédo
de acBes apenas por prazer. E desse primeiro contato com o ludico
gue comeca a ser gerado o raciocinio, e sua continua utilizacédo
propicia a ampliacdo dos conhecimentos.

Desse modo, brincar é sindbnimo de aprender, pois a brincadeira possibilita um espaco
para pensar, e assim desenvolver o seu raciocinio, pensamento, habilidades,
conhecimento, criatividade e fazer contatos sociais.

METODOLOGIA

A realizagéo deste relato foi realizada a partir da observacéo participante, pois partimos
do pressuposto que o pesquisador tem sempre um grau de interacdo com o fenémeno a
ser estudado (ANDRE, 1995). E a partir da interagio que estabelecemos relagdes de
confianga com as criancas e 0s professores, para que sO entdo pudéssemos realizar as
intervencdes pedagdgicas tanto na educacdo infantil, quanto nos anos iniciais do ensino
fundamental.

A intervenc¢do da educacdo infantil, foi realizada com uma turma de Pré-escolar I, com
20 alunos matriculados, e dentro do contexto da aula da professora sobre contos de fadas.
Inicialmente foi realizada a exposicao de livros tanto de contos de fada como de contos
infantis, depois 0 momento de leitura do livro “Branca de Neve e outros contos de fadas”,
foi discutido caracteristicas estruturais das histérias como comeco, meio e fim, e aspectos
criativos como o tema, a ideia principal, os personagens, possibilidades de recriagdo das
historias dentre outras atividades. Em seguida, os alunos foram divididos em dois grupos,
para que estes, falassem oralmente as suas ideias para a criagédo de um conto infantil e
com o0 nosso auxilio (professora e pibidiana) a escrita das histdrias se tornassem possiveis,
devido a pouca escrita que 0s alunos possuem.

A intervencdo com os anos iniciais do ensino fundamental, foi realizada em uma sala do
2° ano, com 29 alunos matriculados. Para eles, propomos a professora a realizacdo de
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uma atividade em roda com todos os alunos sentados no chdo e a partir da roda foram
formadas duplas e trios ¢ cada um recebeu a “Sacola de Palavras”, no qual ao juntar as
palavras formariam frases, logo apos formar a frase, foi feita a leitura e pér fim a escrita
das frases formadas no caderno, identificando letra maidscula e mindscula, sinais de
pontuacdo sempre com o vies da mobilizacéo para a leitura.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Levando em consideracdo o tempo disponibilizado para a intervencdo da turma da
educacéo infantil, nossa perspectiva foi de que elas pudessem a partir de exemplos recriar
historias e assim construir suas proprias ideias e debaté-las em sala de aula. Tivemos
ainda a producdo textual de dois contos infantis feitos a partir das ideias dos alunos,
organizadas pela pibidiana com contribuicdes da professora. Ao final da atividade, foram
novamente lidas as histdrias, eles se colocaram opinando sobre o produto final e fizeram
questionamentos sobre a producdo dos demais colegas. Foi uma atividade produtiva tanto
para os alunos que ficaram admirados com o que criaram, quanto para nés licenciandas
em Pedagogia que contribuimos para formacéo de cada um deles.

No ensino fundamental, por se tratar de uma turma do 2° ano e pelo contexto da sala de
aula, por ter um quantitativo grande de alunos, 27 presentes, vimos que a intervencao foi
bastante favoravel, pois atividades ludicas além de servirem como ferramentas para
facilitar o aprendizado, ajudam no desenvolvimento dos aspectos fisicos, psicolégicos
sociais e afetivos, além de ter sido uma atividade bem aceita pelos alunos, cumprindo
com o objetivo de estimular a leitura e a socializa¢do entre os alunos.

CONSIDERACOES FINAIS

Com o desenvolvimento dos trabalhos realizados em sala de aula, durante as nossas
experiéncias, consideramos que foi importante a realizacdo dos mesmos, tendo em vista
que pudemos obter uma experiéncia no enfrentamento dos desafios da docéncia do ponto
de vista da vida académica, pessoal e profissional, como também na obtencdo de
resultados significativos com os alunos, pois a partir da experiéncia vivida eles puderam
interagir de forma ludica e além de “brincar” aprenderam a partir de um outro caminho
metodolégico que envolve a ludicidade.

A experiéncia, além de ter propiciado pela via da ludicidade o acesso ao conhecimento
obtido, mobilizando-os para buscar mais, provocou em nds professoras em formacao, a
partir desse experimento, a necessidade de aprofundar nossos estudos em torno dos
efeitos da ludicidade na trajetoria de aprendizagem das crianc¢as na transicdo da educacao
infantil ao ensino fundamental.
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MATIX: CONTRIBUICOES DE UM JOGO A COMPREENSAO DE
SOMA DE NUMEROS INTEIROS

Residentes

Henrique Alexandre da Silva, CAA

Maria Gabriela Costa da Silva, CAA

Edson Carlos Sobral de Sousa, CAA

Jailson Gomes de Andrade, CAA

Preceptor

Fred Charles Alves de Brito, Escolas Reunidas Duque de Caxias
Docente orientador

Jaqueline Aparecida Foratto Lixandrdo Santos, CAA

INTRODUCAO

A partir de reflexdes desenvolvidas no Programa Residéncia Pedagdgica (PRP) ficou
evidente lacunas na construcdo do conhecimento por parte dos estudantes da escola
campo acerca dos conteudos de operagdes algébricas envolvendo nimeros inteiros. De
acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2017) ao término do
8°(oitavo) ano do ensino fundamental os alunos devem ter aptiddo para a resolucdo e
elaboracdo de expressdes algébricas que envolvam valores numéricos.

A vista disso surgiu discussdes entre os participantes do PRP, incluindo a orientadora e o
preceptor, sobre qual metodologia poderia ser utilizada de modo a possibilitar uma
aproximacéo dos discentes ao conhecimento. Apos isso, ficou acordado a elaboracdo e o
desenvolvimento de uma pratica pedagogica envolvendo um jogo ludico “Matix”.

A escolha por tal metodologia se deu porque “os sujeitos, ao jogar, passam a lidar com
regras que lhes permitem a compreensdo do conjunto de conhecimentos veiculados
socialmente, permitindo-lhes novos elementos para aprender os conhecimentos futuros”
(KISHIMOTO, 2011, p.88). Compreendemos que o Matix atende essa funcgdo, pois o
mesmo é uma ferramenta na qual os estudantes podem relacionar conteidos teéricos com
a pratica.

Essa experiéncia também é relevante para nossa vivéncia enquanto residentes, pois
enriquece e contribui para a formacdo docente a medida que possibilita reflexdes e
desenvolvimento de novas metodologias no ensino de matematica.

Na sequéncia apresentamos as regras do referido jogo

METODOLOGIA: apresentando o jogo e o0 seu desenvolvimento

O jogo Matix tem as seguintes regras e especificidades:

v 2 jogadores;

v O tabuleiro é formado por 64 casas que sdo dispostas em formato quadrado 8x8;

v Possui 64 pecas, sendo que 63 sdo numeradas de -15 a 15 e a quantidade de cada uma
pode ser da escolha do confeccionador do jogo;

v" Possui 1 peca estrela que indica a linha ou coluna na qual os jogadores devem jogar.
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De inicio as pecas sdo dispostas de modo aleatério e viradas para cima e 0s adversarios
decidem entre si quem colherd as pecas na coluna e quem colhera nas linhas, apds essa
escolha, decidem quem comeca. O primeiro jogador colhe uma peca na indicacdo
escolhida (coluna ou linha) onde se encontra a peca estrela (figura 1); depois de colher a
peca coloca a estrela no local da peca retirada. O proximo jogador faz 0 mesmo e esse
procedimento se repete até 0 momento em que ndo havera possibilidade de colher pecas
devido a falta delas na linha ou na coluna a ser jogada no momento. Assim, a partida esta

encerrada.
Fi%ura 1 - Jogo

Fonte: Os autores (2019)

O vencedor serd aquele que ap6s o término do jogo somar a numeracdo das pecas
recolhidas e obtiver a maior pontuacéo.

Inicialmente foi necessaria a constru¢do do jogo, pois 0 mesmo nao estava disponivel no
Laboratorio de Ensino de Matemética e Ciéncias (LEMAC) da escola campo. Foi
proposto que a confeccdo fosse realizada pelos estudantes, com o auxilio dos residentes,
para que fizessem uso de outros conceitos matematicos, como medidas de comprimento.
Apos a fase de confecgdo, demos continuidade ao projeto Matix, propondo um torneio,
uma disputa entre os estudantes. Para isso, precisamos pensar em um espaco apropriado
e foi acordado com os discentes que a sua realizacao seria no patio na escola. Entretanto,
devido as condicdes climaticas no dia do evento, tornou-se necessario a realocacdo para
o0 auditorio localizado no interior do prédio da escola campo.

O torneio envolveu todas as turmas do preceptor Fred, sendo um oitavo ano e quatro
nonos anos. O torneio foi organizado em formato de grupos, sendo eles denominados por
letras gregas (Alfa, Beta, Delta e Sigma), cada grupo era composto por 22 estudantes
selecionados de forma aleatdria.

Na disputa dos grupos, cada jogador enfrentava o seu sucessor numeérico, a exemplo, o
aluno 1 enfrentou o aluno 2, o aluno 3 enfrentou o 4 e assim sucessivamente. Dos 22
estudantes participantes de cada grupo, passaram para a proxima fase oito jogadores com
as maiores pontuacdes. Nessa fase, dada a caracteristica eliminatoria, apenas 4 alunos
avancaram para outra fase. Apds isso, restaram apenas dois alunos de cada grupo que
foram para a final.

O campeonato tinha como caracteristica a inscricdo de forma voluntaria, porém todos o0s
estudantes participaram, pois o conteudo envolvido auxilia nos estudos de outros.

Para deixar a competicdo mais emocionante, a disputa da etapa final do torneio Matix foi
realizada no dia seguinte. Os 8 alunos (dois de cada grupo), realizaram disputas
eliminatorias até o vencedor se revelar.

146



.Resrdéncia =
e %ﬁiﬁ SOCIALIZAGAO

Pedag(gica W‘

RESULTADOS E DISCUSSOES

As observacOes durante o projeto Matix, principalmente no torneio em sala de aula,
mostrou-se ter alcancado os objetivos pré-determinados, pois os discentes da escola
campo apresentaram ao jogar uma construcdo de conhecimento de somas com nimeros
inteiros. Para realizar as jogadas ndo avaliavam apenas as possibilidades que tinham, mas
as do colega.

Os alunos de inicio trataram apenas o jogo pelo jogo, porém ao decorrer das fases, foi
observado que os estudantes que tinham uma maior facilidade com o conhecimento
matematico conseguiram desenvolver estratégias que os ajudavam a avancar de fase,
entretanto os discentes que ndo tinham tal desenvoltura, ao observar os competidores que
avangavam, conseguiram perceber estratégias das jogadas dos colegas

Entendemos, tal como apresentam Filatro e Cavalcanti (2018, p. 164), que o jogo “visa
aumentar o engajamento e a autonomia de estudantes e profissionais, 0 senso de
responsabilidade pela propria aprendizagem e a aquisicdo de conhecimentos”. Com o
projeto foi perceptivel que o jogo motivou os estudantes a praticd-lo de maneira
espontanea e em consonancia com o contetdo matematico promoveu a aquisicdo de
conhecimentos de forma coletiva.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto Matix no possibilitou vivenciar relacdes entre teoria e pratica, com relacao as
metodologias prazerosas e significativas. NOs, os residentes em formacdo inicial,
observamos novas maneiras de realizar praticas pedagogicas que auxiliam na construcéo
do conhecimento matematico dos alunos.

Com relacdo a escola campo, observamos que ocorreu um progresso no olhar ao jogo
como recurso didatico, tendo em vista que a partir do da aplicacdo dos jogos surgiram
novas conviccdes para continuar a utilizacdo dessa pratica em sala de aula em contetdos
futuros.

A experiéncia com o0 jogo Matix, com o trabalho colaborativo entre todos os envolvidos
no PRP, nos proporcionou (residentes) uma viséo efetiva a respeito do jogo, como praticas
pedagdgicas escolar em relacdo aos jogos matematicos,
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INTRODUCAO

O artigo procura discutir a implementacao das disciplinas eletivas no curriculo do ensino
médio do estado de Pernambuco, em especial a contribuicdo no processo de ensino-
aprendizagem nas eletivas chamadas: “A Matematica nas Artes” e “Origamis e Suas
Formas Geométricas” implantadas na EREM Nelson Barbalho, em Caruaru.

Com base nas mudancas propostas na nova Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo
Nacional (Lei 9.394/96) o curriculo escolar sofreu alteragdes, as mudancas vao desde o
aumento da cara horéria escolar até a implantacdo de disciplinas eletivas, que torna o
curriculo mais flexivel, no qual o aluno tem a escolha de se matricular em uma eletiva
por semestre, tendo como objetivo o desenvolvimento da autonomia e do protagonismo
do estudante (BRASIL, 2017). As eletivas sdo elaboradas pelos professores com
aprovacao da secretaria de educacdo, e suas tematicas sdo de cunho interdisciplinar, sendo
priorizadas de maneira prética.

A BNCC documento que norteia a construcdo dos curriculos dos estados, homologada
pelo MEC em Dezembro de 2018, ja incluindo a proposta do novo ensino médio, retrata
o desafio que é atender as expectativas de uma sociedade contemporanea para as
demandas desse nivel de escolarizacdo, para o qual defende que o ensino:

[...] garanta aos estudantes ser protagonistas de seu proprio
processo de escolarizagdo, reconhecendo-os como interlocutores
legitimos sobre curriculo, ensino e aprendizagem. Significa,
nesse sentido, assegurar- Ihes uma formacdo que, em sintonia
com seus percursos e historias, permita-lhes definir seu projeto de
vida, tanto no que diz respeito ao estudo e ao trabalho como
também no que concerne as escolhas de estilos de vida saudaveis,
sustentaveis e éticos. (BRASIL, 2018, p. 463).

Nessa perspectiva, valoriza a formagéo de sujeitos criticos, criativos e responsaveis que

atuem na sociedade de forma transformadora e positiva. Em relagdo a importancia da
eletiva no processo de ensino e aprendizagem da Matematica, a mesma contribui com a
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alteracdo da visdo da Matematica enquanto disciplina complicada, oferecendo a
oportunidade de reaprendizagens e buscando préaticas que favorecem a compreensdo da
Matematica em alguns caso de forma divertida, mostrando ao estudante a sua importancia
e aplicabilidade no cotidiano, dessa maneira contribuindo para a motivacdo de
aprendizagens.

METODOLOGIA

Realizado na Escola de Referéncia em Ensino Médio Nelson Barbalho, localizada no
municipio de Caruaru — PE, o presente trabalho possui caracter qualitativo e exploratorio,
uma vez que objetiva propiciar uma visdo geral acerca de determinado fato (GIL, 2008),
especificamente, a inclusdo de disciplinas eletivas no curriculo de escolas do estado de
Pernambuco. O estudo foi realizado por meio do acompanhamento das eletivas “A
Matemaética nas Artes”, com os alunos do 1° ano E, ¢ “Origamis e Suas Formas
Geométricas” com a turma do 2° ano C, ofertadas na escola durante o primeiro semestre
de 20109.

Dessa forma, as observacdes aconteceram semanalmente durante as aulas ministradas nas
respectivas turmas e consistiram em identificar o envolvimento dos alunos com a proposta
das disciplinas optativas (em particular na area de Matematica) e socializar as atividades
desenvolvidas durante o semestre, como também o trabalho final produzido pelos
estudantes a fim de divulgar o que havia sido trabalhado durante tais disciplinas.

RESULTADOS E DISCUSSOES

O Ensino da Matematica ainda traz consigo pressupostos e caracteristicas do ensino cujo
foco esta na memorizagdo do conteddo, e no treinamento em resolver questdes, dessa
forma o ensino tem sido descontextualizado das relagBes sociais. Para Libaneo (2002,
p.4) apesar desse método “[...] dé alguns bons resultados. O mais comum, no entanto, é o
aluno memorizar o que o professor fala, decorar o livro didatico e mecanizar formulas,
definicoes etc”.

Diante desse cenario, 0 Governo do Estado de Pernambuco implementou no curriculo das
escolas estaduais as eletivas, visando uma aproximacao do conteudo estudado com a vida
cotidiana do alunado, “as disciplinas eletivas terdo tematicas diversas, a exemplo de
Midias e Tecnologia, Gestdo Ambiental, Danca Contemporanea e Cultura Popular,
Diversidade Etnica e Cultural, entre outros” (PERNAMBUCO, 2018, s/p). Nessa
perspectiva, 0s proprios professores da escola planejam e executam as atividades das
eletivas, pois 0s mesmos sdo 0s que estdo inseridos no cendrio escolar e conhecem a
realidade da comunidade. De acordo com o professor, a selecdo do tema das disciplinas
eletivas segue os critérios de cada professor, nesse caso especifico, as tematicas das
disciplinas eletivas se basearam em experiéncias vivenciadas ao longo da graduacao, que
para o professor traria aprendizagens interessantes aos alunos. Sdo disciplinas que néo
possui atribuicdo de notas, a avaliagdo acompanha o produto produzido pelos estudantes.
As atividades acompanhadas foram relativas as eletivas de Matematica realizadas em
duas turmas do Ensino Médio na Escola de Referéncia Nelson Barbalho, no 1° ano E a
eletiva “Matematica nas Artes”, € 0 2° ano C a eletiva sobre “Origamis’.

Ao trabalhar a eletiva “Matematica nas artes” o professor apresentava aos alunos a relagao
direta entre tais contetdos, como por exemplo, a relacdo existente entre Mdsica e 0s
contetdos como intervalos de nimeros reais e fracfes; Simetria presente em pinturas;
Arte e a Geometria Fractal. Para fundamentar as discussoes o professor disse que utilizou
video aulas de Matematica e Arte oferecida pela TV Escola. Com tais tematicas, 0s alunos
apresentavam curiosidades na relagdo entre as artes e 0s contetidos matematicos.
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Na eletiva de Origami, ao ensinar 0 passo a passo da construcdo dessa arte chinesa, o
professor utilizava-se de uma linguagem geomeétrica, assim os alunos a partir da dinamica
de construcdo dos origamis passavam a conhecer e distinguir conceitos da geometria
como, por exemplo, posicdes relativas entre retas; cevianas do tridngulo e seus pontos de
encontro; Quadrilateros e suas diferencas a partir da dobradura de papel, eixos de simetria,
entre outros. A escolha e a construgcdo de origamis proporcionou aos estudantes um
momento de diversdo, concentragdo e aprendizagem.

Ao final do semestre foi realizada na Escola a feira de conhecimento, em que os alunos
apresentaram aos demais estudantes o que foi produzido durante as eletivas. O intuito
dessa feira foi dinamizar o processo de ensino e aprendizagem e proporcionar trocas de
conhecimento entre a comunidade escolar.

Na eletiva de Origami, as dobraduras feitas em sala de aula ficaram expostas ao publico
e alguns alunos que foram selecionados pelo professor para explicar as relacdes
matematicas que existem na construgdo dos origamis.

Os estudantes da eletiva “A Matematica nas Artes” dividiram-se em trés grupos para
apresentar a discussdo: o primeiro explicou a simetria por meio de exposic¢ao de pinturas;
0 segundo grupo explicou o assunto de fracdo apresentando o experimento de Pitadgoras
com o monocordio e o terceiro grupo escolheu a geometria fractal, explicando por meio
de modelos fisicos a criacdo do termo e suas principais caracteristicas. Observou-se que
nas atividades referentes as eletivas que a participacdo dos estudantes era mais efetiva, e
dessa forma, o interesse pelas atividades produziam nos estudantes o desejo em aprender
a Matematica que compunham as artes e 0s origamis.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia relatada reitera a importancia de trabalhar a Matematica associada ao
cotidiano dos estudantes, trazendo a atratividade do uso de recursos, distanciando-se da
memorizacdo de férmulas e uso de contextos que em pouco favorecem a aprendizagem
dos contetdos, comumente trabalhadas nas aulas de Matemética. Ademais, grande parte
dos alunos demonstrou interesse na disciplina que escolheram cursar, participando
ativamente das discussdes sobre o0 uso dos contetdos matematicos nas artes estudadas ou
relacionando assuntos estudados anteriormente durante a confec¢do dos origamis.
Enquanto a incluséo das eletivas citadas contribui para um ensino menos abstrato da
Matematica, é preciso ressaltar aos professores e licenciandos que esses momentos nao
devem ser restritos aos horarios das optativas, pois podem — e devem — estar presentes
também durante as aulas regulares da disciplina. Afinal, como colocado pela Secretaria
de Educacdo de Pernambuco, a inclusdo de eletivas faz parte da adaptacdo ao Novo
Ensino Médio e tem como objetivo contemplar tematicas diversas e atuais, e ndo ser
apenas um complemento as aulas de algum componente curricular obrigatorio.

Apesar de esta ter sido uma experiéncia positiva acerca das recém-incluidas disciplinas
optativas no curriculo precisamos ressaltar a dificuldade de trabalhar as atividades
planejadas devido ao quantitativo de alunos presentes e pequeno espaco disponivel para
ministra-las. Enquanto a eletiva “A Matematica nas Artes” foi ministrada na propria sala
de aula ou na biblioteca, “Origamis e suas Formas Geométricas” foi desenvolvida no
laboratdrio de Matematica da escola, porém a locomocédo e acomodacéo dos estudantes
nos locais reduziam consideravelmente o tempo para desenvolver as atividades.

A oferta um maior numero de disciplinas optativas por semestre pode auxiliar na reducéo
do nimero de alunos por turma e na matricula em uma disciplina que mais interessa ao
estudante, contribuindo para um melhor aproveitamento do momento de estudo. No mais,
ressaltamos a importancia do aprimoramento da inclusdo das eletivas no curriculo, para
melhor atender as necessidades de cada escola.
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INTRODUCAO

O presente trabalho representa uma experiéncia vivenciada na Escola de Referéncia em
Ensino Médio Professor Antbnio Farias, participante do programa Residéncia
Pedagogica, contando com dez professores residentes. A escola esta situada na cidade de
Gravatd-PE. A experiéncia aqui relatada foi realizada com turmas do 3° ano do ensino
médio no segundo semestre de 2018.

Nesse primeiro momento as atividades se sucederam em forma de auldes, mostrando a
perspectiva de licenciandos sobre a pratica de ensino como também seus desafios e
dificuldades. Pensando nisso, surgiu a ideia de utilizacdo de recursos e/ou ferramentas
didaticas que possibilitassem uma melhor compreensdo de contetdos relacionados a
fisica como também suporte para mediacdo de conhecimentos com uma aula prética e
expositiva.

Uma vez que, os alunos foram submetidos a desafios fazendo o uso de softwares,
trouxemos questdes de provas dos anos anteriores do Exame Nacional do Ensino Médio
(ENEM) preparando os alunos para ingressar em um mundo académico buscando
familiarizar e desmistificar conceitos para que assim despertassem nos alunos o interesse
pelo aprendizado de fisica. As provas do ENEM, ano apds ano vém trazendo consigo
questdes contextualizadas com o cotidiano do estudante, para que 0 mesmo possa
reconhecer os diversos fendmenos da natureza a sua volta.

METODOLOGIA

Para que pudéssemos alcancar o objetivo proposto, cada residente ficou encarregado de
selecionar questdes sobre os mais variados descritores da fisica que pudessem ser
contemplados no vestibular do ano recorrente de 2018, onde foram abordados temas como
Eletromagnetismo, Ondulatéria, Optica, Mecanica entre outros.

A interacdo com os alunos foi notavel, levando em consideragéo o inicio da aula onde
mostraram um pouco de resisténcia mesmo com o0s residentes se mostrando receptivos a
questionamentos, interacdes e etc. Pois era esse um dos objetivos, a participacdo dos
alunos com o que foi proposto agregando assim para o objetivo principal de preparar 0s
alunos para avaliagfes nacionais para ingressar em um ensino superior e também para
que absorvessem algo significativamente. Como cada residente ficou com um contetido
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a ser trabalhado, embaralhamos todas as questfes para que ambos tivessem um momento
de interacdo com as turmas, pois como o0s auldes foram ministrados para mais de uma
turma, dessa forma ndo ficaria cansativo e sem dinamismo.

Utilizamos lousa, experimentos e recursos tecnolédgicos para visualizagdo de fenémenos
como também exemplos de situacfes encontradas com facilidade no cotidiano para assim
fazer conexdes com conceitos fisicos. Os aulGes foram ministrados no auditdrio da escola
que possibilitou comportar duas turmas por aula, facilitando assim nosso trabalho, pois a
sala dispunha de espago amplo, iluminagdo, ou seja, tudo que necessitariamos para
desenvolver o que foi proposto para esse momento.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Com o inicio do auldo, os alunos mostraram-se um pouco passivos (Figura 1), pois esse
era 0 nosso primeiro contato com eles, foi onde comecgaram os desafios, buscar quebrar
um pouco daquela tensdo do desconhecido e mostrar que estavamos ali para nos
relacionar de maneira positiva com eles. Nesse momento foram contadas histérias como
forma de descontracdo, foi perguntado aos alunos se 0s mesmos gostavam da matéria que
estdvamos prestes a trabalhar com eles.

Figura 1 - Alunos no auditério durante a atividade do auldo.

Fonte: autores

A maioria respondeu que ndo, pois ndo entendiam muito sobre essa vertente da ciéncia,
entdo foi proposto um desafio, que era de provar que todos estavam enganados e que
todas amavam a fisica, nesse momento houve uma analogia com a vida de cada um deles,
porgue foram instigados a pensarem em um relacionamento onde o amor entre ambas as
partes era reciproco. Nesse momento veio o0 obstaculo, uma das partes envolvidas na
relagdo acabaria o relacionamento sem dar motivos foi onde surgiu a pergunta, se queriam
saber 0 motivo do término do relacionamento, foi ai que a maioria da sala se pronunciou
dizendo que sim e entdo foi onde foi dada a moral da histéria onde todos amavam a fisica
pois ela busca explicar o motivo e a causa das coisas acontecerem, todos riram bastante e
entenderam um pouco do que se tratava essa ciéncia.

No decorrer da aula, nos residentes buscamos trazer analogias com o cotidiano sobre
fendmenos e tecnologias como usinas elétricas, musica, sensores de calor, circuitos
elétricos entre outros. Pois, como orienta os Parametros Curriculares Nacionais (PCN)
sobre as aulas de Fisica
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trata-se de construir uma visao da Fisica voltada para a formacéo
de um cidaddo contemporaneo, atuante e solidario, com
instrumentos para compreender, intervir e participar na realidade.
Nesse sentido, mesmo 0s jovens que, apos a conclusao do ensino
médio, ndo venham a ter mais qualquer contato escolar com o
conhecimento em Fisica, em outras instancias profissionais ou
universitarias, ainda terdo adquirido a formacgédo necessaria para
compreender e participar do mundo em que vivem (BRASIL,
2006, p.59).

A cada questdo e desafio que era proposto para os alunos eles interagiam mais e
respondiam as perguntas muitos deles tendo éxito na resposta.

CONSIDERACOES FINAIS

Percebemos que mesmo com os desafios presentes na sala de aula é possivel trabalhar
conhecimentos fisicos de maneira pratica fazendo uso de analogias e recursos
tecnoldgicos como datashow entre outros. Percebemos que a simples mudanca de
ambiente ja causa uma diferenca nos alunos, pois no auditério (apesar do comeco) eles se
sentiram mais a vontade para interagir tanto com os residentes, quanto com os colegas.
Buscamos mostrar significado aos conhecimentos fisicos para que assim os alunos
absorvam e atribuam conexdes presentes em sua realidade, fugindo um pouco de aulas
tradicionais. Acreditamos que momentos como esse sempre vém somar diante da dificil
realidade escolar, atraindo os estudantes para pensar de forma diferente da habitual
mecanicidade.

O modelo de atividade que nos escolhemos (auldes) mostrou-se eficiente para nds, que
queriamos a participacao dos alunos naqueles momentos, tirando aquele inércia presente
nos alunos no primeiro momento que achavam que as aulas seriam apenas resolucéo de
questdes expositivas, conseguimos fazer com que eles participassem ativamente daqueles
momentos e o principal, fazer com que eles percebessem a importancia que tinham numa
sala de aula, os alunos precisam perceber sua importancia nas aulas, sem esta percepg¢édo
talvez ndo haja significado no ensino.

Podemos perceber com o passar do tempo, que 0s alunos comecaram a interagir conosco
e ser mais ativo nos aules, quando tinham duvidas se sentiam mais a vontade para
perguntar e questionar as respostas, e desta forma, com esta participacdo mais ativa do
aluno, as aulas tém um carater mais significativo, tanto para os alunos quanto para nos
residentes, pois precisavamos estar bem preparados para as duvidas que poderiam surgir
durante nossa aula.

A vivéncia foi, sem sombra de duvida, enriquecedora para todos. Ao professor supervisor
por conseguir olhar de modo diferente para seus alunos. Aos professores residentes para
ganhar experiéncia e conhecer os prazeres e desafios do que é ser docente. A gestdo e
demais funcionarios da escola, pois 0 sucesso de seus alunos é um resultado do esforgo
de todos. E por fim, aos estudantes que tiveram um dia diferente, e que por mais simples
que pareca a primeira vista, pdde trazer grande significado para 0s mesmos.

Diante do exposto, esperamos que mais momentos como esse acontecam futuramente.
Acreditamos que essa vivéncia foi importante para todos, trazendo experiéncias positivas
que serdo alicercadas na nossa formacgédo. Desse modo, carregados de toda essa bagagem,
possamos organizar feiras de ciéncias, eventos de divulgacdo, pecas de teatro, cinema,
dentre outras atividades.

REFERENCIAS
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O ENSINO DE FUNCAO POR MEIO DO SOFTWARE
GEOGEBRA- RELATO DE EXPERIENCIA

Residentes

Jaciele Hosana Santos da Silva, UFPE-CAA
Ayrtton César Borba, UFPE-CAA

Jaine Macédo Ferreira, UFPE-CAA

Preceptora

Rafaella Silva de Lima, EREM Arnaldo Assuncdo
Docente orientadora

Cristiane de Arimatéa Rocha, UFPE-CAA

INTRODUCAO

As Tecnologias da Informagao e comunicagédo — TIC, tem sido uma realidade presente no
cotidiano escolar, desde os smartphones dos alunos, ao projetor que o professor utiliza
para apresentacdo de slides ou da tela do computador em sala. Segundo Luis Havelange
Soares (2012, p.05) “A utilizacdo de tecnologias computacionais no processo de ensino
amplia as possibilidades de investigacdo ao favorecer caracteristicas dindmicas em
representagdes graficas, geométricas e algébricas”. O uso de TIC como recurso didatico
oferece aos alunos uma aprendizagem diferenciada que desperta curiosidade sobre a
matematica, pois a utilizacdo de objetos como celular que usam todo dia favorece a
aceitacdo das propostas que podem ser vivenciadas.

Ao longo dos anos o ensino de matematica vem sendo discutido por inUmeras pesquisas,
sendo desenvolvidas variadas Tendéncias em Educacdo Matematica. Alternativas as
praticas que utilizam quadro e livro didatico tem surgido e sendo discutidas entre
licenciandos em matematica e alguns professores em atuacdo na Educacdo Basica. Para
Soares (2012, p.03), “[...] observamos uma inquietagdo, um inconformismo, uma
insatisfacdo crescente frente a esse ensino, que se traduzem numa busca continuada de
novas alternativas.” Tal inquietacao alinhada com o programa de Residéncia Pedagdgica
da Universidade Federal de Pernambuco trouxe a possibilidade do presente trabalho que
visa relatar a experiéncia desenvolvida para o ensino de funcdes polinomiais e funcdes
trigonometricas com o uso do software GeoGebra na EREM Arnaldo Assungdo na cidade
de Caruaru.

METODOLOGIA

As atividades que serdo descritas neste trabalho foram realizadas na turma do 3° D da
Escola de Referéncia em Ensino Médio Arnaldo Assuncgéo, sob a supervisdo a preceptora
da escola, do turno integral, localizado no municipio de Caruaru, estado de Pernambuco.
Essas experiéncias vivenciadas no Programa Residéncia Pedagodgica permitiram aplicar
os conhecimentos adquiridos na Universidade, bem como confronta-los com a prética
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pedagdgica propriamente dita, buscando constituir elementos para uma préatica que faca
sentido aos estudantes.

Para a realizacao das nossas atividades utilizamos o laboratorio de informatica da escola,
em que ministramos aulas em dois momentos: o primeiro, sobre fung¢des polinomiais e 0
segundo, sobre fungdes trigonométricas. Cada momento teve duracéo de duas horas/aula.
No primeiro momento foi realizado o trabalho com o conteldo para aprimorar nos alunos
0 conceito algébrico e a visualizacdo geométrica de funcdes polinomiais. A nossa
sequéncia didatica previu uma revisdo, no quadro branco, das fun¢des para relembrar os
alunos o conteudo ja visto, apos isto utilizamos como recurso didatico o software
GeoGebra. Fomos construindo, junto com os alunos, fungdes com diferentes valores para
os coeficientes, elucidando a importancia grafica de cada coeficiente, fazendo alteracdes
comparag@es com outras funcBes polinomiais. Apos isto, utilizamos a ferramenta controle
deslizante do software GeoGebra a fim de criar uma fungéo genérica para que os alunos,
por meio desta ferramenta, possam analisar o que ocorre com o gréfico ao alterar cada
coeficiente, como podemos ver na figura abaixo:

Figura 1 - Tela do software GeoGebra
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Fonte: Os autores

No segundo momento, fizemos um trabalho similar, porém com o contedo de funcdes
trigonomeétricas. Iniciamos a aula fazendo a construcdo do gréafico da funcdo seno, os
alunos acompanharam a construcdo que estava sendo projetada no slide por um dos
residentes. Qualquer duvida sobre os comandos do programa que surgiam, outros dois
residentes estavam preparados para dar suporte. Ap6s a construcdo da funcao seno foram
construidas variagGes desta funcdo, somando ou multiplicando uma variavel a ela e
alterando o valor de x por meio da soma e da multiplicacéo.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Durante a introdugdo do conteudo a partir do software percebeu-se a dificuldade dos
alunos com as ferramentas do GeoGebra. Entdo, foi feita uma intervencdo sobre as
fungdes de algumas das principais ferramentas do software. A partir da familiarizagéo
com o software, os alunos comegaram a construir outras fungbes e por meio dessa
exploracdo, perceberam semelhangas e diferengas entre as fungdes seno e cosseno.

Convidamos alguns estudantes para fazer essa experimentacdo frente a turma, tornando
0 aluno mais um ser mais critico, como previsto no Artigo 6 das Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Médio, em que explicitado que um dos principios do Ensino
Médio é a formagédo integral do Educando “por meio de processos educativos
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significativos que promovam a autonomia, 0 comportamento cidad&o e o protagonismo
na constru¢do de seu projeto de vida. ” (BRASIL, 2018, p.02).

CONSIDERACOES FINAIS

Neste relato buscamos mostrar algumas experiéncias vivenciadas em sala de aula com
alunos do terceiro ano do ensino médio, a relevancia do uso dos softwares na educacao,
para fortalecer o conhecimento matemético dos alunos. Em meio a todas as mudancas
decorrentes da tecnologia, cabe ao professor fazer o intermédio entre 0s recursos
oferecidos pelos avancos tecnoldgicos e os estudantes.

Consideramos que obtivemos éxito na atividade devido a participacdo dos alunos e ao
monitoramento de trés residentes, 0 que proporcionou o acompanhamento de todos os
alunos, assim como um dialogo. Devido a dinamicidade que o software proporciona
exploramos a variacdo dos coeficientes com a funcdo deslizante com a participagéo dos
alunos e foi perceptivel pelos mesmaos.

Uma observacao que pontuamos é que, durante a utilizacdo deste software, o professor
que deseje utiliza-lo certifique que todos os computadores possuem a mesma versdo do
GeoGebra para evitar davidas em relacdo a localizacao e funcéo de algumas ferramentas
que 0 mesmo dispde.

Percebemos que uma das dificuldades que encontramos foi a escola ndo disponibilizar de
tablets para que cada aluno pudesse explorar as fungdes do GeoGebra, o que dificulta um
pouco, mas sabemos que € uma realidade presente na sala de aula; alguns alunos muitas
vezes ndo se envolvem tanto nas aulas e ndo buscam muito prestar atencdo e também
discutir sobre o que esta sendo levantado, questionado, abordado em sala, o0 que algumas
vezes acaba causando uma dificuldade, por que esses alunos conversam um pouco e
acabam por atrapalhar 0s que estdo perto e que querem se envolver na aula.

Além de notarmos também algumas dificuldades pontuais dos estudantes para encontrar
ferramentas importantes do software para constru¢do dos graficos das fungdes. Para
minimizar esse tipo de dificuldade que pode atrasar o desenvolvimento da aula sugerimos
que o professor que caso queira utilizar o GeoGebra para abordar este contetudo faca uma
breve apresentacao das principais ferramentas para os estudantes no inicio da aula.

REFERENCIAS
BRASIL. Conselho Nacional de Educagéo. Parecer CNE/CEB n. 3/2018. Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio. Diario Oficial da Unido, Poder

Executivo, Brasilia, DF.

SOARES, L. H. Tecnologia computacional no ensino de matematica: o uso do
Geogebra no estudo de fungdes in 12. Conferéncia Latino Americana de Geogebra.
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O ENSINO DOS SISTEMAS FISIOLOGICOS HUMANOS
ATRAVES DE SITUACAO PROBLEMATIZADORA

Residentes

Camilla Maria dos Santos, CAA

Marilia dos Santos Marinho, CAA

Preceptor

Geraldo Martins Rodrigues Filho, Escola Municipal Prof. Cesarina Moura Vieira Costa
Docente orientador

Flavia Cristina Gomes Catunda de Vasconcelos, CAA

INTRODUCAO

A participacdo no programa Residéncia Pedagdgica é uma oportunidade para os discentes
refletirem sobre a profissdo docente, tratando-se de comecar a pensar o ‘fazer docente’
como uma atividade que acontece antes, durante e depois de ir para a sala de aula. O
primeiro contato com o espaco escolar configura em conhecé-lo e se envolver com as
pessoas que vivem naquele ambiente e, como a gestdo trata o sistema educacional.
Segundo Ott (1989, p. 58) a escola atual refere-se como “uma escola que abandonou a
ideia de ensinar um conhecimento organizado e o desenvolvimento do raciocinio para
ocupar-se fundamentalmente com o ensino de contetidos fragmentados e uma simbologia
que so sobrecarrega a mente do aluno”. Diante disso, estabelece-se a importancia de
refletir sobre como se pode contribuir com transformacfes positivas para o ambito
escolar. Assim, cabendo aos futuros professores que passam pela vivéncia da Residéncia
Pedagogica de refletir sobre essa nova escola e como ela pode ser desenvolvida durante
sua passagem no referido ambiente.

Vivenciar a préatica docente, e como se da a aprendizagem dos alunos, faz com que se
torne, entdo, imprescindivel a execucdo de planejamentos diante das praticas que se
deseja realizar em sala de aula. Em termos de planejamento, Cruz e Gandin (2014, p. 15)
destaca que “a questdo central do planejamento de sala de aula ndo pode ser a de saber
como se vai passar um contetdo pré-estabelecido. Ela deve envolver ideias mais amplas
e mais profundas, como debater sobre que conhecimentos, que valores e que habilidades
seria util trabalhar com uma crianga e com um adolescente em seu tempo de escola”.
Assim, visando tornar possivel uma maior interagao do aprendiz com a realidade, buscou-
se, através da abordagem do tema doengas cardiovasculares, abordar a relagdo integrada
dos sistemas fisioldgicos do corpo humano utilizando-se da metodologia de resolugéo de
uma situacdo-problema. Em Oftt (1989, p. 62) a situacdo-problema no ensino é
referenciada como “no ensino por meio de solugédo de problemas, o aluno se defronta com
situacOes reais e concretas e tem muitas alternativas, tanto para compreender o problema,
perceber suas implicagdes, como para pensar em alternativas de solucao”.

Portanto, mediante um ensino conteudista e fragmentado, visou-se proporcionar aos
estudantes uma abordagem pertinente para a compreensao do conteudo de “Sistema
Fisiologico”, tomando a situacdo-problema como a ferramenta central do
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desenvolvimento de uma sequéncia de aulas que tiveram como objetivo tornar os
estudantes mais ativos no processo ensino-aprendizagem sobre o referido assunto.

METODOLOGIA

Este trabalho foi realizado na Escola Municipal Professora Cesarina Moura Vieira Costa,
localizada no distrito do Rafael, zona rural da cidade de Caruaru-PE, em uma turma de
8° ano do Ensino Fundamental, com 29 discentes de faixa etria entre 13 e 16 anos. Trata-
se de um relato de experiéncia que surgiu através do programa Residéncia Pedagdgica
(RP).

O desenvolvimento dessa sequéncia didatica (SD) contou com 3 momentos, com duragédo
de 6 aulas, foi realizado um levantamento bibliografico, elaboragéo e execugdo da mesma
a fim de relacionar os sistemas fisiologicos oferecendo-os conexd@o dinamica entre eles,
dentro de uma perspectiva critica através de situacdo-problema, onde as atividades
elaboradas foram selecionadas e adaptadas visando potencializar o desenvolvimento
cognitivo dos alunos, relacionando o aprendizado da escola a situa¢des do cotidiano.
Para isso, no 1° momento, aplicou-se um guestionario contendo perguntas sobre situacdes
do dia a dia que englobam aspectos dos sistemas circulatorio, respiratorio e digestorio
como mostra o quadro 1 abaixo, com a inten¢do de analisar 0os conhecimentos prévios dos
alunos.

Quadro 1- Questionario aplicado aos alunos, para avaliacdo dos conhecimentos
prévios dos estudantes.

1- Como o organismo €é nutrido para as atividades do dia a dia?

2- Ao levar um corte, dependendo do tamanho que seja, e onde seja, a
guantidade de sangue que ira sair sera maior. Por que isso acontece?

3- Ao longo da vida, uma alimentacdo desequilibrada (comeu muitos doces,
entre outros alimentos que podem fazer mal a satde) e, chegando a uma certa
idade, apresentou doencas relacionadas ao coragdo. Por que aconteceu isso
com essa pessoa?

4- Ao realizar uma atividade fisica € comum o organismo apresentar
sintomas como: ofegancia, fome, sede, pele avermelhada entre outros. Por
que isso acontece?

6- Alguns membros do nosso corpo, como: bragos e pernas, ao ficarmos
muito tempo em uma Unica posicdo eles “adormecem”. Por que isso
acontece?

7- Por que na maioria das vezes, ao acordar temos o costume de nos
espreguicarmos?

Apos recolher os questionarios, foi aberto um momento para discusséo onde os estudantes
foram incitados sobre as respostas declaradas. No 2° momento, pediu-se que se dividissem
em 4 grupos, distribuindo a eles uma situagdo-problema (Quadro 1) junto ao material de
apoio (texto, cartdo informativo e video) para discutirem entre si.
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Figura 1-Situacdo-problema aplicada na SD

Situacdo-problema

Carlos é motorista de 6nibus na grande S&o Paulo. E um homem com o dia a dia
um pouco corrido, passando o dia inteiro na rua e retornando para casa apenas
durante a noite. Tem 1,65m de altura, 45 anos, pesa 96 kg e é divorciado. Ao
acordar para ir trabalhar, numa manha de segunda-feira, sentiu uma tontura e

decidiu marcar uma consulta para saber o que lhe causara aquilo, considerando

que ja havia sentido isso outras vezes. Vale considerar que Carlos ndo dava muita
atencdo a isso, pois visto que ele ndo possuia uma boa rotina alimentar e de
atividades fisicas. Chegando o dia da consulta, o0 médico disse pra Carlos que seu
problema estava associado a circulacdo do seu sangue e o diagnosticou com
Hipertenséo.
Diante dessas informagcdes, junto aos exames que Carlos realizou, ficou em sua
cabeca um questionamento: qual a relacdo entre Sistema Circulatério e
Hipertensao?

VVamos investigar! ©
Fonte: Proprio autor

No 3° momento, detemo-nos para propor uma possivel solucdo para a SP, mediante
socializagéo entre 0s grupos sobre 0 que se conseguiu compreender a respeito da relagédo
dos sistemas trabalhados com a hipertensdo. Por fim, um dltimo questionario foi
formulado e aplicado para sondar como se desenvolveu a compreensdo dos estudantes a
respeito dos conteudos durante a abordagem da SP.

RESULTADOS E DISCUSSOES
Diante do desenvolvimento das aulas, escolheu-se a escrita de um grupo, sobre a

resolucéo da situacdo-problema, para a discusséo de aspectos importantes identificados
ao longo das aulas.

Figura 2 - Resposta da situacao-problema desenvolvida por um dos grupos
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Fonte: Proprio autor

A referida escrita foi elaborada com base nas discussdes desenvolvidas entre o grupo, e
mediadas pelos residentes, na qual se questionou aspectos pontuados pelos alunos nos
momentos de problematizacdo da situagdo-problema. Vale destacar algumas pontuacoes
sobre a abordagem de situacdo-problema presentes em Ott (1989, p. 65) quando aponta-
se que o problema pode ser dividido em trés tipos, destacando quando tudo é conhecido
pelo professor e so o resultado ndo é conhecido pelo aluno, quando o professor conhece
0 método e ndo conhece o resultado, e o aluno ndo conhece ambos, e quando o aluno e o
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professor tem de construir tudo, tanto a respeito do problema, quanto ao método e aos
resultados.

Com isso, percebeu-se que a abordagem adotada se aproximou mais de quando tudo é
conhecido pelo professor e s6 o resultado ndo é conhecido pelo aluno. Dentro dessa
perspectiva, encontrou-se lacunas diante do objetivo que se quis alcangar. Nos momentos
de problematizacdo, os alunos acabaram sendo induzidos pelas falas dos residentes
quanto a uma possivel resolucdo da situacao-problema. Percebeu-se que a auséncia de
maiores problematizaces a nivel dos conteldos, permitiu, muitas vezes, que a
subjetividade dos alunos perpassasse a esséncia da metodologia adotada, tornando a
sequéncia didatica vaga quanto a pertinéncia de considerar uma abordagem integrada dos
conteddos. Na escrita do grupo, se identifica que ha o apontamento a fatores que estdo
relacionados a doenga cardiovascular, no entanto, ndo se exibe uma real compreenséo a
nivel de funcionamento dos sistemas fisiologicos.

CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento desta SD possibilitou identificar que os estudantes ndo relacionaram
os sistemas circulatorio, respiratorio e digestério como agindo em conjunto,
fragmentando a relacdo entre eles. A SP elaborada possibilitou essa integragédo entre o0s
mesmos, favorecendo uma nova perspectiva para a pratica pedagbgica e
consequentemente o ensino de ciéncias. No entanto, é importante considerar as lacunas
que foram apresentadas quanto as discussdes sobre a situacdo-problema. A visto disso,
vale a reflex&o sobre a importancia de se conhecer bem sobre 0 uso de uma determinada
metodologia, e como o planejamento deve considerar ferramentas que possam possibilitar
0 comprometimento tanto do professor quanto dos estudantes em atividades
desenvolvidas sob tal metodologia.

REFERENCIAS

CRUZ, C. H. C; GANDIN, D. Planejamento na sala de aula: 14 ed. Petrépolis, RJ:
Vozes, 2014.

OTT, M. B. Ensino por meio de solugéo de problemas. In: CANDAU, V. M. (org.). A
didatica em questéo. 8. ed. Petropolis: Vozes, 1989. p. 58-66.
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O JOGO DA TRILHA COMO RECURSO DIDATICO NAS AULAS
DE MATEMATICA: DINAMIZANDO O ESTUDO
PREPARATORIO PARA PROVA DO SAEPE.

Residentes

Débora Caroline Azevédo de Andrade, CAA

Ana Karoline de Barros Torquato, CAA
Preceptora

Rafaella Silva de Lima, EREM Arnaldo Assuncao
Docente orientadora

Cristiane de Arimatea Rocha, CAA

INTRODUCAO

Neste relato produzido por meio da experiéncia vivenciada por meio do Programa de
Residéncia Pedagdgica na Erem Arnaldo Assuncéo na cidade de Caruaru-PE, abordamos
uma das aulas de matematica realizada em que foi utilizado um jogo como recurso para
tornar o estudo preparativo para prova do Sistema de Avaliacdo Educacional de
Pernambuco (SAEPE) na turma dos terceiros anos mais dinamico e atrativo para 0s
estudantes.

A prova do SAEPE é uma avaliacdo externa, criada no ano de 2000, realizada pelo estado
de Pernambuco para avaliar a educacdo das escolas do municipio e do estado nas
disciplinas de Portugués e Matemaética a fim de ofertar um ensino de qualidade. Desde
2016 a prova é aplicada no 2° ano do Ensino Fundamental ao invés do 3° ano do
Fundamental como era feito desde o inicio de sua edi¢do, além das turmas do 5° e 9° anos
do Fundamental e 3° ano do Ensino Médio (SAEPE, 2018).

Tendo em vista a necessidade de revisdo de alguns contetdos especificos em funcéo da
preparagdo para a realizacdo da prova do SAEPE e a necessidade de realizar atividades
diferenciadas dentro do ambiente escolar, foi pensado em utilizar como instrumento
metodolégico o jogo que "[...] quando utilizado de forma correta, com objetivos pré-
estabelecidos e inseridos no planejamento do professor com intencionalidade, configura-
se como um objeto de construgdo de saberes [...]" (SELVA; CAMARGO, 2009, p. 4),
auxiliando deste modo, o professor na dinamizacao de sua préatica docente.

Sabendo disso, a motivagdo em realizar esta atividade se deu a partir do jogo enquanto
metodologia desafiadora e estimulante para o estudante, na qual 0 mesmo tem a
oportunidade de construir conhecimento ao mesmo tempo em que participa de um
momento lidico. Porém, é necessario que o jogo seja elaborado e utilizado de modo que
por tras da proposta pensada se tenha "[...] uma viséo de educacdo, de matematica, do
homem e de mundo; ou seja, existe, subjacente ao material, uma proposta pedagdgica que
o justifica."(FIORENTINI; MIORIM, 1990, p. 2). Portanto, se fez necessario 0
planejamento pedagogico da acdo que foi realizada de modo que para que pudéssemos
alcancar nosso objetivo e assim o papel do jogo dentro do processo de ensino e
aprendizagem fosse devidamente cumprido.
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METODOLOGIA

Na aula foi utilizado o jogo da trilha em que dividimos a turma em oito grupos com cinco
pessoas cada, foi escolhido um representante de cada grupo para que se dirigisse até o
tabuleiro e junto com os outros fosse sorteado a ordem de cada conjunto com o auxilio de
um dado, de maneira que quem tirasse 0 maior numero seria 0 primeiro, em caso de
empate as respectivas pessoas deveriam jogar e 0 maior numero seria o primeiro, além de
que esse representante também iria sortear as perguntas e levar até o grupo para responder.
As questdes escolhidas foram retiradas do 1° Simulado do SAEPE/SAEB elaborado pela
Secretaria Executiva de Educacdo Integral e Profissional de Pernambuco e
disponibilizado pela preceptora para estudos e também de alguns sites de raciocinio
l6gico.

O jogo foi realizado da seguinte maneira, em um tabuleiro continha um percurso dividido
em setenta e oito casas, na qual na maioria delas havia uma pergunta, algumas das casas
havia uma representacdo monetaria que ao final do jogo o grupo ganharia um doce
correspondente a quantidade e algumas outras casas nao continha nada. Desse modo, cada
representante utilizou o dado para se deslocar até a casa correspondente a quantidade que
saia no dado e entdo realizava o correspondente a casa (respondia uma questdo do SAEPE
ou raciocinio l6gico ou um valor monetéario). Caso o jogador da vez ao se deslocar até
uma casa que a pergunta ja tivesse sido realizada para outro grupo ele deveria esperar a
sua vez chegar novamente para conseguir outra pergunta.

RESULTADOS E DISCUSSOES

As questdes realizadas nos grupos tiveram uma quantidade de acertos de 90% no geral.
Destacamos que os objetivos de revisao da prova foram atendidos, além de que também
foi incentivado o trabalho coletivo, a relacdo de professor com aluno.

Figura 1- Exemplos de questdes que participaram do jogo de Trilha
1°) (M120973E4) Luciana comprou um 8°) Marcos é arquiteto e projetou um novo
aquario em formato de paralelepipedo bairro sobre um plano cartesiano. Ele
reténgulo & o presncheu com agua até posicionou numa mesma rua, a Escola no

uma altura de 10 cm. Em seguida, ela .
by ; ponto A (2, 3) e o Posto de Salude no
colocou dentro desse aquario um objeto

decorativo de formato cilindrico, o que fez ponto B (3, 5).

com o que nivel de agua subisse para

uma altura de 15 cm, conforme ilustrado Qual é a equagao da reta que representa

abaixo. essarua?
A)y=2x-1
B)y=2x+1
C)y=x+1

Qual é o volume desse objeto decorativo

que Luciana colocou no aquario? D)y=x+2

A 805 cm2 B) 815 cm2 C) 4 000 cm2

) ) ) E)y=x—2

D) 8 000 cm2 E) 12 000 cm2
Fonte: PERNAMBUCO, 2014.

Para a questdo 01, uma possivel solucdo seria calcular o volume de agua sem o objeto e
depois o volume de 4gua com o objeto dentro, por fim subtrair o volume de agua sem o
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objeto do volume com o objeto. Sendo assim, a questéo feita pelo grupo A, respondeu de
forma coletiva, um auxiliando o outro e ndo foram observadas dificuldades.

Para a questdo 02, uma possivel solucdo € comecar calculando o coeficiente angular
utilizando a formula de variagdo de y dividido pela taxa de variagdo de X, ao encontrar,
deve-se colocar na equacao geral de uma equacao do 1° grau, substituir um dos pontos e
encontrar o valor do coeficiente linear. Com essa questdo respondida pelo grupo C,
apresentaram uma dificuldade inicial de lembrar como calcular o coeficiente angular, e
apo6s como encontrar o coeficiente angular, até que um dos integrantes conseguiu lembrar
como encontrar o coeficiente angular e um outro integrante como encontrar o linear.

CONSIDERACOES FINAIS

O jogo foi importante para trabalhar a ludicidade na aula e dinamizar a revisao, pois
serviram como estimulo para o grupo resolver um maior nimero de questdes corretas, 0s
alunos reagiram de maneira satisfatoria. Para os residentes, reforcou a importancia do
papel do professor como mediador do conhecimento, o controle da turma, como agir ao
aplicar um jogo, reforcando dessa forma tudo que é debatido durante o curso de
Licenciatura-Matematica da UFPE-Centro Académico do Agreste. Dentre tudo o que é
debatido no curso podemos destacar as disciplinas de Metodologia do ensino de
matematica 1, 2 e 3, Didatica além da eletiva Laboratério de Matematica que visa
discutir os métodos, como tornar o aluno um ser ndo apenas passivo na aula, mas que ele
possa participar construindo o conhecimento. “[...] Nada deve ser dado a crianga, no
campo da matematica, sem primeiro apresentar-se a ela uma situacdo concreta que a leve
a agir, a pensar, a experimentar, a descobrir, ¢ dai, a mergulhar na abstracdo”
(FIORIENTINI; MIORIM, 1990, p.2).

Contudo, vale ressaltar que cada turma € Unica e as experiéncias serdo diferentes e cada
uma ira reagir de uma maneira.

REFERENCIAS
FIORIENTINI, Dario; MIORIM, Maria Angelo. Uma reflexao sobre o uso de
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INTRODUCAO

Esse trabalho faz parte das atividades realizadas pelo trio de alunos da UFPE, participam

do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID). Trata-se de uma
pesquisa sobre a utilizacdo de experimento sobre ondas com objetos de baixo custo para
a utilizacdo em sala de aula.
O trio comecou a elaborar os trabalhos no periodo de 2019.2 na Escola Técnica de
Estadual Ministro Fernando Lyra (ETE- Caruaru). Nessa instituicdo aconteceram
encontros semanais, com o professor de fisica e docente orientador Mailson Marckesan,
também tem outros Pibidianos que fazem projetos nessa instituigéo.
O campo da fisica escolhido para fazer o experimento foi a fisica ondulatéria, pelo motivo
em que os alunos do 2° ano estariam estudando, além de ser uma area pouco abordada de
uma forma experimental no ensino médio e muito utilizado no dia a dia dos educandos,
segundo Leiria e Mataruco (2015), essas atividades enriqguecem e trazem um sentido ao
mundo abstrato da Fisica . A escolha especifica da ondulatéria foi a parte de ondas
estacionarias. Além da abordagem da historia de cinco cientistas que contribuiram sobre
a fisica ondulatoria e suas caracteristicas.

METODOLOGIA

O ensino de Fisica no ensino médio tornou-se uma aprendizagem de forma mecanizada
para elaboracdo do planejamento da disciplina. Com uma carga horéria pequena e muito
conteudo para lesionar, o professor tende a s6 utilizar o 1apis, quadro de aula, livro e sua
voz para explicar fendmenos fisicos. De acordo com Gaspar (1996): “o ensino de fisica
nas escolas brasileiras vem recebendo, ha anos, a critica por ndo se realizar atividades
experimentais; o Unico recurso do professor, segundo esse autor, tem sido ‘saliva e giz’.
O autor ressalta, ainda, que ao aluno cabe apenas ouvir, copiar e memorizar”. Essa pratica
ja se mostra ineficaz na contribuicdo para o ensino de ciéncias, fora a questdo do
abstracionismo fisico-matematico, que complica mais ainda a vida destes estudantes.
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Os matérias usados para a criacdo da experiéncia foram: uma caixa de som, um lapis,
linha de nylon, um cabo adaptador chamado P2-P2, uma base de madeira, uma caixa
simples de sapato e o programa de audio que gera varias frequéncias chamado Sweepgen.
A construcdo do aparato de criacdo de ondas aconteceu no laboratério de fisica da Escola
Técnica Estadual em Caruaru, a ideia saiu por parte do orientador e docente de Fisica
nesse colégio, Mailson.

Em uma turma do 2° ano, contendo 22 alunos, a aula planejada foi a amostra do
experimento, em seguida aconteceu a apresentacdo de cincos cientistas: Christian
Huygens (1629-1695), Robert Hooke (1635-1703), lIsaac Newton (1643-1727),
Guglielmo Marconi (1874-1937), Doppler (1803-1853). Logo ap06s, dialogamos sobre as
caracteristicas das ondas, principalmente a onda estacionaria.

Em seguida aplicamos uma avaliagdo diagnostica, onde as respostas foram
minuciosamente avaliadas e a partir delas desenvolvemos possiveis estratégias de acao
para auxiliar os professores e estudantes, nessa caminhada rumo a compreensao da fisica.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os estudantes responderam um questionario, tendo enfoque na compreensao que 0s
alunos tém sobre Ondas e suas dificuldades no processo de aprendizagem. Notamos ainda
que, os alunos tém algumas dificuldades com a parte matematica para desenvolver
questdes.

Foram respondidos 22 questionarios com quatro questdes cada, sendo duas questbes
conceituais e duas aplicadas, as questdes conceituais foram a segunda e terceira questoes;
onde dos 22 alunos s6 1 errou a segunda questdo e 3 erraram a terceira questdo, sendo
que o aluno que errou a segunda questao acertou a terceira que.

Outra observacdo foi que o Unico aluno que errou a segunda questdo acertou todas as
questBes aplicadas. Um dos que erraram a terceira questdo também acertou todas as
questdes aplicadas.

Os outros dois que erraram a terceira questao erraram a quarta questdo e s6 conseguiram
acertar a metade da primeira questao.

Dos que erraram a quarta questdo que foram 11 alunos, 9 conseguiram acertar a primeira
questdo e 0s outros 2 conseguiram acertar metade da primeira questao.

Oito alunos acertaram todas as questdes.

Gréfico 1- porcentagem de acertos por questdo  Grafico 2- porcentagem conceitual
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Figura 1- experimento de ondas estacionarias de baixo custo
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Fonte: Autor

CONSIDERACOES FINAIS

Neste referido trabalho, obtivemos uma experiéncia satisfatéria, dado que enfatizamos o
ensino através de analise experimental com os alunos do segundo ano do ensino médio,
em que 0S mesmos demonstraram grande interesse em participar da atividade que
aconteceu apds a semana de prova.

Esta atividade centrou-se em um ensino fora do contexto tradicional, onde os alunos
puderam, de fato, ter uma melhor aproximacdo em como é demonstrada a situacdo
experimental. Nés, participantes do PIBID, percebemos que atividade com um enfoque
experimental é de grande importancia ndo sé para os alunos, mas sim para nds, enquanto
professores, preocupados em como buscar uma melhor qualidade de ensino,
contextualizando com situacdes cotidianas, trazendo além dos célculos, um contexto
historico. Portanto, buscamos transmitir o conhecimento de uma forma clara, objetiva e
com procedimento experimental, para que os discentes tenham um maior interesse de
participar ativamente do processo de ensino-aprendizagem.

Pensando em uma aprendizagem, onde possibilitamos uma real diferenca, tal como, uma
absorcdo de contetdo, vimos de fato que, um ensino com base em experimentacdo ou
jogos torna o ensino de Fisica, mais atrativo, interessante e satisfatorio, em que os alunos
tém sede de verem as coisas acontecendo de fato, saindo tanto da teoria e partindo para a
pratica. Portanto, nds enquanto futuros professores, procuraremos 0s diversos meios para
incentivar os (as) alunos (as) a buscarem, de fato, uma aprendizagem significativa, sendo
ativo em seu meio social e fazendo uso de seu pensamento critico, para que continue
desenvolvendo-se €, veja que o ensino de Fisica pode ser aliado a diversas outras ciéncias,
tornando-o ainda mais proveitoso.

REFERENCIAS
LEIRA, F.M.; MATARUCO S.M.C. O Papel Das Atividades Experimentais no

Processo Ensino-Aprendizagem de Fisica. In: Congresso Nacional de Educacdo, XI,
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O PIBID E AESCOLA DO CAMPO: CpNTRIBU[@OES NA
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INTRODUCAO

O estudo tem como objeto “as contribui¢des proporcionadas pelos pibidianos e pela
escola do campo na construcdo da aprendizagem dos alunos.” Nasceu da parceria do
PIBID-CAPES/UFPE/CAA - Pedagogia com uma escola publica municipal do campo,
em Caruaru-PE. Tomou como questdo central: Quais as contribui¢cGes proporcionadas
pelos pibidianos em parceria com a escola do campo na aprendizagem dos alunos?
Nesta Gtica, apresentamos atraves das experiéncias proporcionadas pelo Pibid nossa
tematica que traz como objetivo geral: analisar as contribui¢cbes proporcionadas pelos
pibidianos em parceria com a escola do campo na aprendizagem dos alunos. E como
objetivos especificos: identificar o contexto cultural do campo onde os alunos estédo
inseridos; e identificar as atividades realizadas pelo Pibidianos na escola do campo e suas
contribuicdes na aprendizagem dos alunos. O aporte tedrico se pautou segundo as
contribuicdes de Pabis (2012) acerca da importancia de se trabalhar com o cotidiano do
aluno; para estendermos a discussdo sobre a construcdo de escolas do campo; nos atemos
a Lima (2013); e por conseguinte, a fim de discutirmos sobre a singularidade que o campo
apresenta em relacdo a outro nos utilizamos de Santos e Neves (2012).

A realidade da educagdo nas escolas brasileiras nos aponta a existéncia de diversas
problematicas que afetam o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem. Um
dos aspectos consequentes dessas problematicas é o distanciamento da realidade do aluno
nos conteddos escolares, o0 que pode acarretar desestimulo ao frequentar escolas que além
de ndo desenvolverem este dialogo, também desconsideram todo conhecimento que o
mesmo possuli.

Nesse viés, compreendemos que “o ato educativo deve ser precedido do diagnostico da
realidade do aluno” (PABIS, 2012, p. 2), pois ao conhecer alguns destes aspectos o
professor tera mais subsidio para construir seus planejamentos e consecutivamente o
desenvolvimento de aulas atraentes e que dialoguem com os conhecimentos locais e
globais.

Ampliando essa discussdo para o contexto da educacdo do campo no qual estamos
situados, Lima (2013, p.610) traz outros apontamentos afirmando que “Historicamente as
escolas do campo foram pensadas a partir do modelo de educagdo implementadas na
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cidade desconsiderando as especificidades sociais, culturais, econémicas, politicas e
ambientais do mundo rural.”
A fim de romper com essa perspectiva, ele defende que:

E necessario que as escolas repensem seus curriculos, tornando-
0s mais democraticos e abertos para o dialogo com os diferentes
saberes para além dos contextos escolares e académicos,
possibilitando o encontro de saberes e a resignificacdo das
préticas educativas e suas finalidades. (LIMA, 2013, p. 610)

Outro elemento necessario para uma pratica efetiva € a compreensdo de que apesar de
estarmos falando da realidade nas escolas do campo ndo existe um padrdo entre elas, cada
uma possui suas singularidades, seu diferencial. Visto que “ao tratar de educac¢do no
contexto do campo é necessario pensar nas possibilidades de conhecer e vivenciar
experiéncias diversas, haja vista ser esse um espaco diverso com varias formas de
culturas.” (SANTOS; NEVES, 2012, p.5)

METODOLOGIA

Do ponto de vista metodolégico, trabalhamos com a pesquisa-agdo que conforme André
(1995) envolve sempre um plano de acdo, que se baseia em objetivos, em um processo de
acompanhamento e controle da acéo planejada e no relato concomitante e muitas vezes
recebe 0 nome de intervencao.
Como instrumento de registro, utilizamos o diario de campo, segundo Barbosa (2010),
nos traz que “O diario de pesquisa (DP) como recurso processual capaz de auxiliad-lo em
sua auto formacdo, é entendida aqui a partir da triplice perspectiva: formacdo para a
pesquisa; para a escrita e, principalmente, formacéo de si como autor de sua atuagao no
social da vida cotidiana.” (p.15) De fato, o diario é um instrumento que oferece riqueza
de informagdes que auxiliam na construcdo de novas metodologias para a execugédo de
atividades destinadas aos alunos.
Para a perspectiva de anélise, utilizaremos a analise de contetdo que conforme Severino
(2007) afirma
E uma metodologia de tratamento e anélise de informagdes constantes
de um documento, sob forma de discursos pronunciados em diferentes
linguagens: escritos, orais, imagens, gestos. Um conjunto de técnicas
de andlise das comunicagdes. Trata-se de compreender criticamente o
sentido manifesto ou oculto das comunicagdes. (p. 121)

Diante do exposto, compreendemos que nosso caminho metodolégico integra
informac@es para discutir a questdo central do estudo.

A escola localizada na area do campo, no municipio de Caruaru/PE no sitio Taquara de
Cima, onde atende alunos daguela localidade, conta com duas supervisoras pedagdgicas,
3 professoras que atuam no Pré | e 1l multisseriado, 2° e 3° ano e 4° e 5° ano. No presente
estudo tivemos como participantes da pesquisa as turmas do 2° e 4° ano, que totalizam o
numero de 39 alunos, sendo 20 destes correspondentes ao primeiro e 19 ao ultimo.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A analise foi feita a partir dos registros do diario de campo, dos planos de aulas
disponibilizados pelas professoras e das atividades realizadas com os alunos. Para
responder ao objetivo de identificar o contexto cultural do campo onde os alunos estdo
inseridos, acessamos através de atividades formativas, a cultura local do Alto do Moura,
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para assim nos apropriarmos do contexto e realizarmos intervencdes posteriores, pautadas
na realidade dos alunos. Notamos que essa localidade traz como aspecto cultural
predominante as producdes artisticas, culturais e histéricas advindas do barro, registra a
historia de geracBes que fomentaram uma comunidade rica em identidade cultural e
desenvolvimento social, politico e econdmico. Nesta direcdo, a escola esta situada em um
contexto repleto de conhecimento — que nos inspira na elaboracdo de atividades que
trazem em pauta os saberes dos povos, oportunizando-os a apropriar-se do conhecimento
presente no entorno social de maneira palpavel. Notamos através dos planejamentos das
professoras que elas trabalham contextualizando os saberes e a cultura do campo,
conforme cada unidade tem um tema a ser trabalhado na proposta enviada pela SEDUC.
Para responder ao objetivo de identificar as atividades realizadas pelos Pibidianos na
escola do campo e suas contribui¢des na aprendizagem dos alunos, notamos que trabalhar
contextualizando os saberes do campo trouxe avancos significativos no processo de
ensino e aprendizagem dos alunos. Realizar intervengdes dentro e fora da escola elevou
ndo somente 0 modo de enxergar a propria historia, como também fazé-la ganhar forma
através do conhecimento obtido.

A fim de analisar algumas atividades realizadas pelo PIBID, destacaremos alguns dos
momentos vivenciados com o0s alunos no qual evidenciamos o contexto do campo e suas
especificidades.

A aula de campo desenvolvida no parque natural Municipal Professor Jodo Vasconcelos
Sobrinho- Serra dos cavalos- foi um momento de diferentes aprendizagens tanto para os
alunos, como também para os pibidianos, esta atividade foi uma parceria entre o Pibid e
aescola do campo, que trabalhou na I unidade o tema “Caruaru, Geo Historia e Natureza.”
Esse espaco proporcionou um contato profundo com a natureza, criando condicGes para
que os alunos a refletissem, reforcando os cuidados a serem tomados com a fauna e a
flora, além de participarem de palestras sobre a historia do parque e a importancia da
Mata Nativa, 0 que enriqueceu tanto na perspectiva do conhecimento histérico, quanto
do significado daquele lugar. Ao analisar essa atividade extraclasse, percebemos que a
mesma possibilitou a reflexdo sobre o espago, pois 0 que eles presenciaram faz relacdo
com 0 contexto campesino, nesse sentindo, eles compreenderam que 0 Seu espaco
também necessita ser preservado e cuidado.

Uma segunda atividade que destacamos foi a aula de campo no Alto do Moura,
especificamente, aos ateliés e museus. No desenvolvimento da atividade os alunos
presenciaram o processo de elaboracdo até a finalizacdo dos artefatos de barro. Na analise
desta atividade, compreendemos que a mesma transcende o didlogo entre os contetdos
escolares e a realidade do aluno, e torna essa realidade objeto de estudo e conhecimento,
além de fomentar a valorizacdo dos alunos com relacdo a seu espaco e cultura. A
valorizacdo dos aspectos histdricos, econémicos e culturais favorece aos alunos
perceberem a importancia do trabalho desenvolvido na comunidade em que seus
familiares participam ativamente da producao.

Um outro momento que vivenciamos, foi a elaboracdo de um convite para o Sdo Jodo no
Alto do Moura, para a constru¢cdo do mesmo apresentamos e discutimos sobre alguns
videos, fotos e musicas que remetem a essa comemoracdo local. Durante a intervengéo
percebemos a mobilizagcdo dos alunos na produgédo, o entusiasmo de escrever sobre suas
vivéncias e as producdes finais.

Diante do exposto, percebemos que as atividades diferenciadas e relacionadas com a
realidade daquela comunidade instiga o envolvimento e participacdo ativa dos alunos, o
que gera producdes textuais com articulacdo e estruturagdo bem mais trabalhada, pois se
escreve sobre o que se vive, o0 que ajuda a desenvolver o habito e o desejo pelo mundo da
leitura e da escrita, além de assimilar de forma mais concreta o conhecimento difundido
dentro e fora da sala de aula.
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CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados apontam que as intervencdes proporcionadas, obtiveram significativos
avancos no processo de aprendizagem dos alunos, exemplo disto esta presente na
atividade desenvolvida no dia 11/09/2019 (DIARIO DE CAMPO) que estimulou a
construg¢do do género textual “lista,” onde os alunos elencaram aspectos do campo e da
cidade, nesta ocasido, ao discutirmos coletivamente sobre os aspectos campesinos que
estdo presente em sua realidade, estes puderam expor conhecimentos acerca das
singularidades do seu local de pertencimento, e para além disso observamos avangos na
escrita e na leitura. Essas experiéncias compartilhadas na e para a escola do campo além
de corresponder os objetivos que provocou a discussdo nesse trabalho, trouxe também
aprendizados para nossa trajetoria como iniciante a docéncia e em formacdo, tendo em
vista a vasta rede de apoio que nos impulsionaram a mergulhar nos desafios vividos pela
escola e no mundo do saber docente. Participar do universo educacional, nos parece
engendrar maneiras e alternativas para fazer do nosso aluno um cidaddo consciente de
seu papel e de seu posicionamento na sociedade. A aprendizagem significativa dos alunos
do campo possibilita uma aproximacao da sua histdria, da sua identidade e dos povos que
0s antecederam, o que os ajuda a se posicionar em prol da educacdo do campo socialmente
referenciada, que € o que nos move.
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O PROGRAMA INSTITUCIONAL DE BOLSAS DE IANICIAC;AO A
DOCENCIA (PIBID): UM RELATO DE EXPERIENCIA DE
ALUNOS DO CURSO DE LICENCIATURA EM MATEMATICA
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Fabio Miguel Souza Miranda, CAA

Matheus Pereira do Nascimento, CAA

Henrigue Souza de Barros, CAA

Julio César da Silva, CAA

Supervisora

Valdeilza Rodrigues Miranda Sobral, Escola Professora Adélia Leal Ferreira
Coordenador de area

Edelweis José Tavares Barbosa, CAA

INTRODUCAO

Todos sabemos a importancia inquestionavel de contar com um educador competente
dentro das escolas. Isso fica ainda mais claro se considerarmos que 0s jovens estdo em
constante mudanca para acompanharem o ritmo do novo mundo, o que demonstra o
quanto é necessario que os professores estejam sempre aprendendo e adaptando-se para
seguirem essa realidade. Um dos principais elementos que determinam uma boa
qualidade de ensino € a formacao inicial dos professores. Segundo Pimenta (2009), o
curriculo de formacdo tem-se constituido de um aglomerado de disciplinas isoladas entre
si, sem nexos com a realidade. Assim as teorias, que tem o papel de iluminar e oferecer
instrumentos e esquemas para analise e investigacdo das praticas institucionais, passam a
ser apenas saberes disciplinares na formacéo que em geral estdo desvinculados do campo
de atuacdo profissional. Com isso, é evidente que para uma boa formacdo inicial do
docente, é preciso uma vivéncia maior em sala de aula, tendo assim mais préatica e poder
se preparar melhor para a carreira profissional.

Um dos objetivos do programa € contribuir para a articulacdo entre teoria e pratica
necessarias a formacdo dos docentes. O presente relato tem como objetivo socializar as
contribuicdes do PIBID na formacdo docente, inicial e continuada, a partir das
experiéncias desenvolvidas pelos bolsistas do PIBID, estudantes de Licenciatura em
Matematica da Universidade Federal de Pernambuco, campus do Agreste na cidade de
Caruaru. Queremos através desse trabalho mostrar e refletir sobre as atividades realizadas
pelo grupo, entre elas, reforco para alunos do ensino médio, observacdes e participacao
das aulas do professor supervisor, realizacdo de um evento no dia da matematica,
organizacédo da sala de jogos e participacdo na gincana promovida pela

escola no dia do estudante, buscando proporcionar uma forma atrativa de estudar
matematica, incentivando a participacdo dos alunos no processo de ensino e
aprendizagem. Com a realizagdo desse trabalho, evidenciamos as contribui¢fes do
programa PIBID para a formagéo inicial dos professores, como também demonstramos a
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importancia da elaboracdo de atividades diversificas no ensino da matematica,
promovendo assim uma formagdo mais ampla do aluno e melhor preparacéo para a vida.

O PIBID

Nas Ultimas décadas com o aumento da interiorizagdo das universidades, houveram um
grande aumento nos cursos de licenciatura, na formacédo de novos educadores. Para que
os futuros professores néo tivessem o contato com os alunos apenas quando concluir a
graduacdo, foram criados alguns programas para que pudessem valorizar a formacéo dos
licenciando.

No ano de 2007, foi Criado o Programa institucional de Bolsas de Iniciacdo a docéncia
(PIBID), elaborado pelo ministério da Educacdo em que ela foi implementada pela
capes/FNDE, fazendo com que houvessem uma certa valorizacdo do magistério para 0s
estudantes das licenciaturas plena das institui¢des estaduais e federais de ensino superior.
O programa traz uma relacdo entre escola e universidade aproximando cada vez mais 0s
individuos a presenciar o0s objetivos que cada um enfrentara cotidianamente, mostrando
também uma composicdo dos licenciando. O PIBID nos mostra uma intensa fonte de
contato com o contexto escolar com isso Freitas nos mostra uma pouco dessa
socializacdo, dizendo que “constitui-se na aprendizagem dos valores, crencas e formas de
concepg¢do do mundo, proprios de uma determinada cultura ocupacional”. (FREITAS,
2000, p. 156 apud RAUSCH; FRANTZ, 2013, p. 626).

METODOLOGIA

Para a execucdo deste trabalho, foi necessério fazer uma andlise de todas as atividades
desenvolvidas ao longo do programa. Esse trabalho tem carater qualitativo, pois
aplicamos um método de investigacdo cientifica que se foca no carater subjetivo do objeto
analisado. O planejamento € algo muito importante, pois é a partir dele que podemos
organizar e estruturar os dados coletados. Os eventos realizados tiveram objetivo de
estimular o raciocinio légico, promover habilidades coletivas e a0 mesmo tempo
estimular o entretenimento por meio de exercicios ludicos. As aulas de reforco
promovidas para os alunos tinham o intuito de analisar como esta o grau de aprendizagem
dos mesmaos, assim como fortalecer o processo de ensino e aprendizagem. Baseado em
questdes contextualizadas, os pibidianos buscaram relacionar a matematica nos mais
diversos contextos, integrando a disciplina com vérias areas do conhecimento. A todo
momento os alunos foram avaliados por meio de frequéncia, atividades em grupo e
individual. A aula inaugural do PIBID, se deu mediante a apresentacdo dos pibidianos a
gestdo e as turmas gque foram envolvidas reforcando a importancia do programa para a
disciplina de matematica.

RESULTADOS E DISCUSSOES

O PIBID desenvolvido na Escola professora Adélia Leal, buscou proporcionar atividades
e didaticas diferentes no processo de ensino e aprendizagem. Dentre as varias atividades
desenvolvidas por nés pibidianos, destaca-se o dia da matematica, onde buscamos
apresentar a matematica de uma forma diferente buscando desenvolver habilidades como:
trabalho em equipe, interpretar a realidade, l0gica de raciocinio, alem de desenvolver uma
postura critica do aluno. Buscamos uma atividade que fugisse um pouco da rotina dos
alunos, mas que contribuisse para nossa formacdo. Visto que € necessario levar em
consideracdo, que os processos de ensino/aprendizagem, sdo dindmicos, pois se ensina
aprendendo e aprende-se ensinando (FREIRE, 2001).
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Durante essa atividade, trabalhamos algumas tendéncias em educacdo matematica como
a historia da matematica, e os jogos. Pois essas tendéncias segundo Groenwald, Silva e
Mora (2004) um ensino comprometido com as transformagdes sociais e a construgdo da
cidadania.

No primeiro momento foi apresentado aos alunos a historia do dia da matematica e alguns
matematicos importantes, mostrando que a matematica é uma construcdo humana e que
foi sendo desenvolvida ao longo do tempo. (Figura 1)

Figura 1 - Apresentacdo da Historia do Dia da Matemética e de alguns Matematico

Fonte: Os autores, 2019
Segundo D’Ambrosio (1999, p.97) “Em todos os momentos da historia e em todas as
civilizacdes, as idéias matematicas estdo presentes em todas as formas de fazer e de
saber.”
No segundo momento, apresentamos aos alunos alguns jogos (Figura 2). Foi um momento
onde nosso objetivo era fazer com que os alunos, trabalhassem em equipe, parar
raciocinar e pensar em como resolver problemas, além de despertar a vontade de aprender

Figura 2 — Apresentacéo de Jogos Matematicos para os estudantes
; M\." 2

Fonte: Os autores, 2019

Segundo Lara (2003, p. 30) temos a fung@o, como educadores/as, “de resgatar o desejo
de aprender e, mais especificamente, o desejo de aprender Matematica.” Desta forma,
vimos nos jogos uma oportunidade em despertar o interesse desses alunos.
CONSIDERACOES FINAIS

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia - PIBID tem um papel
fundamental diante da situacéo do sistema educacional do pais. A presenca dos bolsistas
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académicos na escola possibilita que, juntamente com os professores regentes, planejem
e adotem multiplas metodologias para atender as diferencas presentes na sala de aula.
Diante dessa oportunidade de experimentacao, importa ressaltar, segundo Riani (1996),
que embora o estagio, possa causar sobressaltos a muitos, ele ndo deixa de ser um campo
rico para construcdo e reconstrucdo de discursos e busca de caminhos e, sobretudo,
momento importante de articulagdo entre conhecimentos teoricos e praticos. Articulagdo
essa, necessaria e desafiadora, posto que a dicotomia entre teoria e pratica se pde ainda
hoje como um problema a ser superado.

Diante disto, podemos ressaltar a importancia do programa para a funcgéo social da escola
de formar cidaddos com desenvolvimento integral, buscando também a interagdo com
toda a comunidade que a cerca.

Com todas as atividades realizadas na escola, tivemos muitas experiéncias que sdo de
suma importancia para o desenvolvimento como docentes de matematica. Com as
observacgoes feitas em sala de aula, conhecemos um pouco da realidade do dia a dia dos
professores e alunos. E com os eventos realizados na escola, podemos proporcionar a
cooperacao entre os alunos e professores, além de abordar os contetidos da matematica
de uma forma ludica e atrativa, tornando o processo de ensino e aprendizagem mais
atrativos para os discentes.
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OUTRA PERSPECTIVA DO IFPE - CAMPUS CARUARU
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Preceptor
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Jodo Eduardo Fernandes Ramos, CAA

INTRODUCAO

As atividades do programa de residéncia pedagdgica foram realizadas no Instituto Federal
de Pernambuco — Campus Caruaru (IFPE — Campus Caruaru), fomos bem recepcionados
e apresentados a escola campo pelo professor preceptor, que em todo momento se
mostrou solicito. Ja imagindvamos que seria uma experiéncia diferente do que ja
vivenciamos antes, por ser uma instituicdo federal e de ensino médio integrado, e que,
portanto, tem uma gestao diferente, uma grade curricular diferente, uma postura diferente
dos alunos. Além de tudo, nossas expectativas foram elevadas devido aos resultados
excelentes obtidos nos indicadores externos da escola, tomados conhecimento a partir de
uma divulgacao a comunidade. Os indicadores sdo elementos mensuraveis que permitem
concluir que houve determinado resultado; mensurara modificagédo de um determinado
sistema. E dentro do ambiente escolar, tais indicadores revelam ao governo e a
comunidade a capacidade funcional da instituicdo de acordo com o seu planejamento
(LUCK, 2009).

O primeiro contato com os alunos ficou facil de perceber o desafio que seria, visto que
eles demonstravam ter um grande dominio e que buscavam se aprofundar cada vez mais,
assim também tivemos que fazer isso, o que nos fez refletir sobre nossa préatica docente e
pensar em diversas estratégias de ensino, aléem dos casos comuns de busca por novas
maneiras de explicar determinados conteldos, de tal forma que todos possam
compreender. Foi muito gratificante perceber a existéncia de um ensino significativo com
alunos ativos.

Diante de tudo, ficamos um tanto apreensivos sobre o que fazer e como fazer, assim no
primeiro momento de reunido comunicamos que o IFPE parece um mundo ideal, cujos
alunos ja buscam por si s6 o0 conhecimento, tem a pratica da pesquisa e da disciplina de
estudo, assim a indagacao que resultou foi: como contribuir em um ambiente do qual
aparenta ja ser perfeito? Para isto, houve um maior contato com os alunos, que nos
possibilitou perceber que os ingressantes tinham bem mais dificuldades que os alunos
veteranos, também notamos que poucos alunos tém a pratica de refletir sobre o
conhecimento estudado, ou seja, eles conheciam a teoria e as formulas, mas identificamos
que a maioria tinha dificuldade em perceber a presenca do que esta sendo estudado no
cotidiano ou 0 impacto desse conhecimento, sendo esse um dos pontos principais da nossa
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pratica na instituicdo, além de contribuir com os alunos novatos da institui¢do, para que
eles consigam avancar e chegar aos mesmos patamares que 0s veteranos.

METODOLOGIA

O professor preceptor dividiu os residentes entre os dias que ele tem aula no instituto, nos
turnos da manhd e tarde. Antes de iniciar houve uma reunido conosco, cujo docente
orientador e o preceptor passaram informacdes pertinentes para a realizacao da residéncia,
nos foi dado acesso livre ao laboratério de fisica, também foi permitido acompanhar as
aulas do professor preceptor, bem como ministrar aulas de exercicio/duvidas, nos
possibilitando a exercer a pratica docente dentro da sala de aula e fora da mesma.
Assim, o primeiro periodo na institui¢do ficou reservado a realizar observagdes e iniciar
a contribuicdo com os alunos que tem dificuldade de aprendizagem, essas contribuicdes
eram feitas seguindo a mesma ideia de monitoria, fichvamos no laboratorio de fisica e o
professor preceptor orientou os alunos de nos procurar, assim quando eles chegavam
ajudavamos com as davidas existentes a respeito dos conteddos ou das listas de
exercicios, vale ressaltar que todo e qualquer aluno do ensino médio da institui¢do poderia
nos procurar, porém nosso foco era ajudar aqueles que mais tinham dificuldades. A partir
do segundo semestre foi permitido ministrar aulas de davidas/exercicios, assim, tanto
antes do segundo quanto a partir dele, os alunos procuravam mais para compreender a
resolugdo de exercicios, dessa forma, buscamos ndo resolver para eles, mas fazer com
que eles chegassem nas respostas, para isto faziamos perguntas a respeito do exercicio e
sobre algo que estava associado, utilizamos analogias, simulacbes, desenhos,
experimentacdes, entre outros. Adaptando-nos a nova cultura da aprendizagem, que
segundo Pozo e Crespo (2009, p. 19-20):

A nova cultura da aprendizagem que se abre neste horizonte do
século XXI é dificilmente compativel com formatos escolares e
metas educacionais que praticamente ndo mudaram desde as
instituicdes escolares foram constituidas no século XIX.

O IFPE - Campus Caruaru encontra-se proximo da parte industrial da cidade, o que faz
que tenha poucas residéncias na proximidade, tornando-se um ambiente solitario, mesmo
sendo localizado na zona urbana. Entretanto, compreendemos a necessidade da
instituicdo, pois, além de permitir o ensino médio, também permite o ensino técnico, ja
que é ensino médio integrado. Os cursos ofertados sdo: mecatrdnica, seguranca do
trabalho e edificacdes, na modalidade integrada e subsequente, ainda ofertando o curso
de engenharia mecanica no ensino superior.

Os cursos foram pensados no desenvolvimento da cidade, visto que ela vem crescendo
cada vez mais, sendo estes vistos como necessarios para contribuir com o municipio de
Caruaru e regido. Os alunos sdo bastante estimulados a estudar, pesquisar, participar de
olimpiadas, refletir sobre aspectos importantes como; identificacdo e reafirmacgéo de sua
cor/raga, etnia, género, entre outros, fazendo com que eles compreendam que possam ser
0 que quiserem e que ndo h& problema nisso, € uma contribuicéo feita por todos os atores
que envolvem o IFPE. A instituicdo por seguir a mesma forma organizacional de uma
universidade, possui uma gestdo dividida em setores e cada um com sua funcéo, trazem
o desenvolvimento educacional para a instituicdo. O planejamento é importante quando
se trata das dimensdes da gestdo, uma vez que Sa0 necessarias competéncias para
identificar, analisar, prever e decidir sendo por meio da organizacdo que se chega a tal
desenvolvimento bem como nos resultados e eficiéncia na implementacdo de mudancas,
0 que ajuda a realizar os objetivos da escola (LUCK, 2009).
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RESULTADOS E DISCUSSOES

A experiéncia a partir do segundo semestre foi feita com as turmas do primeiro periodo
dos cursos integrados, sendo 1 turma extra que surgiu devido ao alto indice de retencéo.
De inicio, percebemos que a turma que tinha mais dificuldade era a turma do curso técnico
de seguranca do trabalho, todos os alunos ingressantes demonstravam ter dificuldade em
algo do conteudo, alguns bem mais do que outros, porém a turma de seguranca do trabalho
tinha alunos com dificuldades em operagdes fundamentais; ndo sabiam dividir ou
multiplicar, assim desenvolvemos atividades, atraves dos procedimentos ja citados na
metodologia. Foi notado que conseguimos despertar o interesse deles, e isso foi percebido
pelo desenvolvimento da presenca em nossos turnos, que gradativamente chegou a ocupar
todo o laboratorio fora dos horarios da matricula. Por outro lado, ndo foi percebido essa
presenca em outras turmas, que acreditamos que tenha acontecido por haver uma maior
facilidade em compreender o contetido e assim uma possivel acomodag¢do. No momento
de ministrar aula percebiamos que os alunos ficavam timidos em externalizar as davidas,
pois aparentava serem duvidas “bobas”, dessa forma criamos um ambiente do qual eles
se sintam a vontade, insistimos perguntando se haviam davidas, mesmo quando ninguém
se pronunciava. 1sso fez com que eles se sentissem mais a vontade e buscassem mais
nossa ajuda, no fim do semestre os alunos de seguranca do trabalho, que era a turma com
maior dificuldade, teve o maior indice de aprovacdo em fisica, a maioria dos alunos das
outras turmas ndo buscava tanto assim nosso contato e ficava mais restringido ao
momento que ministrdvamos aula.

Devido as atividades curriculares dos alunos e por falta de interesse da maioria das outras
turmas de nos procurar, ndo obtiveram um resultado igual ao da turma de seguranca do
trabalho, mas € importante dizer que compreendemos que uma nota ndo significa que a
aprendizagem foi significativa, porém nossa avaliacao € feita ndo s6 baseada nas provas,
mas também nos momentos formais e informais que os ambientes educativos nos
proporcionaram, percebendo o discurso formado por eles, entendendo que a forma de
pensar e analisar foram alterados, e que novas formas de inquietagdes surgiram, pois antes
sO desejavam saber a técnica de resolucdo e ap6s nossa intervencdo foi notado que
comegaram a se preocupar mais em refletir a respeito da resolucdo e dos contetdos
envolvidos nela, o que nos fez pensar a nosso respeito, pois seremos os futuros
professores, entdo é compreendido que ndo se deve criar um abismo entre 0 mundo real
e os saberes formais, assim ndo basta resolver exercicios sem discutir sobre eles
(RICARDO, 2010). Através da boa experiéncia obtida no segundo semestre, estamos
trabalhando dessa forma no terceiro semestre, porém tentando incluir cada vez mais 0s
alunos, até mesmo aqueles que ndo acham que precisam de nossa ajuda.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir da experiéncia que vem sendo vivenciada tivemos oportunidade de compreender
o funcionamento de uma instituicdo federal de ensino referente a educacdo basica, que
neste caso é 0 ensino médio, além disso, houve uma clara separacgéo e diferenca entre 0s
alunos ingressantes e os alunos veteranos, que foi buscada uma forma de amenizar e
garantir as mesmas condigdes de uma forma menos solitaria, visto que os alunos novatos
nédo precisariam melhorar sozinhos, mas com nosso apoio. Tornando o resultado obtido
com os alunos que mais nos procuraram bastante significativo, além deles perceberem a
ciéncia como um ambiente que vai além de algo pronto e acabado, pois ha necessidade
de entender o trabalho cientifico, para evitar qualquer interpretacdo errénea da ciéncia e
da forma que se faz ciéncia (PEREZ et al., 2001), entendendo que ela se altera, e que,
mesmo a fisica sendo uma ciéncia exata, existe uma reflexdo a respeito dos conteudos
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trabalhados, resultando numa constru¢do do conhecimento, dessa forma tivemos outro
olhar sobre os alunos do IFPE, que mesmo tendo subsidios suficientes para avangarem,
muitos desistem no inicio do curso ou despertam um desinteresse por ndo compreender 0
que é estudado, devido a falta de apoio do qual oferecemos, visto que conosco eles se
sentiram a vontade para falar até as duvidas ditas como “bobas”. Acreditamos que se deve
continuar com 0 programa e investir cada vez mais, ndo sé no IFPE, mas nas escolas
estaduais e municipais, mas se isso ndo ocorrer, sugestionamos como projeto futuro a
criacdo da cultura do estudo em grupo, um horario destinado para isso, com orientacdo
do coordenador pedagdgico.
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INTRODUCAO

Ao enxergar a dificuldade dos discentes com as disciplinas, alguns professores procuram
trazer algo dinamizador para sua classe, principalmente nas aulas de Fisica, a qual na
visdo de muitos alunos é algo impossivel de se aprender. A area da eletrodindmica é uma
das quais eles possuem maiores dificuldades, essencialmente quando se trata de circuitos
elétricos. E é a partir dessa problematizacdo que se pensou na Ponte de Wheatstone - um
tipo de circuito elétrico, onde € possivel descobrir uma resisténcia desconhecida a partir
de trés outras resisténcias conhecidas.

A Ponte de Wheatstone (Figura 1) foi desenvolvida pelo matematico Samuel Hunter
Christie em 1883, e foi descrita dez anos depois por Charles Wheaststone. Esse circuito
tem como caracteristica principal que quando a corrente que passa por Rz é nula se diz
que a ponte esta em equilibrio, e a seguinte relacdo matematica é valida: RyR, = R,R;
A Figura 1 é um esquema representativo do aparato experimental desenvolvido, cada
resisténcia representa uma la