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FICHA DE NOVO COMPONENTE CURRICULAR 
DA PÓS-GRADUAÇÃO STRICTO SENSU - UFPE

	NOME DO PROGRAMA:
	[bookmark: _heading=h.ibbj8pj56c1s]Programa de Pós Graduação em Tecnologias Energéticas e Nucleares (PROTEN)

	CENTRO:
	TECNOLOGIA E GEOCIÊNCIAS

	

	DADOS DO COMPONENTE

	NOME DO COMPONENTE:
	PROCESSAMENTO DE IMAGENS DIGITAIS

	CARGA HORÁRIA:
	90 hs
	TIPO DE COMPONENTE: 
	( X ) disciplina                (    ) atividade

	
	
	COMPONENTE FLEXÍVEL:
	(    ) sim                           ( X ) não

	EMENTA:
	1.	INTRODUÇÃO E FUNDAMENTOS DE IMAGENS DIGITAIS;
a.	Definições
b.	A luz e o espectro eletromagnético
c.	Sensores e aquisição de imagens
d.	Amostragem e quantização de imagens
2.	TÉCNICAS DE REALCE E DE RESTAURAÇÃO DE IMAGENS DIGITAIS
a.	Técnicas de Realce de Imagens Digitais no Domínio Espacial
b.	Técnicas de Realce de Imagens Digitais no Domínio de Freqüências
c.	Restauração de Imagens Digitais
3.	DESENVOLVIMENTO DE FANTOMAS DE VOXELS
a.	Compressão de Imagens
b.	Processamento Morfológico de Imagens
c.	Segmentação de Imagens
d.	Representação e descrição de Imagens
e.	Reconhecimento de objetos.
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