PrO-REITORIA DE
POs-GRADUACAD

PROPG )
FICHA DE DISCIPLINA o

uuuuu

DA POS-GRADUACAO STRICTO SENSU - UFPE

PROGRAMA:

Pés-Graduagdo em Design

CENTRO:

Centro de Artes e Comunicagao

DADOS DA DISCIPLINA

CODIGO DA DISCIPLINA:

DES962 - Tépicos em Design FiGitAL Ill

TEMA DA DISCIPLINA:

Prototipagem rapida e fabricacdo digital aplicadas a Arquitetura e ao Design

PROGRAMATICO:

CARGA HORARIA: 30h NUMERO DE CREDITOS: 2

TIPO DE COMPONENTE: | X ) disciplina ( ) topicos especiais () seminarios

PROFESSOR: Auta Luciana Laurentino

EMENTA: Conceitos de prototipagem rdpida e Fabricagao Digital. Tecnologias de
materializagdo digital: sistemas aditivos, subtrativos e formativos. Corte a laser.
Tecnologias de digitalizagdo 3D. Emprego em maquetes, modelos, prototipos.

OBJETIVOS: Relacionar as tecnologias digitais disponiveis para materializagdo de artefatos,
inserindo-as no processo de projeto de arquitetura e design.

CONTEUDO - Prototipagem rapida

- Fabricagdo digital

- Tecnologias disponiveis como ferramenta de trabalho
- Tecnologias aditiva, subtrativa e formativa

- Corte a laser

- Impressao 3D

METODOLOGIA:

- Encontros presenciais no Laboratério do Grupo de Experimentacdo em Artefatos
3D (GREA3D), para explanagdo tedrica e experimentos praticos aplicando as
tecnologias digitais.

AVALIACAO:

Projeto a ser executado no final da disciplina.
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