L=

B

42

2y
SR,

UNIVERSIDADE
FEDERAL
DE PERNAMBUCO

FICHA DE DISCIPLINA

PROPES ()
PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS
DE PESQUISA E POS-GRADUACAO

DA POS-GRADUAGAO STRICTO SENSU - UFPE

PROGRAMA:

P&s-Graduagao em Design

CENTRO:

Centro de Artes e Comunicacao

DADOS DA DISCIPLINA

CODIGO DA DISCIPLINA:

DES964 - Tépicos em Design da Informacao |

TiTULO DA DISCIPLINA:

Visualizacdo de informacdo e a construcdo do sentido

CARGA HORARIA: 60h NUMERO DE CREDITOS: | 04
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EMENTA: Estudo das questdes de visualizagdo da informagao dentro do contexto do design
de informacao

OBIJETIVOS: Rever e revitalizar o pensamento e os fundamentos do design da informacao
frente aos seus limites quando confrontados com artefatos de visualiza¢do da
informacao, especialmente aqueles presentes nas midias computacionais;
Desenvolver o pensamento critico, a reflexdo, e o aprofundamento conceitual nas
abordagens do design da informacao;
Revigorar a pesquisa e a abordagem cientifica do design no campo de design da
informacdo, e estimular sua producdo no contexto regional.

CONTEUDO Panorama da visualizagdo de informagdo no Brasil, o conceito de informagao, o

PROGRAMATICO: design com propdsito comunicacional, os fundamentos do design da informacgao,

linguagem gréfica, retdrica visual, apreensdo da informacdo, metaforas, usos da
tecnologia, preservacdo de software de visualizag3o.

METODOLOGIA:

A disciplina se desenvolvera em um primeiro momento através de discussdes em
grupo sobre tépicos e questdes estruturais relativas a visualizacdo da informacdo e
do design da informacdo, e suas interfaces em relacdo as questées da
comunicacdo, da linguagem, e da tecnologia, isto é: seu propdsito (porqué), sua
materialidade/aspectos (o que), e sua forma de producgdo (como).

Em um momento posterior, ela se dedicard a producdo cientifica (na forma de
artigos ou capitulos das dissertacdes e teses) decorrentes das discussdes
previamente realizadas, conectando as questdes abordadas com as pesquisas em
andamento de cada estudante.

AVALIAGAO:

Apresentacdo de resumo expandido de artigo cientifico ou capitulo de dissertagdo
ou tese, envolvendo questdes discutidas ( sejam os autores, teorias e perspectivas
trabalhadas, os objetos, elementos ou abordagens em pauta, os métodos e
processos discutidos) com contribui¢cdes para a pesquisa e o desenvolvimento do




campo do design da informacao.
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