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OBSERVACAO:

RESUMO: Na busca por alternativas visando colaborar para o enfrentamento das dificuldades de
ensino e de aprendizagem na disciplina de Geometria Descritiva, mais especificamente a construcao,
manipulacido e visualizacao dos objetos 3D, especialmente nos cursos de engenharia, acreditamos que
as tecnologias computacionais para modelagem, juntamente com a prototipagem rapida, acrescidas da
utilizaciao de metodologias ativas, como o PBL, podem propiciar experiéncias significativas, capazes de
promover uma ressignificacio para essa area. Desse modo, propomos esse projeto, cujo
desdobramento, consiste em realizar uma exposicao para divulgacio das producdes, projetos e
produtos, dos estudantes de uma turma de Geometria Descritiva do curso de Engenharia Civil, na qual
utilizamos o Problem-Based Learning (PBL) como metodologia ativa, na construc¢ao da solucao de dois
problemas, um envolvendo telhados e outro estradas. A resolucio dos problemas evolvera a
modelagem computacional, com softwares de CAD (computer aided design) e a prototipacio com
impressora 3D, cortadora a laser e/ou fresadora (CNC).



